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Noir

Deux respirations haletantes.

En fond sonore : une alarme qui résonne.

Soudain, l’image s’ouvre sur :

1. int. labo jungle / corridor 2 / intersection COR1 & COR2 – jour

Ulrich et Yumi, en costumes de combat et affolés, courent à toute vitesse dans un couloir du labo de la jungle. 

En fond sonore, l’alarme résonne toujours.

Finalement, Yumi et Ulrich arrivent à une intersection avec un autre couloir. 

Là, ils se figent. 

Ulrich (affolé)

Oho…

Contrechamp : 3 énormes araignées cybernétiques arrivent face à eux, leur barrant la route.

Ulrich et Yumi se retournent pour regarder derrière eux : pas de chance, 2 autres araignées arrivent à toute vitesse dans leur direction. 

Immédiatement, Ulrich et Yumi se mettent dos à dos. 

Sur leurs gardes, ils brandissent leurs armes pour parer les attaques des monstres qui se rapprochent inexorablement. 

Plan d’Ulrich.

Ulrich (ironique)

Quand je pense que ça devait être « super simple » !

Les araignées s’approchent toujours deux. Elles ne sont plus qu’à un mètre des deux amis. Plan serré d’Ulrich et Yumi, très inquiets.

L’image se fige brusquement 

Voix off

Quelques heures plus tôt.

Noir

2. ext. collège kadic – jour

Plan général du Collège Kadic. On se rapproche du gymnase.

Jim off

Je répète une dernière fois pour les énergumènes qui n’écoutent rien !

3. int. gymnase – jour

Plan de Jim, très sérieux qui se tient debout devant un cheval d’arçon. 

Il compte sur ses doigts. 

Jim

Un : prise d’élan. Deux : propulsion sur le tremplin. Trois : rétablissement sur le cheval d’arçon. Quatre : saut carpé. Et cinq : réception pieds joints sur le tapis… Compris ?

Contrechamp sur les visages inquiets des élèves de la classe d’Ulrich et Odd (sans les filles). 

Hervé lève un doigt.

Hervé

Non. Pas compris. Vous pourriez nous faire une démonstration, m’sieur ?

Jim soupire.

Jim

T’exagère, Pichon… C’est bête comme chou ! Faut être crétin pour ne pas y arriver !

Jim se positionne face au cheval d’arçon, bras en croix, sûr de lui, prêt à prendre son élan. Il part en courant…

… et on le quitte pour recadrer Odd qui commente le saut du prof tandis qu’on entend uniquement les bruits de la prestation de Jim off.

Odd

Un… Deux… Trois… 

Et soudain…

Jim off

Aaaahhhhhhhhhh… OUAILLE !

Mine goguenarde d’Odd.

Odd

Houlà… il est arrivé à cinq sans passer par quatre… ça doit faire mal !

Retour sur Jim qui a effectivement raté sa réception. Il est affalé sur le tapis de réception. 

Tous les élèves ont du mal à se retenir, particulièrement Nicolas qui se bidonne.

Nicolas

Hahaha !

Complètement groggy, Jim redresse la tête et lance un regard noir à Nicolas.

Jim

Ça te fait rire Poliakoff ?! A toi ! 

Nicolas se traîne à contrecœur vers le cheval d’arçon. 

Il se prépare mollement… et part en courant. Mais il trébuche, rate sa prise d’élan sur le tremplin, rebondit de guingois et passe par-dessus le cheval d’arçon… 

Nicolas

Haaaaaaaaaaaaa…

Après un vol plané, Nicolas atterrit durement, aux pieds de Jim qui vient de se relever.

Nicolas

… Ouch !

Odd est mort de rire.

Odd (rigolant)

Haha, c’est un cheval d’arçon sauvage, ma parole !

Jim se tourne vers Odd.

jim

Della Robbia ! Au lieu de faire le guignol, montre-moi ce que tu sais faire !

Odd quitte Ulrich pour se mettre face au cheval d’arçon. Sûr de lui, il salue les autres élèves avec arrogance puis s’élance. 

Il effectue alors un rebond parfait sur le tremplin, une réception sur les mains sur le cheval d’arçon. Puis il s’élance en l’air et effectue une vrille, un saut carpé et même un salto… avant d’atterrir royalement sur ses pieds, bras en croix.

Odd

Et voilà ! (A Jim) Vous avez raison, M’sieur, faut être crétin pour ne pas y arriver !

Mine ultra vexée de Jim qui fusille Odd du regard.

4. ext. Arcades menant au gymnase – jour

Ulrich et Odd sortent du gymnase en même temps que les autres élèves de leur classe. On recadre Odd qui ronchonne tout en montant les marches avec Ulrich. Ils s’engagent sous les arcades.

Odd

T’y crois pas ! Je fais un saut digne des jeux olympiques et paf ! 4 heures de colle ! Tu trouves ça normal, toi ?

Ulrich regarde son ami… et hoche la tête.

Ulrich

Ben… ouais.

Odd fronce les sourcils.

Odd

Hein ?

Ulrich

T’as vu comment t’as parlé à Jim ? C’était… heu… 

Mine étonnée d’Odd.

Odd

C’était quoi ?…

Ulrich hoche la tête.

Ulrich

Insolent. Et prétentieux !

Mine outrée d’Odd.

Odd

Prétentieux ?!? Y’a pas plus humble que moi !

La voix de Jérémy les coupe.

Jérémy off/in

Tu veux rire ? Le mot « vantard » a été inventé pour toi ! 

Odd et Ulrich s’arrêtent de marcher et tournent la tête pour voir arriver derrière eux Jérémy et Aélita.

Aélita sourit à Odd en les rejoignant.

Aélita

C’est vrai ! Il ne se passe pas une journée sans que tu nous chantes tes louanges !

Odd

C’est archi-faux ! Et je suis prêt à vous le prouver !

Sourire d’Ulrich… qui tend la main vers Odd.

Ulrich

D’accord ! Je parie une semaine de dessert que tu ne peux passer 24 heures sans te vanter !

Jérémy et Aélita regardent la scène, intéressés.

Odd tape sans hésiter dans la main d’Ulrich.

Odd (ravi)

Top-là ! J’en connais un qui va avoir double ration de tarte aux fraises ! 

Mine ravie d’Ulrich.

Ulrich

Oui ! Moi !

Odd

Non, moi !

Ulrich

Non…

Agacé, Jérémy leur coupe la parole.

Jérémy

Bon ! Ça y est ? 

Ulrich et Odd se taisent d’un coup et regardent Jérémy.

Jérémy

Je venais vous rappeler qu’on a le supercalculateur de Xana à détruire ce soir, après les cours ! 

Ulrich fronce les sourcils.

Ulrich

Celui de la jungle ? Ça y est ? On y retourne ?

Aélita acquiesce.

Aélita

Oui… et à priori, on ne devrait pas avoir de problèmes, puisque la dernière fois, Odd a coupé le champ de force qui le protège !

Odd commence déjà à se vanter en bombant le torse.

Odd

Eh oui ! Une fois de plus, là où tous les autres auraient échoué, j’ai fait preuve de… 

Ulrich se tourne vers son ami et le regarde avec insistance.

Odd se rembrunit.

Odd

… De… hmm… de beaucoup d’humilité !

Jérémy reprend.

Jérémy

En gros, y’a plus qu’à terminer le boulot. Ce sera « super simple » ! 

5. ext. usine – NUIT

Plan général de l’usine. La nuit est tombée.

6. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy est assis au pupitre. A côté de lui, l’HOLOWEB s’est affiché sur la baie.

Jérémy

Vous êtes prêts ?

Ulrich & Yumi

Prêts !

Jérémy pianote sur le clavier.

7. ext. replika forêt / tour #1

Plan du Skid amarré à une tour (la tour #1) située sur une plateforme de laquelle part deux sentiers. 

Le halo de la tour est vert (elle est activée au profit de Jérémy).

On s’approche du Skid… et du Navskid d’Ulrich.
8. int. Navskid Ulrich

Ulrich est dans son Navskid.

1 -  Jeremy off

Translation Ulrich ! 

Ulrich disparaît.

9. int. Navskid Yumi

Yumi est dans son Navskid.

Jérémy off

Translation Yumi !

Yumi disparaît. 

10. int. labo de la jungle / corridor 4 / partie Ouest – jour

Plan d’un couloir du labo. Soudain, deux phénomènes électriques apparaissent dans l’air, passent par un état gazeux, puis se matérialisent en Ulrich puis Yumi, qui portent leurs costumes virtuels.

Ulrich se regarde d’un air ravi et sourit.

Ulrich

T’es le meilleur Jérémy. ça a marché !

Yumi regarde autour d’elle.

Yumi off

Précise, ta Translation… on est pile dans le labo !

11. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy hoche la tête, amusé.

Jérémy

Arrêtez les fleurs ! Sinon, je vais prendre la grosse tête, comme Odd !

12. int. Navskid Odd

Odd proteste.

2 -  Odd

Je n’ai pas la grosse tête ! Cela dit, vu mes performances hors du commun de la dernière fois, je ne comprends pas pourquoi je n’ai pas été Translaté !

Jérémy off (le rabrouant gentiment)

Pas toujours aux mêmes de s’amuser, Odd ! 

13. int. cockpit d’Aélita

Aélita sourit, amusée.

Aélita

Et si t’insistes, y’a des éclairs au chocolat qui risquent de te passer sous le nez…
14. int. Navskid Odd

Odd se renfrogne illico, vexé.
15. ext. labo de la jungle – jour

Plan général du labo de la jungle.

16. int. labo de la jungle / corridor 4 / partie Ouest – jour

Yumi et Ulrich scrutent autour d’eux pour savoir dans quelle direction partir. 

Ulrich

Alors Jérémy ! C’est par où ?

17. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy pianote sur le clavier. Sur l’écran, apparaît une fenêtre cartographie sur laquelle deux points clignotants apparaissent : Ulrich et Yumi.

Jérémy

Vers l’Est, vous passez une porte, tout droit et un peu plus loin sur la gauche, vous devriez voir la porte de la salle du Supercalculateur ! 

Dans la fenêtre, les deux points (Ulrich et Yumi) s’éloignent dans le couloir vers l’Est (vers la droite).

18. int. labo de la jungle / corridor 4 / porte de la salle du Supercalculateur – jour

Ulrich et Yumi traverse une porte, croise un autre corridor (3) et arrivent en courant devant la porte blindée munie d’un hublot.

Ulrich jette un coup d’œil à l’intérieur.

PDV d’Ulrich : dans la pièce se trouvent plein d’ordinateurs et une grosse unité centrale au fond de la pièce (le Supercalculateur).

Retour sur Ulrich qui sourit.

Ulrich

Bingo ! 

19. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy regarde la fenêtre cartographie tout en parlant dans son micro-oreillette.

Jérémy

Maintenant, vous ouvrez la porte et vous bousillez le Supercalculateur ! Je vous l’ai dit : c’est du gâteau !

20. int. labo de la jungle / corridor 4 / porte de la salle du Supercalculateur – jour

Yumi avise le boîtier de verrouillage. Elle s’approche de la plaque transparente et appuie sur plusieurs touches ; des petits « bip» retentissent… Mais la diode demeure rouge. 

Mine contrariée de Yumi. 

3 -  Yumi

Jérémy ? J’arrive pas à ouvrir la porte !

Jérémy off

Ah oui… Zut ! La dernière fois, c’est Aélita qui l’avait ouvert avec un champ de force ! Minute… je vais trouver une solution !

Ulrich dégaine un sabre et fait signe à Yumi de se pousser.

Ulrich

T’inquiète ! Je m’en occupe !

Jérémy off

Euh… Ulrich ! Attends !

Mais Ulrich donne déjà un grand coup de sabre dans le boîtier qui explose (fx).

Ulrich et Yumi se tournent ensemble vers la porte : elle est toujours fermée.

Ulrich (embarasse)

Raté.

21. int. labo de l’usine – NUIT

Devant son pupitre, Jérémy écoute Yumi.

Yumi off

Bon. Le boîtier est cassé et la porte est toujours fermée.

Jérémy s’énerve.

Jérémy

Quel idiot ! J’avais dit « attends » !

Ulrich off

Fallait le dire plus vite ! Qu’est-ce qu’on fait maintenant ?

Jérémy pianote sur le clavier et fait défiler dans la fenêtre Radar les plans du labo de la jungle.

Jérémy in/off

Heu… voyons voir… Ah ! J’ai une idée… 

22. int. labo de la jungle / corridor 4 / porte de la salle du Supercalculateur – jour

Ulrich et Yumi écoutent Jérémy.

Jérémy off

Vous allez couper l’alimentation de la fermeture magnétique des portes ! 

Ulrich fronce les sourcils.

Ulrich

Tu sais où est le générateur ?

Jérémy off

Oui. Je vais vous guider !

Yumi se tourne vers Ulrich.

Yumi

Moi, je reste ici ! Dès que ça s’ouvre, j’entre et je m’occupe du Supercalculateur !

Ulrich acquiesce.

23. int. labo de l’usine – NUIT

Plan de Jérémy face à ses écrans. Il zoome dans le plan et visualise le parcours jusqu’à la salle du générateur. 

Jérémy

Ulrich ! Tu vas retourner sur tes pas et au premier croisement, tu prends à droite…

24. ext. replika forêt / tour #1

Le Skid est toujours amarré à la tour (halo vert).
25. int. cockpit Aélita

Plan d’Aélita dans le cockpit du vaisseau.

Aélita

Jérémy ? Tu nous entends ? Tout va bien ?

Jérémy off

Heu… une petite complication ! Rien de grave ! Tout va rentrer dans l’ordre !
26. int. Navskid Odd

Plan d’Odd à la vertical, les bras croisés.

Odd

T’es sûr ? Parce que moi, je veux bien aller aider Ulrich et Yumi… en toute humilité, bien entendu !
27. int. labo de l’usine – NUIT

Plan des écrans de Jérémy. Un « bip » d’alerte retentit soudain. Une fenêtre « Tour activée » s’ouvre sur l’écran central du pupitre. 

Jérémy fronce les sourcils. 

Jérémy

Désolé, Odd, t’as du boulot sur place ! Je viens de repérer une tour activée ! 

Aélita off

On s’en occupe.

28. int. labo de la jungle / corridor 4 / porte de la salle du Supercalculateur – jour

A côté de la porte du Supercalculateur, Yumi patiente en jouant avec ses éventails (ouverts… fermés… ouverts… fermés). 

Soudain, elle entend des bris de verre. 

Etonnée, Yumi se fige (ses éventails sont fermés). 

Elle fronce les sourcils.

Nouveau bruit.

Yumi ouvre ses deux éventails et, sur ses gardes, avance en direction des bruits.

29. ext. replika forêt / tour #1

Le Skid est toujours amarré à la tour (halo vert).

Aélita (off)

DÉBARQUEMENT !

Aélita et Odd disparaissent de leur Navskid… et réapparaissent à côté du Skid. 

Odd fronce les sourcils.

Odd

Einstein ! On peut avoir un…

Soudain, l’Overboard apparaît juste à côté d’Odd.

Odd

Ok. Merci.

Mais soudain, Aélita aperçoit quelque chose et fronce les sourcils.

Aélita

Aïe… nous aussi, on a une petite complication !
30. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy pianote. Sur l’écran central, une fenêtre Radar Forêt s’ouvre, sur laquelle on voit 4 points rouges s’avancer depuis la plateforme voisine ; la caméra zoome sur le point central. 

31. ext. replika forêt / tour #1

Plan serré sur William qui s’engage sur le sentier, en direction de la tour et du Skid. Trois Frelions sont en formation derrière lui.

Plan d’Aélita et Odd qui regardent la troupe s’avancer vers eux.

Aélita

Qu’est-ce qu’on fait ? Odd reste combattre pendant que je vais désactiver la tour ? 

Jérémy off

Non ! La tour est trop loin et Odd ne s’en sortira pas tout seul !

Odd proteste.

Odd

Trois Frelions et ce bras cassé de William ?!? Quatre Flèches Lasers et c’est réglé !

Aélita lance un regard inquisiteur à Odd.

Aélita

Odd ! T‘oublie ton pari !

Odd

C’est pas de la vantardise ! C’est la vérité !

Soudain, un Frelion envoie un tir laser vers eux. 

Odd a juste le temps d’ouvrir son bouclier.

4 -  Odd

Bouclier !

Il dévie le tir laser du Frelion, protégeant du même coup Aélita.

Mine fanfaronne d’Odd qui se retourne vers la jeune fille.

Odd

Tu vois ! Heureusement que j’étais là !
32. int. labo de l’usine – NUIT

Plan de Jérémy face à ses écrans.

Jérémy

Ecoutez, c’est facile : vous allez retenir William le temps qu’Ulrich neutralise le générateur ! Y’en a pour quelques minutes !

33. ext. replika forêt / tour #1

Odd bondit sur l’Overboard et tend son poing serré en direction de William.

Odd

Pas de problème ! 

Elle aussi prête à accueillir les ennemis, Aélita fait apparaître un champ de force dans sa main.
34. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy pianote sur le clavier. L’interface d’Ulrich apparaît sur les écrans. 

Jérémy parle dans son micro oreillette.

Jérémy

Ulrich ? Tu m’entends ? T’es où ?

Ulrich off

Face au générateur.

Jérémy

Parfait ! Tu peux me le décrire ?

35. int. labo de la jungle / salle du générateur – jour

Ulrich se tient dans la salle du générateur, face à une grosse machine, avec une partie pupitre, recouverte de diodes, de mannettes et de boutons.

Ulrich

Ben… c’est une grosse machine avec des tas de bidules qui clignotent !

Jérémy Off

Très bien… Alors maintenant, tu dois neutraliser le commutateur qui alimente les portes du labo !

Ulrich

Le commutaquoi ?

Jérémy off

Le bouton ! Tu vois un petit bouton rouge ?

Ulrich regarde le pupitre recouvert de boutons rouges, bleus, jaunes qui clignotent dans tous les sens.

Ulrich

Y’en a pas un, y’en a mille ! C’est un vrai flipper ce machin !

Jérémy off

Procède par élimination.

Ulrich

Non, je vais procéder à ma façon !

36. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy parle dans son micro oreillette.

Jérémy

C’est quoi ta façon ? Flanquer un coup de sabre dans le générateur et court-circuiter le Supercalculateur ?

Ulrich off

Exactement.

Jérémy réfléchit… et soupire.

Jérémy

Hmmm… laisse-moi deux minutes pour réfléchir !

37. ext. replika forêt / sentier / tour #1

Sur son Overboard, Odd fonce au-dessus du sentier. 

Les trois Frelions foncent vers lui.

Soudain, Odd prend son élan et s’éjecte de son Overboard.

Il virevolte en l’air et, ce faisant, il arme son poing.

Il tire une première Flèche Laser vers un Frelion. 

Odd

Flèche Laser ! 

La flèche vient percuter le sigle de XANA d’un Frelion. 

Le monstre touché disparaît aussitôt. 

Odd continue son salto dans les airs.

Il évite un tir du second Frelion, se retourne en l’air… et lui tire dessus à son tour.

Odd

Flèche Laser !

Le second Frelion disparaît.

Odd termine son saut en atterrissant parfaitement les deux pieds sur son Overboard.

Plan serré d’Odd qui hoche la tête.

Odd (pour lui-même)

Dire que si je raconte ça, on va encore me traiter de vantard !

Le dernier Frelion prend illico Odd en chasse.

On quitte Odd pour recadrer Aélita qui se tient non loin du Skid.

Face à elle, William avance inexorablement en effectuant des moulinets menaçants et prétentieux avec son épée.

Sans bouger, Aélita fait apparaître un champ de force dans une de ses mains.

Elle l’envoie vers William… mais ce dernier le dévie facilement avec son épée.
38. int. labo de la jungle / corridor 3 / porte des vivariums – jour

Sur ses gardes, ses éventails à la main, Yumi progresse prudemment dans un autre couloir. 

Yumi arrive au niveau d’une porte (la porte de la salle des vivariums).

Soudain, de nouveaux BRUITS DE verre brisé retentissent, OFF. Ils viennent de l’autre côté de la porte.

Yumi l’ouvre et entre.

39. int. labo de la jungle / salle des vivariums – jour

Yumi pénètre dans la salle des vivariums et avance en regardant autour d’elle.

Soudain, elle avise les vivariums et s’en approche : ils sont éventrés.

Yumi (a voix basse)

Jérémy ? Il y avait quoi déjà, dans les vivariums ?

Jérémy off

Des araignées cybernétiques.

Grimace inquiète de Yumi.

Un nouveau bruit cette fois biomécanique derrière le vivarium, sur la gauche.

Yumi se retourne vivement.

Une araignée cybernétique d’un mètre apparaît. Yumi recule, effrayée ; de l’autre côté de la pièce, une seconde araignée avance elle aussi.

Dans les yeux multiples des deux monstres qui font reculer Yumi : le sigle de XANA.

Yumi (a voix basse)

Génial…

Immédiatement, une tarentule bondit en avant. 

Elle arrive sur Yumi et lui donne un coup de patte métallique dans la cuisse qui se dépixellise un instant.

Yumi s’écroule au sol en poussant un CRI. 

5 -  Yumi

Aah !

L’araignée va de nouveau bondir sur Yumi pour l’achevée, pattes métalliques en avant.

Yumi a juste le temps de rouler sur le côté avant que l’araignée ne retombe sur elle.

En un clin d’œil, Yumi se remet sur ses jambes… au moment où sa cuisse achève de se repixelliser.

Les deux araignées foncent vers elle, acculée dans un angle de la salle.

Yumi exécute un salto avant, évite les monstres en passant au-dessus et se rétablit juste derrière elles. 

D’un coup sec, Yumi envoie un éventail vers une tarentule cybernétique. 

Mais l’araignée tend ses pattes métalliques et dévie la trajectoire de l’éventail.

Yumi rattrape son arme au vol.

Yumi (a l’araignée, ironique)

Hmm… tu vas me donner du fil à retorde, toi !

Les deux araignées foncent ensemble vers Yumi… qui prend la fuite et ressort de la salle des vivariums à toute allure.

40. int. labo de la jungle / corridor 3 – jour

Yumi court à toute allure et plein Sud dans le corridor de la salle des vivariums.

Yumi (en course)

Jérémy ? Les araignées cybernétiques sont sous le contrôle de XANA… et juste derrière moi !

41. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy se tient face à ses écrans. 

Jérémy

Plus pour longtemps ! Le Supercalculateur sera hors circuit dans quelques secondes ! 

Jérémy interpelle Ulrich en regardant son interface de communication sur l’écran.

Jérémy

Ulrich ? Ton idée, c’est pas « finaud finaud » mais ça devrait marcher ! Vas-y !

42. int. labo de la jungle / salle du générateur – jour

Ulrich brandit ses deux sabres…

6 -  Ulrich

Ok !

… et il les plante dans le générateur.

L’impact provoque un court-circuit dans le générateur ; Ulrich retire ses sabres du générateur et recule, un peu inquiet.

Après quelques gerbes d’étincelles, une brève explosion se produit.

43. int. labo de la jungle / salle du supercalculateur – jour

Le Supercalculateur de Xana s’éteint. Les diodes et autres loupiottes de l’unité centrale s’éteignent peu à peu ; le son sourd qui résonnait dans la pièce se tait progressivement.

44. int. labo de la jungle / corridor 5  – jour

Yumi court maintenant dans un autre couloir, toujours poursuivie par les deux araignées cybernétiques.

Elle croise soudain un autre couloir sur sa droite (le passage vers le corridor 4).

Elle va s’y engager lorsque soudain, dans ce couloir, une autre araignée surgit face à elle.

Yumi

Oh non…

Yumi s’arrête, fait marche arrière… et reprend sa course dans le corridor 5.

Elle a maintenant 3 araignées aux trousses.

Yumi poursuit sa course… et arrive soudain au bout du couloir : c’est un cul de sac.

Haletante, Yumi se retourne.

PDV de Yumi : les trois araignées menaçantes foncent à toute allure.

Yumi déploie ses deux éventails, prête à faire face.

Yumi (inquiète)

Jérémy ? Ce court-circuit, c’est pour quand ?

45. int. labo de l’usine – NUit

Jérémy regarde ses écrans et sourit.

Jérémy

Maintenant.

46. int. labo de la jungle / corridor 5  – jour

Face à Yumi, les araignées cybernétiques se figent et s’affalent sur le sol (elles ne sont plus contrôlées par Xana, puisque le supercalculateur s’est éteint). 

Soulagée, Yumi respire.

Yumi

Ouf…

47. ext. replika forêt / palteforme trois sentiers

Sur son Overboard, Odd prend un virage au-dessus de la seconde plateforme et file le long d’un des trois sentiers qui en partent.

Il se retourne.

PDV d’Odd : il est poursuivi par un Frelion qui va le mitrailler de tirs laser… mais soudain, sans que Odd n’ait rien fait, le Frelion disparaît, dépixellisé.

Mine étonnée d’Odd qui vire en sens inverse.

Odd (pour lui-même) 

Allons bon ! Il suffit que je les regarde pour les dégommer ! (A haute voix) Jérémy ? Qu’est-ce qui se passe ?

Jérémy off

On a gagné.

Surprise d’Odd.

Odd

Déjà ?

48. ext. replika forêt / tour #1

On quitte Odd pour recadrer le Skid toujours amarré à la tour.

Au sol, à l’orée du sentier, William s’avance toujours vers Aélita qui lui lance un nouveau champ de force que William évite ; Il est tout près d’elle quand soudain, il se fige, étonné… Et regarde vers ses pieds.

PDV de William : sous les pieds (et ceux d’Aélita), le sol du Réplika se dépixellise rapidement.

Tandis que William bascule dans le vide, Aélita touche son bracelet, déploie alors ses ailes et s’envole, évitant ainsi la chute.

On recadre William qui tombe dans la large faille dépixellisée.

William 

Haaaaa…

Et fini par être englouti par la mer numérique.

Odd rejoint Aélita en vol sur son overboard et sourit.

7 -  Odd

C’est ce qui s’appelle « tomber à pic » !
49. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy sourit face à son pupitre.

Jérémy

Je vous avais dit que ce serait du gâteau ! Vous pouvez rejoindre le Skid, la mission est terminée…

50. int. labo de la jungle / salle du générateur – jour

Ulrich toujours face au générateur bousillé.

Jérémy off

Tu es prêt, Ulrich ? Je vais te détranslater !

Mais soudain, des lumières rouges clignotantes s’allument au plafond de la pièce tandis qu’une alarme retentit. 

Ulrich regarde autour de lui, inquiet.

Ulrich (inquiet)

Heu… attends ! Il se passe un truc !

Jérémy off

Quoi ?

Ulrich (inquiet)

Y’a de nouveau de l’énergie !

51. int. labo de la jungle / salle du supercalculateur – jour

Un son de plus en plus aigu puis sourd envahit la pièce.

Les diodes se remettent à clignoter et des loupiottes s’allument : le Supercalculateur se remet en marche.

52. ext. replika forêt / sentier / tour #1 / skid

Le Réplika Forêt cesse de se dépixelliser et se reconstitue peu à peu.

Odd et Aélita, au pied du Skid (dans lequel ils s’apprêtaient à remonter) regardent d’un air intrigué le territoire qui se reconstitue.

Odd

Jérémy ?! C’est normal que le Réplika réapparaisse ?
53. int. labo de l’usine – nuit

Mine agacée de Jérémy face à son pupitre.

Jérémy (agacé)

Non ! C’est pas normal !

Jérémy pianote sur le clavier et fait défiler le plan dans la fenêtre cartographie.

Jérémy

Ulrich ! Il doit y avoir un générateur de secours !

Ulrich off

Sans blague ! Même moi j’aurais deviné ! Mais il est où ?

Jérémy pianote sur le clavier frénétiquement. 

Jérémy

J’en sais rien !… Je cherche ! 

Sur l’écran, les plans du labo de la jungle défilent à toute vitesse.

54. int. labo de la jungle / Corridor 5 / vers cor 3  – jour

L’alarme résonne toujours. Yumi marche dans le corridor 5 pour rejoindre Ulrich.

Yumi (intriguée)

Jérémy ? Qu’est-ce que t’attends pour me détranslater ? Et c’est quoi cette alarme ?

Jérémy off

Bof… une petite complication, comme d’hab !

Yumi regarde machinalement derrière elle et écarquille les yeux.

Yumi

Je vois !

En effet, les 3 araignées cybernétiques foncent vers elle à toute allure (elles sont de nouveau sous le contrôle de XANA). Deux d’entre elles galopent le long des murs, la dernière est au plafond.

Yumi sort ses deux éventails et les ouvre.

Mais elle n’a pas le temps de les lancer… l’araignée qui courait au plafond bondit sur elle et la renverse en arrière.

L’araignée va lui planter une de ses pattes métalliques dans la poitrine… mais soudain, un sabre entre dans le champ et transperce l’abdomen de l’araignée qui pousse un cri déchirant.

Yumi tourne la tête, surpris.

C’est Ulrich.

Il ôte son sabre de la dépouille de l’araignée et aide son amie à se relever.

Ulrich

Viens !

Ulrich et Yumi partent en courant vers le corridor 3, poursuivis par les 2 monstres restants.

Ulrich (en course)

Alors Jérémy, ce générateur de secours ?

55. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy regarde fébrilement les plans qui défilent devant lui.

Jérémy (énervé)

Je le trouve pas !

Ulrich off

Alors occupe-toi des araignées… sinon, elles vont s’occuper de nous !

56. ext. replika forêt / sentier / tour #1

Le Réplika est totalement reconstitué.

Aélita et Odd sont toujours près du Skid et de la tour (halo vert). L’Overboard est à côté d’eux.

Jérémy off

Aélita, il faut que tu désactives la tour ! Odd, tu gardes le Skid !

Mine agacée d’Odd.

Odd (râlant)

Oh non ! Je vais encore glandouiller pendant que tous les autres s’amusent !

Aélita lance un regard réprobateur à Odd.

Odd (innocent)

Quoi… je me vante pas, là !

Mais soudain, face à eux sur le sentier, William se virtualise à nouveau, brandissant sa lourde épée.

Odd

Ah… Heureusement, un petit copain vient d’arriver pour jouer avec moi ! (à Aélita) Vas-y ! Fonce !

Aélita saute sur l’Overboard et s’éloigne vers l’autre sentier qui part de la plateforme.

On revient sur Odd qui regarde William d’un air goguenard.

Odd

Tu veux jouer à chat ?!?

Pour toute réponse, William fait tournoyer son épée dans ses mains, d’un air méchant.
57. int. labo jungle / corridor 2 / intersection COR1 & COR2 – jour

Sur fond d’alarme, Ulrich et Yumi débouchent du corridor 3 dans le corridor 2 et s’y engagent à toute vitesse. 

Finalement, ils vont parvenir arrivent à une intersection avec un autre couloir (le 01). 

Là, ils se figent. 

Ulrich (affolé)

Oho…

Contrechamp : 3 nouvelles araignées cybernétiques en sortent, leur barrant la route.

Ulrich et Yumi se retournent pour regarder derrière eux : les 2 autres araignées arrivent à toute vitesse dans leur direction. 

Immédiatement, Ulrich et Yumi se mettent dos à dos. 

Sur leurs gardes, ils brandissent leurs armes pour parer les attaques des monstres qui se rapprochent inexorablement. 

Plan de Ulrich.

Ulrich (ironique)

Quand je pense que ça devait être « super simple » !

Les araignées s’approchent toujours d’eux. 

58. int. labo de l’usine – jour

Devant son pupitre, Jérémy s’énerve.

Jérémy

Dépêche-toi, Aélita ! Ulrich et Yumi sont dans la panade !

59. ext. replika forêt / sentier vers tour activée (tour #2)

Sur l’Overboard, Aélita fonce sur un sentier.

Aélita

Je fais ce que je peux ! La tour est loin !

On voit effectivement à peine la tour activée, très loin, tout au bout du sentier.
60. ext. replika forêt / sentier / tour #1

Plan de William qui abat son épée à toute vitesse en poussant un cri de guerre.

William (voix deformee)
Pour Xana !

Face à lui, Odd plonge en avant, évite le coup et passe à côté de lui.

Se rétablissant dans le dos de William, Odd se retourne dans le même mouvement et lui assène un uppercut de toute beauté.

William recule sous la force coup.

Odd (tout sourire)

Touché !

Grognant, William s’avance et balance son épée devant lui pour faucher Odd.

Odd fait un salto arrière félin et évite l’arme de justesse.

Se rétablissant sur ses pieds, il envoie une rafale de Flèche Laser à William.

Odd

Flèche Laser !

Touché à l‘épaule, William pousse un nouveau cri d’énervement en se la touchant. 

Sourire goguenard d’Odd.

Odd

Ça agace, hein ?…

William avance à nouveau et balance son épée devant lui pour tenter de pourfendre Odd à plusieurs reprises.

Odd effectue des petits bonds successifs en arrière, évitant à chaque fois l’épée de William de justesse…

Mais Odd ne remarque pas qu’il se rapproche dangereusement du rebord de la plateforme (et donc de la Mer Numérique qui se trouve en dessous).

Agacé, William finit par envoyer son épée vers Odd comme il le ferait avec une fléchette.

 William (voix deformee)

Han !

Odd bondit comme un chat en arrière, évite l’épée… mais du coup, il bascule dans la Mer Numérique.

Odd

AHhhhhh...

Plan sur William qui sourit.

Il s’approche du rebord de la plateforme et regarde en contrebas.

PDV de William : pas de trace d’Odd.

William fronce les sourcils et se penche un peu plus pour regarder où Odd est tombé.

Soudain, il entend un sifflement.

Odd

Sifflement

William se penche encore plus et avise alors Odd, qui se retient par un bras aux racines d’un arbre qui traverse la plateforme.

Mine stupéfaite de William.

Odd a son poing armé vers lui.

Odd

Flèche Laser !

Une nouvelle rafale de Flèches Laser mitraille William… qui disparaît, dévirtualisé.
61. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy regarde la fenêtre Radar où le point symbolisant William disparaît. Il sourit, ravi.

Jérémy

Odd… t’as dégommé William tout seul ?

Odd off

Ouaip !

Jérémy

… Et tu dis rien ?

Odd off (faussement vexé)

Tu me prends pour un vantard ?

Jérémy sourit.

Soudain, un « bip » retentit.

Jérémy regarde ses écrans sur lesquels un plan vient de s’afficher. 

Une partie de ce plan est marquée d’un point rouge clignotant.

Jérémy

Yumi et Ulrich !? Je viens de repérer le générateur auxiliaire ! 

62. int. labo de la jungle / corridor 2 / intersection COR1 & COR2 – jour

Ulrich et Yumi sont toujours dos à dos, encerclés par les araignées.

Aux cadavres de monstres qui gisent par terre, on comprend que les deux Lyokô guerriers ont réussi à en dégommer quelques unes… mais pas toutes.

Mine angoissée d’Ulrich.

Ulrich

C’est une bonne nouvelle… mais c’est trop tard !

Plan serré des araignées qui bondissent sur eux, obstruant la caméra.

63. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy entend les voix off de ses amis.

Yumi & Ulrich off

Ahhhhhhhhhhh…

Jérémy porte la main à son micro oreillette, dans lequel on n’entend bientôt plus qu’un silence grésillant.

Jérémy

Yumi ? Ulrich ?!…

64. ext. replika forêt / tour #1

Plan large du Skid. 

Odd est remonté sur la plateforme et se rapproche du vaisseau virtuel.

Odd

Jérémy ? T’es là ? Ils en sont où, les deux amoureux ? 

On recadre un Navskid… Ulrich apparaît dedans, évanoui. 

Yumi apparaît dans un autre, évanouie elle aussi.

La tête levée, Odd les regarde, soucieux.

Odd (sarcastique)

Hmm… je vois. Ils dorment ensemble ! 

65. int. labo de l’usine – nuit

Plan de Jérémy face à son pupitre.

Odd off

Dis donc, Jérémy, elle est un peu ratée la mission, non ?

Jérémy s’énerve.

Jérémy

Mais non ! J’ai localisé le générateur auxiliaire… c’est juste que maintenant, y’a plus personne pour le détruire ! 

Odd off

Sans être présomptueux… Y’a moi !

Jérémy pianote sur le clavier.

Jérémy

Ok. Remonte dans le Skid, je vais te Translater !

66. ext. replika forêt / sentier vers tour activée (tour #2)

Sur le sentier sinueux, Aélita fonce toujours sur son Overboard vers la tour activée.

67. int. labo de l’usine – nuit

Jeremy pianote sur le clavier et enfonce une touche du clavier. 

8 -  Jeremy

TRANSLATION Odd !

68. ext. replika forêt / tour #1

Plan du vaisseau amarré à la tour (halo vert). 

On serre sur le Navskid d’Odd. 

69. int. Navskid Odd

Odd disparaît de son Navskid. 

70. int. labo de la jungle / corridor 4 / partie Ouest – jour

Plan d’un couloir du labo. Soudain, un phénomène électrique apparaît dans l’air, passe par un état gazeux, puis se matérialise en Odd, qui porte son costume virtuel. Il se redresse.

Odd

Je vais où ?

71. int. labo de l’usine – nuit

Face à son ordinateur, Jérémy regarde son plan.

Jérémy

Tu ressors du labo ! Et tu fais gaffe aux araignées !

Odd off

Pour l’instant, je vois pas l’ombre d’une papatte velue !

Un « BIP » retentit. Jérémy fronce les sourcils.

Plan des écrans : une fenêtre radar s’ouvre, montrant que le Skid est en train de se faire encerclé par des monstres de XANA.

Jérémy (inquiet)

Moi, j’en vois.

72. ext. replika forêt / tour #1 / skid

Deux Tarentules s’approchent du Skid et commencent à tirer sur le vaisseau virtuel pour le détruire. 

73. int. labo de l’usine – nuit

Plan des écrans : une fenêtre jauge d’énergie indique que le bouclier du Skid commence à être légèrement entamé.

Jérémy s’énerve dans son micro oreillette.

Jérémy

Ulrich ! Yumi ! Réveillez-vous, bon sang ! Si le Skid disparaît… vous aussi !

74. ext. replika forêt / tour #1 / skid

Dans leur Navskid, Ulrich et Yumi ne bougent pas, toujours évanouis.

Les deux Tarentules continuent de mitrailler le vaisseau dont le bouclier encaisse les tirs laser.
75. ext. labo de la jungle / entrée / générateur auxiliaire – jour

Odd sort du labo en courant et s’arrête.

Odd

Jérémy… je suis sorti du labo ! Qu’est-ce je fais ?

Jérémy off

Prends à gauche ! Tu vas tomber pile sur le générateur auxiliaire !

Odd prend sur sa gauche, longe un mur en pente pendant quelques instants… et soudain, se fige.

Il se plaque illico contre le mur.

Odd (chuchotant)
Oho… ce générateur, c’est le dernier spot à la mode, non ?

Jérémy off

Pourquoi ?

Odd (chuchotant)
… Parce qu’il y a du monde !

Odd se penche légèrement pour regarder vers le générateur auxiliaire.

PDV d’Odd : le générateur auxiliaire, une machine avec diodes, est gardée par 6 araignées cybernétiques, menaçantes.

76. int. labo de l’usine – nuit

Devant son pupitre, Jérémy pianote sur le clavier et fait apparaître l’interface d’Aélita.

Jérémy

Aélita ! Il faut que tu désactives cette tour maintenant !

77. ext. replika forêt / sentier vers tour activée (tour #2)

Aélita fonce toujours vers la tour activée sur son Overboard. Elle n’est plus très loin.

Aélita

J’y suis !

Mais soudain, un tir laser percute l’Overboard qui fait une violente embardée.

Aélita

Haa…

Aélita rétablit son véhicule et se retourne : trois Frelions en formation sont juste derrière elle.

Aélita

Oh non !

Un Frelion lui envoie un nouveau tir laser.

L’Overboard est touché… et se dévirtualise.

Aélita tombe… et se rétablit en roulé-boulé sur le sentier.

Aélita

Aouch…

Aélita se redresse et fait apparaître un champ de force dans une de ses mains.

Mais elle n’a pas le temps de le lancer… deux Frelions lui tirent dessus.

Aélita encaisse plusieurs tirs laser… 

Aélita

Aaahh !

… Et elle disparaît, dévirtualisée.
78. int. labo de l’usine – nuit

Face à ses écrans qui indiquent qu’Aélita a été dévirtualisée, Jérémy ferme les yeux et soupire.

Il les rouvre… et pianote sur le clavier. 

L’interface de communication d’Odd apparaît.

Jérémy

Heu… Odd ?!

79. ext. labo de la jungle / générateur auxiliaire – jour

Odd est toujours plaqué contre le mur d’enceinte du labo de la jungle.

Odd (chuchotant)
Ne me dis rien : je dois me débrouiller tout seul, c’est ça ?

Jérémy off

Oui… et très vite, parce que sinon, dans quelques minutes, on peut dire adieu au Skid, à Ulrich et Yumi !

Plan des écrans : la jauge d’énergie montre que le bouclier du Skid est largement entamé.

80. ext. replika forêt / tour #1 / skid

Le Skid encaisse les tirs laser des Tarentules.

Dans leur Navskid, Ulrich et Yumi sont toujours dans le coma.
81. ext. labo de la jungle / générateur auxiliaire – jour

Plan serré d’Odd.

Jérémy off

Allez, Odd ! C’est maintenant ou jamais !

Déterminé, Odd prend une inspiration et quitte sa planquette.

Odd

BANZAÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏÏ !

Odd court vers les araignées qui se retournent vers lui, pattes prêtes à frapper.

Odd prend son élan et bondit en l’air.

Il virevolte et arme son poing.

Il tire une rafale de Flèches Laser qui arrive dans une première araignée.

Elle s’écroule.

Odd atterrit comme un chat, juste devant une autre araignée qui le regarde avec ses multiples yeux.

Odd

Coucou !

Odd envoie une Flèche Laser dans les yeux de l’araignée.

L’araignée, aveuglée, s’écroule à son tour.

Deux araignées s’élancent en même temps vers Odd qui les voit et bondit en avant.

Les deux araignées se percutent et se pourfendent mutuellement avec leurs pattes métalliques.

Elles s’écroulent toutes deux.

Il reste deux araignées.

Odd se redresse et prend un air sérieux.

Odd

Jérémy ! Munitions !

82. int. labo de l’usine – nuit

Fébrile, Jérémy pianote sur le clavier.

Plan des écrans : la fenêtre chargement fléchette d’Odd apparaît. Le niveau de ses Flèches Laser remonte.

83. ext. labo de la jungle / générateur auxiliaire – jour

Retour sur Odd qui arme son poing comme on le ferait avec un pistolet.

Les deux araignées s’avancent vers Odd pour l’attaquer.

Comme il l’a fait au cheval d’arçon le matin même, Odd saute sur la première araignée et prend élan sur elle comme sur un tremplin.

Virevoltant en l’air, il effectue une vrille, un salto et un saut carpé… avant de retomber juste derrière la seconde araignée qui, désorientée, ne le trouve plus.

Armant son poing, Odd se retourne vers elle et lui tire une rafale de Flèche Laser.

Odd

Flèche Laser !

L’araignée s’écroule.

La seconde araignée bondit et réussit à planter une patte métallique dans l’épaule d’Odd malgré une nouvelle rafale de fléchettes. Il tombe à la renverse, la patte plantée dans son épaule qui se dépixellisent.

Odd

Haaaaaaaaaaaaa !

Mais très leste, Odd réussit à repousser l’araignée avec ses pieds.

Il la propulse loin de lui et celle-ci va s’empaler d’elle-même sur la patte métallique d’une de ses congénères déjà dégommée.

La dernière araignée s’écroule.

Odd se redresse et regarde son épaule qui se repixellise progressivement.

84. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy regarde ses écrans avec appréhension.

Jérémy

Odd ?! T’as plus qu’une Fléchette !

85. ext. labo de la jungle / générateur auxiliaire – jour

Odd sourit.

Odd (pour lui-même)

C’est largement suffisant !

Les deux épaules d’Odd sont entièrement reconstituées.

Odd arme son poing et vise le générateur auxiliaire.

Odd

Flèche Laser !

Il tire… la Flèche Laser part et va percuter le générateur auxiliaire. Un court circuit se produit puis plus rien ne se passe.

Un temps.

Odd fronce les sourcils.

Odd

Hein ?!?

Mais finalement, le générateur explose et Odd est projeté violemment en arrière.

A terre, Odd se redresse et sourit, soulagé.

Odd

Aah ! Je me disais aussi…

86. int. labo de la jungle / salle du supercalculateur – jour

Le Supercalculateur de Xana est parcouru de courts-circuits et d’arcs électriques.

Les lumières et diodes clignotent comme affolées.

87. int. labo de l’usine – jour

Jérémy pianote sur le clavier. 

A ses côtés, Aélita l’a rejoint et regarde les écrans avec anxiété.

Jérémy 

Détranslation Odd !

88. int. Cockpit du skid

Odd apparaît dans le cockpit. Il ouvre les yeux presque instantanément. Il regarde le cockpit principal du vaisseau.

Odd

Eh Aélita, c’est pas mal chez toi !

89. int. Navskid Ulrich

Sortant de son coma, Ulrich ouvre un œil fatigué.

9 -  Ulrich (d’une voix faible)

Que… qu’est-ce qui se passe ?

90. int. Cockpit du skid

Odd sourit.

Odd

Rien ! Tout va bien ! Tu peux te rendormir !
91. int. labo de la jungle / salle du supercalculateur – jour

Soudain, les arcs électriques cessent et les diodes s’éteignent.

Un temps.

Le Supercalculateur explose !!
92. int. labo de l’usine – jour

Jérémy regarde ses écrans avec satisfaction. 

Devant lui, une fenêtre indique que le Supercalculateur est détruit.

Un autre montre que le Réplika Forêt est en train de disparaître.

Jérémy

Cette fois, c’est bon ! Allez Odd, mets les voiles !

93. ext. replika forêt / tour #1

Le Réplika Forêt disparaît rapidement. Les deux Tarentules qui tiraient toujours sur le Skid tombent dans la Mer Numérique.

On recadre le vaisseau virtuel qui se désengage de la tour et s’éloigne rapidement.

On le laisse partir pour voir le territoire qui achève de disparaître complètement.
94. int. labo de l’usine – jour

Jérémy soupire en enlevant son micro oreillette.

Jérémy

Pfff…

A ses côtés, Aélita lui sourit.

Aélita (ironique)

T’avais raison… C’était super simple, comme mission !

Sourire penaud de Jérémy.

oOo

95. ext. Collège Kadic – jour

Plan général du Collège.

96. int. salle de bains / labavos - jour

Face caméra, Jérémy et Ulrich sont en train de se débarbouiller.

Ulrich

Il a dézingué William et le Supercalculateur tout seul ! C’est dingue !

Jérémy acquiesce. 

Jérémy 

Le plus dingue, c’est qu’il ne s’est pas vanté une seule fois ! 

Ulrich hoche la tête.

Ulrich

Bizarre…

Jérémy hausse les épaules.

Jérémy (sérieux)

Il a peut-être changé ?!

Mine intriguée d’Ulrich.

Ulrich

Tu veux dire qu’il serait devenu humble ?!

Jérémy

Ben ouais ! L’ado parfait : raisonnable et responsable !

Jérémy et Ulrich réfléchissent en silence à ce surprenant changement.

Un temps.

Mais soudain, un cri les fait sursauter.

Odd off

YOUPIIIIIIIIIIIIIIII !

Brusquement, Odd déboule hors des douches, une serviette cachant ses fesses, dégoulinant d’eau. 

Il prend une pose de conquérant, doigt en l’air, et hurle.

Odd

41 secondes et 10 centièmes ! Vous avez devant vous le recordman mondial de la douche la plus rapide ! C’est pas magnifique, ça ?

Ulrich et Jérémy se regardent d’un air accablé.

Odd continue sur sa lancée, esquissant une petite danse ridicule.

Odd

Qui c’est le plus fort ? Qui c’est le meilleur ? Hein ?… Hein ?… C’est la machine à succès ! C’est OOOOOOD !

Odd se colle devant un miroir et, prenant une pause d’Apollon, s’admire.

Odd (à lui-même dans le miroir)

Oh oui… t’es beau, toi ! Oh… que je t’aime quand tu fais des exploits comme ça !

Ulrich se tourne vers Odd.

Ulrich

Odd ?!…

Odd se tourne vers lui en souriant.

Odd

Ouais ! Pas de problème, t’auras mes desserts ! 

Mine étonnée d’Ulrich.

Ulrich

C’est tout l’effet que ça te fait ?

Odd soupire et hausse les épaules, fataliste.

Odd

Faut se rendre à l’évidence ! Je suis un gros vantard… Et j’adore ça !

Ulrich et Jérémy échangent un regard las.

FIN
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