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1. ext – collège Kadic – jour

Plan général du collège Kadic.
2. INT – réfectoire – jour

C’est le matin. Les internes sont au réfectoire pour le petit déjeuner.

1 -  Eleves

Ambiance réfectoire

Aélita et Jérémy arrivent, avec leurs plateaux de petit-déjeuner, devant une table où sont déjà installés Odd et Ulrich. Odd croque dans un croissant avant de se tourner vers Jérémy.

2 -  Odd

Alors, cette grande nouvelle, c’est quoi ?

Jérémy sourit en s’asseyant.

3 -  Jérémy

Eh bien… j’ai trouvé !

Odd lui rétorque illico, la bouche pleine de croissant.

4 -  Odd
T’as trouvé comment te muscler sans faire de sport ?

Jérémy remonte ses lunettes sur son nez.

5 -  Jérémy

Très drôle… Non : je sais comment vous envoyer sur Terre à partir du réseau !

Ulrich et Odd regardent Jérémy d’un air étonné.

Jérémy reprend…

6 -  Jérémy

En fait, c’est archi simple : j’ai appliqué le principe de la « synchronicité » à la technologie du Supercalculateur et je m’en suis servi pour mettre au point une forme de « téléportation » ! En d’autres termes…

Ulrich regarde déjà Jérémy avec des yeux ronds.

Odd interrompt Jérémy…

7 -  Odd (interrompant Jérémy)

Et en français, ça veut dire que tu sais comment nous envoyer sur terre directement depuis le Réseau !

Jérémy acquiesce.

8 -  Jérémy

Exact !

Abasourdi, Ulrich pointe son croissant vers Odd.

9 -  Ulrich (avec des yeux ronds)
T’as pigé le charabia d’Einstein ?

Odd hausse les épaules.

10 -  Odd

Ben ouais… après tout ce temps, je commence à bien maîtriser la physique crampique.

11 -  Jérémy

Quantique.

Odd soupire.

12 -  Odd

Boah… c’est pareil, ça file des crampes !

Ulrich fronce les sourcils.

13 -  Ulrich

Attends…Ça veut dire que tu peux nous faire apparaître n’importe où à partir du Skid ?

14 -  Jérémy

Pas n’importe où… Mais à proximité d’un supercalculateur qui génère un Réplika, oui ! J’ai appelé ça la Translation !

Tronche abasourdie d’Ulrich.

3. ext – refectoire – jour

La porte du réfectoire s’ouvre sur Odd, Ulrich, Jérémy et Aélita qui descendent les marches devant eux. Yumi arrive, son sac sur l’épaule.

15 -  Yumi

Salut ! Quoi de neuf ?

Aélita lui sourit.

16 -  Aélita

Prête pour aller dégommer un Supercalculateur ?

Yumi se tourne vers Jérémy.

17 -  Yumi (a Jérémy)

T’as trouvé comment aller sur terre depuis le Réseau ?

18 -  Jérémy (fier)

Ouais ! Rendez-vous ce soir à l’usine pour le premier test !

19 -  Yumi

Ça marche !

Yumi regarde Jérémy et Aélita s’éloigner tandis qu’Ulrich enchaine.
20 -  Ulrich

Au fait, Yumi, j’avais un truc à te demander…

Mais Yumi le regarde un instant d’un air courroucé et tourne subitement les talons.

En la regardant s’éloigner, Odd hoche la tête, un brin moqueur.

21 -  Odd

Wouah ! C’est ce qui s’appelle se faire super snober ! Qu’est-ce que tu lui as fait pour qu’elle boude comme ça ?

Ulrich soupire.

22 -  Ulrich

J’en sais rien… Depuis avant-hier, elle ne m’adresse plus la parole !
Air taquin d’Odd.
23 -  Odd

Tu veux dire depuis le jour de son anniversaire ?

Mine hébétée d’Ulrich.

24 -  Ulrich

C… c’était son anniversaire ?

Odd hausse les épaules.

25 -  Odd

Ben oui… Tu lui as souhaité, j’espère ! Elle est hyper à cheval sur ce genre de détails !

Ulrich prend un air catastrophé.

26 -  Ulrich

Mais, non, j’avais complètement oublié ! Elle va m’en vouloir pendant des semaines !

Odd le calme.

27 -  Odd

Pas de panique ! T’as qu’à aller lui acheter un super cadeau pour te faire pardonner !

Ulrich sourit. 

28 -  Ulrich

Bien vu ! (Ulrich blêmit soudain) Oh, non ! Pas bien vu !

4. int –refectoires – nuit (bref flash back)

Dans le réfectoire, le soir précédent, avec quelques élèves en train de diner. Près de la porte, Ulrich se tient penaud devant Jim qui le montre d’un doigt accusateur. Bizarrement, le prof de sport a une sole meunière dans l’autre main.

29 -  Jim

STERN ! Combien de fois il faudra vous le dire dix fois ? La sole n’est pas un poisson VOLANT ! Alors, inutile de la lancer contre les fenêtres, surtout quand elles sont OUVERTES et que moi, je suis DERRIÈRE ! Bref, en UN mot, ça sera DEUX heures de colle !

Ulrich lève un doigt timide pour protester mollement.

30 -  Ulrich

Je vous assure, M’sieur Moralès, vous-vous trompez…

31 -  Jim (le coupant sèchement)

Pour une fois, vous avez raison ! Je me suis trompé : c’est pas DEUX mais QUATRE heures de colle ! Alors encore UNE sole remarque… heu… une seule, et ce sera HUIT heures !

FIN DU FLASH BACK.

5. ext – refectoire – jour

On revient sur Ulrich désemparé.

32 -  Ulrich

Oublie le cadeau ! Je dois me taper mes heures de colle ! Et j’aurai pas le temps de sortir après le cours de Chardin ! 

Odd réfléchit un instant. 

33 -  Odd

T’inquiètes ! J’ai des courses à faire pour moi et pour Kiwi. J’en profiterai pour acheter quelque chose pour Yumi. 

Ulrich lance un regard reconnaissant à Odd.

34 -  Ulrich 

C’est vrai ? Tu ferais ça pour moi ? 

35 -  Odd

Bien sûr ! Et puis, je te dois bien ça… Après tout, la sole volante, c’était la mienne… 

Ulrich regarde Odd d’un air furieux. 

36 -  Ulrich (furax)

QUOI !?! Mais enfin, t’aurais pu le dire à Jim !!!

37 -  Odd

Pas possible ! Je rigolais trop… 

Ulrich fusille des yeux Odd.

38 -  Ulrich

Odd ! Tu es un vrai... 

La fin de son insulte est inaudible car elle est soudain recouverte par le SONNERIE annonçant le début des cours. Odd l’entendant lève le doigt avec un grand sourire pour couper court (du genre « pas le temps, le devoir m’appelle ») et s’enfuit en courant laissant Ulrich, furieux.
6. ext – usine – nuit

Sur le pont menant à l’usine, on aperçoit les petites silhouettes de nos héros qui courent vers l’entrée de la grande bâtisse désaffectée. Odd (qui a son sac) et Ulrich sont à la traîne.
7. int – usine / salle cathédrale – nuit

Jeremy, Yumi et Aélita descendent rapidement le long des câbles et atteignent le sol. Ils se dirigent aussitôt vers l’ascenseur. Sur la coursive, en hauteur, Odd et Ulrich arrivent. Tout en fouillant dans son sac, Odd s’adresse à Ulrich, qui fait la tronche. 

39 -  Odd

Allez ! Arrête un peu de me faire la tronche.

Ulrich lance à Odd un air peu amène et Odd lui tend un petit paquet emballé. 

40 -  Odd

Tiens ! Voilà de quoi te réconcilier avec ta « copine-et-c’est-tout » !

Ulrich regarde un instant Odd d’un œil sombre puis attrape le paquet en se déridant.
41 -  Ulrich (gentiment)
Bon, ben merci. Qu’est-ce que c’est ? 

42 -  Odd

Une surprise ! Du genre que Yumi va adorer !

Soudain, la voix de Jeremy retentit :

43 -  Jeremy (off)

Eh-oh ! Vous deux !

Ulrich et Odd tournent la tête et regardent en contrebas. 

Ils aperçoivent Jeremy qui les interpelle d’un air bougon, les mains sur les hanches.

44 -  Jeremy

Ça vous dérangerait de vous dépêcher ? Je vous rappelle que ce soir, vous avez une mission hyper importante. 

On revient sur Odd et Ulrich qui empoignent les câbles. 

45 -  Odd

Ça va, ça va ! On n’est pas à l’usine !
Odd descend le long du câble, tandis qu’Ulrich le suit.
46 -  Ulrich (souriant)
Ben si, justement.

Ulrich et Odd rejoignent Jeremy au sol et entrent dans la cabine d’ascenseur, où les attendent déjà Aélita et Yumi. 

Ulrich vient se placer juste à côté de Yumi et lui adresse un grand sourire. 

Yumi reste de marbre et se contente de détourner la tête.

Mine désappointée d’Ulrich.

CUT
8. int – usine / labo – nuit

Vue de Jérémy concentré. Il pianote sur son clavier.

Sur un écran, une fenêtre apparaît, montrant les silhouettes d’Ulrich, Odd, Yumi et Aélita. Chacune des silhouettes est affectée à une partie du Skid (Aélita dans le cockpit principal, les autres dans les Navskids).

47 -  Jérémy

Vous êtes prêts ?... Paré au décollage ?!

48 -  Aélita (off)

Parés !

Jérémy appuie sur une touche.

49 -  Jérémy

Désarrimage !

9. Int – Lyokô / garage skid

Dans le Garage Skid, les bras articulés qui retiennent le Skid s’écartent, libérant le vaisseau. Sous les bras articulés du Skid, deux propulseurs se sont mis en marche ; Le vaisseau s’élève majestueusement dans le garage…

50 -  Aélita (off)

Propulsion verticale enclenchée ! DECOLLAGE !

Le vaisseau atteint le plafond, où se trouve l’orifice de sortie.
10. Ext – Lyokô / Zone voûte

Vue du Skid émergeant du pôle Nord. Les bras propulseurs s’écartent un peu plus et une deuxième paire de propulseurs s’active. Le vaisseau vire sur l’aile, lentement puis s’engouffre dans un tunnel.
11. Ext – Lyokô – ciel numérique

Le vaisseau émerge dans le ciel numérique.

12. Int – Cockpit Skid

Aélita se concentre sur le pilotage et fait quelques manips en touchant des boutons sur ses pupitres ; ses écrans, central et latéraux, sont apparus.

51 -  Aélita

Boucliers : activés… Sonar : activé… Stabilisateurs : branchés et vérifiés… Axe principal : déverrouillé… Propulseurs LASER : branchés… Parés à plonger !

13. Ext – Lyokô / mer numérique

Le Skid s’enfonce à la verticale dans la mer numérique et disparaît.

14. Int – Labo – nuit

Jérémy appuie sur une touche.

A côté de lui, un hologramme représentant le réseau (HOLOWEB) apparaît sur la baie du labo où s’animent normalement l’Holomap ou l’Holosphère…

52 -  Jérémy

Holoweb système connecté ! J’entre les coordonnées du Réplika. Faut que vous alliez chercher un Hub au 45.

53 -  Aélita (off)

Bien reçu ! Rotation effectuée ! J’enclenche la turbo-hélice et les réacteurs auxiliaires.

15. Ext – Lyokô / mer numérique / ambiance BLEUE
Le vaisseau (position horizontale), non loin du sas qui se referme lentement, s’arrache à la gravité de la planète Lyokô et s’éloigne à grande vitesse dans la mer numérique.

16. Int – Navskid Odd

Dans son Navskid, Odd  qui redresse son siège, apparaît avec un sourire en coin. 

54 -  Odd

Réplika, nous revoilà !

17. int – Navskid Ulrich

Mine atterrée d’Ulrich. 

55 -  Ulrich

Par pitié, faites le taire !
18. int – Navskid Yumi

Yumi fronce les sourcils.

56 -  Yumi

Pourquoi ? Il est sympa, LUI !

19. Int – Navskid Odd

57 -  Odd (enthousiaste)
Incroyable ! Ils se parlent !

58 -  Yumi + Ulrich (dans un  parfait synchronisme)

La ferme, Odd !
Odd hausse les épaules.
20. ext. mer numérique / ambiance BLEUE

Vue du Skid s’approchant d’un hub. Le vaisseau descend lentement vers la cuvette centrale, qui renferme l’hyperfluide. Le Skid reste un moment en stationnaire au dessus de l’hyperfluide.

59 -  Aélita (off)

Attention, accélération à haut-débit dans 3, 2, 1… ZÉRO !!!

Le Skid est aspiré d’un coup.
21. int – labo – nuit 

Installé devant le supercalculateur, Jeremy  suit la progression du Skid symbolisé par un point se déplaçant à vitesse ultrarapide dans un réseau complexe. Le point ralentit subitement.
60 -  Aélita (Off)

RETROFREINS! (Un temps) On est sorti Jérémy !

Jérémy met la main à son micro.
61 -  Jeremy

J’ai vu ! Vous devriez voir le Réplika, à présent. Dirige-toi vers le sas d’entrée !
22. Ext – Mer numérique / RÉPLIKA – AMBIANCE rouge

Le Skid s’approche de la surface de la sphère. L’ambiance a viré au rouge. 

62 -  Aélita (off)

Rodgeur.

On distingue un sas qui dépasse au pôle sud de la sphère. 

Le vaisseau se stabilise devant l’immense porte en se mettant en position verticale. 

63 -  Aélita (off)

Procédure de décodage enclenchée.

D’un orifice sur la coque du vaisseau est généré une sorte de rayon laser, en forme de tube, qui est projeté sur le sas.
23. int – labo – nuit

Jeremy pianote sur son clavier ; bientôt, un nombre à 12 chiffres se stabilise dans une fenêtre sur l’écran. Un bruit retentit. Jeremy sourit. 
64 -  Jeremy

C’est bon, je vous ouvre !
Jeremy presse une touche du clavier.

24. Ext – Mer numérique / RÉPLIKA – lumière rouge

La porte du sas s’ouvre aussitôt. 

Le Skid entre dans le sas. 

25. ext – replika / mer numérique / territoire forêt – jour

Le Skid émerge de la mer numérique et monte vers les îlots d’un territoire qui est la parfaite réplique du territoire de la forêt. 

26. int – labo – nuit

Une alerte retentit soudain. Une fenêtre « Tour activée » s’ouvre sur l’écran central. Jeremy fronce les sourcils et se penche. 

65 -  Jeremy

Ho ho ! Il y a une tour activée sur le Réplika !

27. Int – Cockpit Skid

Mine intriguée d’Aélita qui continue de piloter l’appareil.

66 -  Aélita

Ça veut dire que Xana manigance quelque chose sur terre, pas très loin du Supercalculateur qu’on recherche ! Mais quoi ?
28. int – labo – nuit
Jérémy s’apprête à répondre mais il est interrompu par Ulrich.

67 -  Jeremy

Pour ça, il faut...
68 -  Ulrich (off, l’interrompant)

Et si t’enclenchais ta fameuse translation, Einstein ? Histoire d’en avoir le cœur net… 

Jérémy lui répond un peu sèchement.

69 -  Jeremy

J’allais te le dire, mais vous devez d’abord arrimer le Skid à une tour… Vous en avez une à proximité, à 15H !
29. ext – replika / territoire forêt – jour

Le Skid vient se stabiliser à côté de l’extrémité d’une plateforme du territoire Forêt, d’où partent trois sentiers qui s’enfoncent plus avant et un sentier latéral. Le vaisseau longe alors le sentier latéral qui se termine par une plateforme sur laquelle se dresse effectivement une tour dépourvue d’un quelconque halo (rouge aussi bien que vert). 

70 -  Aélita (off)

Je la vois, Jeremy ! Elle est utilisable. 

30. int – cockpit skid

Aélita se concentre sur sa navigation. 

71 -  Aélita

Je pense pouvoir y arrimer le Skid…
31. int – labo – nuit

Jeremy surveille ses écrans avec un air inquiet. 

72 -  Jeremy

Tout doux !… Un peu à gauche !… Attention !

32. int – Navskid Odd

Odd sourit d’un air goguenard.

73 -  Odd 

Ah ! La conduite accompagnée, y’a que ça de vrai !
33. int – labo – nuit

Mine contrite de Jeremy. 

74 -  Jeremy

Désolé Aélita ! Je te laisse manœuvrer tranquille… 

34. ext – replika / territoire forêt – jour

En manoeuvrant avec précision, Aélita finit par stabiliser le Skid près du sommet de la tour. Une enveloppe lumineuse sort d’un orifice sur le flanc du vaisseau et vient envelopper le sommet de la Tour. 

35. int – labo – nuit
Jeremy regarde la fenêtre Radar, où le point symbolisant le Skid est près du logotype représentant la Tour. 
75 -  Aélita (soulagee)

Skid arrimé. 

76 -  Odd (off)

Bien joué, princesse !

Jeremy sourit, lui aussi soulagé. 

77 -  Jeremy

Bravo ! Laissez-moi maintenant le temps d’activer la tour à notre profit. 

Jeremy pianote rapidement sur le clavier et presse la touche « ENTER ». 

36.  ext – replika / territoire forêt – jour

Sur le Réplika, la tour (à laquelle est ancrée le Skid) s’auréole aussitôt d’un halo vert. 

37. int – labo – nuit

Jeremy pianote derechef sur sa machine. Il s’arrête et prend une grande inspiration.

78 -  Jeremy

Bon. C’est le moment. Prêts pour la translation ?

38. int – Navskid Ulrich

Ulrich hoche la tête. 

79 -  Ulrich

Quand tu veux, Einstein. 

39. int – labo – nuit

Jeremy enfonce une touche du clavier. 

80 -  Jeremy

TRANSLATION !

40. ext – replika / territoire forêt – jour

Plan du vaisseau amarré à la tour verte. 

On serre sur le cockpit. Aélita disparaît subitement. On panneaute vers le bas pour recadrer le Navskid d’Odd. Ce dernier, tout comme Aélita, disparaît à son tour. On serre alors sur :

41. int – Navskid Ulrich

Ulrich regarde autour de lui d’un air surpris. 

81 -  Ulrich

Ça n’a pas marché, Jeremy. Je suis encore là. 

82 -  Jeremy (off)

C’est normal… 

42. int – labo – nuit

Jeremy sourit. 

83 -  Jeremy (suite, in)

J’ai oublié de vous prévenir : pour cette fois, j’ai seulement translaté Aélita et Odd... Je préfère que tu restes avec Yumi pour protéger le Skid : vue l’expérience de l’autre fois, XANA ne va sans doute pas tarder à nous envoyer son comité d’accueil… 

43. int – Navskid Ulrich

Ulrich fait une mine vexée. 

84 -  Ulrich

T’aurais pu nous en parler avant ! On aurait tiré au sort…

44. int – Navskid Yumi

85 -  Yumi (sèchement)

Sympa… On sent que t’as envie de rester avec moi !

45. int – Navskid Ulrich

Ulrich bondit sur le siège de son Navskid. 

86 -  Ulrich (à Yumi)

Mais non ! C’est pas ça !
46. int – labo – jour

Jeremy scrute les écrans du supercalculateur. 

87 -  Jeremy

Bon, ben je vous laisse débarquer, vous connaissez la procédure. Moi, j’ai du travail…
Il presse une touche du clavier. 

88 -  Jeremy

Aélita ? Odd ? Vous me recevez ?… Aélita ? Odd ? 

Tendu, Jeremy scrute de nouveaux ses écrans. Il presse plusieurs fois une touche de l’ordinateur (comme pour augmenter le volume sonore). Dans son oreillette, Jeremy n’entend que du souffle mêlé à des parasites. 

89 -  Jeremy

Aélita ? Odd ?… (Puis à lui-même) C’est pas vrai ! Qu’est-ce qui se passe ?

Un temps. 

Soudain, la voix d’Odd retentit dans le casque de Jeremy, À PLEIN VOLUME :

90 -  Odd (off, super fort)

GÉNIAL EINSTEIN ! ÇA MARCHE !!!

Jeremy sursaute en poussant un CRI de douleur. 

91 -  Jeremy

AH !!! (Il met vivement la main à son oreille) Odd ! Espèce de dingue, tu viens de me vriller le tympan ! Bon. Vous êtes où ?

92 -  Odd (off)

Tu vas pas nous croire... On est dans la jungle ! 

93 -  Aélita (off, enchainant)

Et il fait jour ici !

Jeremy réfléchit à toute vitesse en poussant ses lunettes sur son nez.

94 -  Jeremy

Je vois… Pas le même fuseau horaire…

Jeremy pianote sur le clavier. Dans une fenêtre, s’affiche la représentation d’un globe terrestre. Une droite d’abscisse et une droite d’ordonnée convergent vers le Nord du continent sud-américain. 

95 -  Jeremy 

Vous êtes quelque part en Amazonie…

47. ext – jungle amazonienne – jour

Odd et Aélita se trouvent en pleine forêt amazonienne. Bien qu’ils ne soient plus dans un monde virtuel, ils sont tout de même vêtus de leurs costumes de Lyokô-guerriers, costumes qu’ils inspectent tous deux avec des airs incrédules. 

Les deux héros sont entourés d’une dense flore tropicale bourdonnante et humide. Des CRIS d’animaux exotiques retentissent, amplifiés par un écho puissant. 

96 -  Odd

Et pourquoi on est fringués comme sur Lyokô ?

97 -  Jeremy (off)

Parce que la Translation n’est pas une dévirtualisation normale. Ce ne sont pas vraiment vos êtres complets qui sont matérialisés sur terre mais…

Agacé par le verbiage scientifique de son pote, Odd coupe court : 

98 -  Odd

Holà ! Holà ! Tout doux, Frankenstein ! Tu veux dire que c’est pas nous, dans nos corps ?

99 -  Jérémy

Si, c’est vous… Mais pas dans vos corps ! Plutôt dans des genres de spectres à l’image de vos corps virtuels…

Odd fronce les sourcils

100 -  Odd (surpris)

Quoi ??? On est des spectres maintenant ? 

101 -  Jeremy (off)

En réalité, des super spectres polymorphes qui… 

102 -  Odd (le coupe)

Whouaaaa !!! Impressionant !!! 

48. int – labo – nuit

Jeremy pousse un SOUPIR de lassitude. 

103 -  Jeremy

Si tu le dis… (Changeant de sujet) Bon, peu importe. Dépêchez-vous de trouver le supercalculateur. La translation a une durée limitée. 

49. ext – jungle amazonienne – jour

Aélita fronce les sourcils. 

104 -  Aélita

On a combien de temps ? 

50. int – labo – nuit

Jeremy se tourne vers une fenêtre où des chiffres défilent et finissent par se stabiliser pour former un nombre.

105 -  Jeremy

Heu… 52, non, 26, euh non… 13… Oui : 13 minutes !

51. ext – jungle amazonienne – jour

Odd regarde autour de lui d’un air bougon. 

106 -  Odd (maugréant)

Il est marrant, lui ! Et où on va le trouver, son supercalculateur ? Derrière un arbre ?

Plan d’Aélita qui s’est lègèrement éloignée et regarde au-delà d’un arbre. Devant elle, on découvre tout un complexe à l’allure scientifique, implanté en pleine forêt. 

107 -  Aélita (à Odd)
Précisément. 

52. ext – replika / territoire forêt – jour

Ulrich et Yumi ont débarqué du Skid en lévitation près du sommet de la Tour. Ils marchent sur le sentier qui relie la plateforme de la Tour à celle en avant-poste.

Yumi marche devant, ostensiblement, histoire de bien signifier son dédain à Ulrich. Embarrassé et penaud, Ulrich tente de s’expliquer : 

108 -  Ulrich

Allez, quoi ! Le prends pas comme ça ! Tu sais, moi, quand on oublie mon anniversaire, j’en fais pas toute une histoire…

109 -  Yumi (elle le coupe sèchement)

C’est parce que je te le souhaite chaque année. 

110 -  Ulrich

Oui, bon. Toi, d’accord mais… 
Tout en dialoguant, ils sont parvenus sur la plateforme et Yumi stoppe et se retourne, interrompant Ulrich.
111 -  Yumi

Ecoute, vaut mieux que tu te taises. Parce que là, tu t’enfonces. 

Ulrich baisse la tête, dépité. 

Soudain, la voix de Jeremy excitée retentit :

112 -  Jeremy (off)

Yumi ! Ulrich ! Odd et Aélita ont trouvé un labo. Mes hypothèses se vérifient ! Ils sont en route pour dénicher le Supercalculateur. Et vous, tout va bien ?

Ulrich hoche la tête d’un air déprimé. 

113 -  Ulrich

Comme un lundi…

Soudain, un rayon Laser passe à quelques centimètres d’eux. 

Ulrich et Yumi bondissent. Ulrich saisit la poignée de son sabre. Yumi déploie un éventail. Les deux Lyokô-guerriers se tournent face aux sentiers de la forêt, sur lesquels arrivent trois Tarentules (une sur chaque sentier). Sur l’une d’elles, est juché William, son épée en mains. 

114 -  Yumi

Jeremy ! XANA passe à l’action !
53. int – labo – nuit

Jeremy hoche la tête d’un air inquiet. Quatre points rouges sont apparus sur l’Holoweb. 

115 -  Jeremy

Je vois ! 

Il pianote sur le clavier.

116 -  Jeremy

Je vous envoie vos bécanes.

Il presse la touche « ENTER ».

54. ext – replika / territoire forêt – jour

L’Overwing apparaît devant Yumi, l’Overbike devant Ulrich. 

Chacun saute sur son engin. 

117 -  Ulrich (un peu sarcastique)

Je m’occupe de beau gosse !

118 -  Yumi (renfrognée)

C’est ça...

Tandis que Yumi décolle vers le sentier de gauche, Ulrich part en trombe sur le sentier central.

55. int – labo – nuit

Mine inquiète de Jeremy qui scrute ses écrans de contrôle.

119 -  Jeremy

Attention ! Si le Skid est déconnecté de la tour, c’en est terminé de la mission d’Odd et Aélita ! 

56. ext – replika / territoire forêt – jour

Yumi survole le sentier gauche. Avec un éventail, elle dévie des tirs de la Tarentule, qui s’est levée sur ses pattes arrière pour la mitrailler. 

120 -  Yumi

Compris, Jeremy. On va tout faire pour leur mener la vie dure ! 

Sur son Overbike, Ulrich fonce vers la Tarentule et William en affichant une mine déterminée. 

121 -  Ulrich

Ça tombe bien : Je suis vraiment pas d’humeur !

William le repère et fait stopper la Tarentule. Tandis que le monstre se met en position de tir, William effectue un bond prodigieux, les deux mains serrant son épée pointée vers l’avant ; sur l’overbike, Ulrich fait un écart au dernier moment, évitant le sbire de Xana qui vient se réceptionner avec force sur le sentier, l’épée se plantant violemment dans le sol. Ulrich, un sabre dégainé, continue sa chevauchée vers la Tarentule qui l’arrose de tirs laser ; il les dévie par des parades de sabre puis il accélère davantage et lâche le guidon ; avant que d’autres tirs ne le touchent, le Lyokô-guerrier se projette vers l’avant, lance depuis sa hauteur son sabre sur la Tarentule, qui, touchée, se dévirtualise ; l’overbike passe à travers l’explosion, puis Ulrich se réceptionne dessus. Il fait alors un dérapage contrôlé et s’arrête à deux centimètres d’un arbre qui marque un virage dans le sentier.  William s’est redressé et sans la moindre expression, il se dirige vers Ulrich, de plus en plus rapidement. 
57. ext – jungle amazonienne / labo – jour

En commando, Odd et Aélita ont pénétré dans l’enceinte du complexe et courent furtivement jusqu’à un mur, troué de portes. Ils se plaquent contre le mur en pente et reprennent leur souffle. Un temps. A deux doigts, Odd fait un signe à Aélita en désignant la porte la plus proche ; Aélita hoche la tête silencieusement et les deux s’approchent de la porte métallique ; Enfin, Odd saisit la poignée et la tourne discrètement.

122 -  Odd (chuchotant)

Ouverte...
58. int – labo amazonie / couloir 1 – jour

Au fond d’un couloir vide, la porte s’ouvre sur Odd et Aélita qui avancent bientôt à pas de loup. Ils arrivent à un embranchement et s’arrêtent, dissimulés par l’angle du mur. Aélita regarde à gauche, puis à droite. 

123 -  Aélita (chuchotant)

Par où ? 

Odd montre le couloir sur sa gauche. 

124 -  Odd (chuchotant)

Par là !

125 -  Aélita (chuchotant)

Pourquoi à gauche ?

126 -  Odd (chuchotant)

J’ai un sens de l’orientation infaillible.
Aélita hausse les épaules en faisant une moue dubitative et s’engage donc sur la gauche. Odd la suit sans faire de bruit. 

59. int – labo amazonie / couloir 2 (avec baie vitrée)   – jour
Aélita et Odd progressent prudemment dans le couloir choisi. Sur leur gauche se trouve une rangée de larges baies vitrées derrière lesquelles on aperçoit une sorte de bloc opératoire. En avançant de quelques pas, Odd et Aélita remarquent un homme en blouse blanche, de dos, penché au-dessus d’une table d’opération. 

On passe du point de vue du scientifique. Il est en train de méticuleusement disséquer une plante exotique. Son visage est incliné si bien qu’on ne distingue pas ses yeux. 

Un petit bruit métallique retentit dans le dos de l’homme en blanc. 

Le scientifique se retourne vivement et inspecte du regard le couloir derrière la vitre. On remarque que le sigle de XANA danse dans ses pupilles. 

Comme le couloir semble vide, l’homme revient à son ouvrage. 

On revient dans le couloir pour constater qu’Odd et Aélita se sont accroupis sous les vitres. Retenant leur respiration, ils restent immobiles un temps puis continuent de longer le couloir pliés en deux. 

60. ext – replika / territoire forêt – jour

L’Overbike, cabré, vrombit et soudain démarre en trombe. L’air plus déterminé que jamais, Ulrich brandit son dernier sabre vers l’avant.

Face à lui, William charge également, l’épée brandie en avant. 

Les deux adversaires foncent l’un vers l’autre, prêts à en découdre, exactement comme dans un tournoi de chevaliers. 

Au moment de se rencontrer, William se baisse prestement et d’un large mouvement pivotant, fauche la roue de l’Overbike avec son épée. Sous le coup l’engin est projeté aussitôt sur le côté, dans le vide numérique. Emporté par l’élan, Ulrich est projeté en avant. Il retombe sur le sol où il se met à glisser à toute allure. 

127 -  Ulrich

Aaaaaaaah !!!

Sa vitesse va projeter Ulrich lui-aussi par-delà le sentier, quand d’un geste rageur le garçon plante son sabre dans le sol. Ulrich se retrouve les 2/3 du corps dans le vide, accroché à son sabre qui est planté au bord du trou. Avec effort, Ulrich tire sur son bras et commence à se hisser jusqu’à la terre ferme.
On coupe sur un gros plan de la main de Yumi qui tient un éventail et qui dévie un tir LASER. Juchée sur son Overwing, Yumi plonge maintenant ras de sol et fonce vers la Tarentule (sentier gauche) en parant des tirs laser ; soudain, elle vrille avec son véhicule et la tête en bas, passe au-dessus du monstre désorienté ; elle en profite pour lui décocher un lancer d’éventail qui vient se ficher dans le sigle de Xana. La Tarentule explose. Effectuant une courbe à travers les arbres en se remettant à l’endroit, Yumi fait rebrousse chemin, en se dirigeant vers la plateforme où est arrimé le Skid. Là, la dernière Tarentule (qui venait du sentier droit) arrose déjà le vaisseau de rafales laser.

61. int – labo amazonie / couloir 3 – jour

Odd et Aélita progressent prudemment dans un autre couloir. Ils regardent une porte qu’ils croisent et se lancent un regard interrogateur. 

Soudain, des BRUITS DE PAS retentissent, OFF. 

Odd et Aélita se retournent vivement. 

Les BRUITS DE PAS se rapprochent. 

Aélita prend Odd par la main. 

128 -  Aélita (chuchotant)

Vite ! Par ici !

Aélita ouvre la porte la plus proche et s’y engouffre en entraînant Odd à sa suite. 
A peine a-t-elle refermé la porte derrière eux qu’un nouveau scientifique apparaît dans le couloir en poussant une table roulante sur laquelle sont disposés divers appareils scientifiques. 

62. int – labo amazonie / vivarium – jour

Odd et Aélita retiennent leur souffle derrière la porte, tandis que les bruits de pas s’éloignent dans le couloir. Soudain, un bruit de grouillement retentit derrière eux. 

Ils se retournent et aperçoivent un grand vivarium qui se dresse au milieu de la pièce. 

129 -  Odd (chuchotant)

Qu’est-ce que c’est que ça ? Une vitrine de supermarché, rayon plantes de bureau ? 

Intrigués, ils s’en approchent et aperçoivent à l’intérieur une multitude GROUILLANTE d’énormes araignées. Outre leur taille franchement inhabituelle, on remarque que ce sont des araignées « cybernétisées ». Elles ont en effet des implants électroniques fichés au sommet de leur abdomen, des pattes métalliques, des yeux électroniques…
Odd et Aélita regardent les bestioles d’un air éberlué. 

C’est alors que la voix de Jeremy retentit :

130 -  Jeremy (off)

Aélita ! Odd ! Dépêchez-vous de trouver le supercalcu-lateur ! Yumi et Ulrich doivent faire face aux Tarentules ! 
131 -  Odd (chuchotant)

Ben… C’est tout comme nous !

132 -  Jeremy (off)

Comment ça « tout comme vous » ?

133 -  Odd (chuchotant)

Non, rien. (Puis, se tournant vers Aélita) Aélita, c’est quoi ces araignées customisées ?

Mine perplexe d’Aélita. 

134 -  Aélita (chuchotant)

A l’évidence, XANA cherche à transformer ces tarentules tropicales… 

Odd se rapproche tout contre la vitre du vivarium pour mieux observer les affreuses bestioles. 

135 -  Odd (chuchotant)

Pourquoi faire ? Sauf si on s’assoit dessus, les araignées n’attaquent pas l’homme. 

Soudain, une énorme tarentule bondit en avant et donne un coup de patte métallique agressivement contre la vitre, juste au niveau du visage d’Odd. 

Odd sursaute tout en poussant un GRAND CRI. 

136 -  Odd

AAAAAH !!!

Aélita fait aussitôt les gros yeux à Odd tout en mettant son index sur ses lèvres. 

Odd fait une grimace désolée. 

137 -  Odd (chuchotant)

Ça va ! Pas la peine de me regarder avec ce ton ! De toute façon, je suis sûr que personne n’a rien entendu !

Subitement, la porte de la pièce s’ouvre brutalement sur… le scientifique « xanatifié » aperçu il y a deux minutes à peine dans le couloir. 

Aélita se tourne vers Odd. 

138 -  Aélita

Tu disais ?

Sans la moindre émotion, le scientifique possédé par XANA lève son bras vers les deux ados. De petits arcs électriques commencent à crépiter dans sa paume ouverte et tendue ; mais Odd pointe déjà son gantelet en direction de l’homme. 

Il fait feu aussitôt. 

139 -  Odd

Flèches Laser !!! 

Deux fléchettes jaillissent du gantelet d’Odd et foncent sur le scientifique. Mais ce dernier, avec une stupéfiante vélocité, saisit les projectiles juste avant qu’ils n’atteignent son visage. 

On revient sur Odd, éberlué. 

140 -  Odd

Ah ben non ! C’est pas du jeu ! 

Avec une rapidité hors norme, le scientifique envoie les deux flèches sur Odd, comme s’il jouait aux fléchettes dans un pub.

Odd en évite la première en baissant son buste vivement, mais la seconde vient se toucher son épaule. 

141 -  Odd

AÏE !!! 

Odd part en arrière sur le côté droit de la pièce et s’écroule contre une rangée de casiers métalliques. Sous le choc, son épaule se dépixellise un instant. La porte d’un casier s’est ouverte juste à côté de lui et une barre métallique en tombe. A terre, Odd se tient l’épaule qui se reconstitue peu à peu. 
142 -  Odd

Mais c’est que ça pique ces trucs-là !

Odd grimace de douleur. Ses yeux tombent sur la barre métallique… 

On passe sur Aélita qui a fait apparaître un champ de force dans sa main et le projette contre le scientifique. Ce-dernier l’esquive et réplique rapidement par un arc électrique. Aélita a juste le temps de le contenir en créant un champ de force horizontal entre ses deux paumes ouvertes. 

Pendant un temps, la force de l’un semble annihiler celle de l’autre, si bien que ni Aélita ni le scientifique ne bougent de leur position. 

Mais peu à peu, on remarque que le scientifique gagne en puissance. 

Aélita grimace sous l’effort. 

Elle finit par céder en laissant retomber les bras le long de son corps. 

Le champ de force du scientifique l’atteint alors aussitôt. 

L’adolescente est violemment projetée en arrière. 

143 -  Aélita

Aaah !

63. ext – replika / territoire forêt – jour

Gros plan sur les deux lames croisées des sabres d’Ulrich. La lame plus large de l’épée de William vient violemment les heurter, à l’endroit de leur intersection. 

144 -  Ulrich (off, sous l’effort)

Han !

On voit qu’Ulrich vient de stopper la lourde épée de William – qui allait s’abattre sur son visage – en croisant les deux lames de ses sabres. 

Sans aucune expression, William tente de briser l’étreinte des lames ennemies. Mais Ulrich en profite avec effort pour tournoyer sur lui-même tout en maintenant les lames croisées de ses sabres autour de la lame de William. Ce faisant, il fait tournoyer l’épée de William. Surpris, William laisse échapper la garde de son épée. Ulrich désarme ainsi William et – d’un vif mouvement de ses deux sabres – projette son épée à une bonne dizaine de mètres. 

William semble un instant (de façon très fugitive) déstabilisé. 

Content de lui, Ulrich sourit. 

Il brandit ses deux sabres et s’apprête à donner le coup de grâce à William qui recule. En une fraction de seconde, celui-ci tend sa main vers son épée qui traîne par terre ; celle-ci se transforme instantanément en fumée pour réapparaître (de fumée à solide) presque aussitôt dans sa main ; de nouveau armé, William, qui évite dans le même mouvement le coup d’Ulrich, lui en assène un en retour. Totalement surpris par la manœuvre, Ulrich se dévirtualise. 

145 -  Ulrich

Oh non…

64. int – usine / salle des scanners – nuit

Un scanner s’ouvre. 

Fatigué, Ulrich en sort, effondré mais il se retient à la paroi du caisson. 

146 -  Ulrich (contrarié, pour lui-meme)

Quel idiot… 

65. ext – replika / territoire forêt – jour

On coupe sur la dernière Tarentule qui tire alternativement et sans interruption en direction du Skid et de Yumi. Yumi qui tente de protéger le Skid, réussit à dévier des tirs avec ses éventails mais les lasers du monstre sont trop nombreux. Ils atteignent à plusieurs reprises l’Overwing. Avant que celui-ci ne se dévirtualise, Yumi bondit. 

Yumi exécute un saut acrobatique et se rétablit juste derrière la Tarentule. Elle envoie aussitôt ses deux éventails vers le monstre. 
147 -  Yumi

HAN !

Les deux armes tranchent les pattes arrière de la Tarentule. Celle-ci pousse un CRI et, tout en s’effondrant, tente de se retourner pour faire feu sur Yumi, qui n’a plus ses éventails. Mais ceux-ci finissent par revenir vers la Tarentule. Ils la frappent en pleine cible. La dernière Tarentule disparaît. 
Yumi, récupère ses armes et se retourne pour voir William courir sur le sentier dans la direction de la tour activée (halo toujours vert) pour y pénétrer. Mais soudain, les deux éventails de Yumi lui arrivent droit dessus. 

Il parvient à les éviter par des mouvements rapides du corps et continue sa course. 

Yumi qui s’est placée sur sa route, s’interpose entre la tour et William. 

148 -  Yumi

Pas si vite, mon coco ! 

Sans se déplacer, Yumi tend les mains en avant (télékynésie). William est sur le point de la rejoindre quand deux sifflements retentissent dans son dos. Dans le même mouvement, William plante alors son épée et se retourne, saisissant les éventails avant qu’ils ne l’atteignent à la tête. 

Mine contrariée de Yumi. On revient sur William qui se concentre sur les éventails ; Ceux-ci se dévirtualisent d’un coup. Mine affolée de Yumi. 

149 -  Yumi

Jeremy ! C’est chaud ici ! J’aurais besoin de deux autres éventails…
66. int – labo – nuit

Assis face au supercalculateur, Jeremy fait une grimace de contrariété. 

150 -  Jeremy

Aïe ! C’est que ça se fabrique pas en deux minutes ses machins-là… Mais bon, je vais faire de mon mieux.

Il se met aussitôt à pianoter comme un fou sur le clavier. 

67. int – labo amazonie / vivarium – jour
Aélita est toujours au sol, un peu sonnée, son corps sort de sa dépixellisation temporaire. Elle relève la tête et voit le scientifique s’approcher d’elle et tendre ses mains dans le but évident de lui envoyer une nouvelle décharge. 

Mais soudain, Odd surgit derrière l’homme en tenant dans les mains la barre métallique. L’adolescent va le frapper mais ce dernier, comme mû par un sixième sens, se retourne en un clin d’œil et attrape la barre au vol, juste avant qu’elle ne le touche. Odd se retrouve d’un coup en mauvaise posture.
151 -  Odd

Aïe !
D’un mouvement rotatif sur la barre, il envoie Odd valdinguer mais l’homme possédé par XANA vient de tourner le dos à Aélita ; il se fait heurter de plein fouet par un puissant champ de force venant de la jeune fille, qui s’est redressée. L’homme titube vers l’avant, Aélita lui envoie successivement deux autres boules d’énergie qui l’éjectent hors de la pièce. 

68. int – labo amazonie / couloir 3 – jour

Le scientifique, mû par la décharge d’Aélita est éjectée de la porte et heurte violemment le mur d’en face, il se dépixellise un temps. Odd déboule de la salle du vivarium et avise une porte blindée, juste à côté de l’homme au sol. Il s’y précipite et l’ouvre. Il remarque – en même que nous – qu’elle donne sur une sorte de petite cellule. Odd prend le scientifique par le col et le traine en indiquant du doigt la cellule au scientifique.

152 -  Odd (chuchotant)

Allez hop ! A la niche !

Mais l’homme donne un coup à Odd, qui recule ; le scientifique se redresse... juste pour recevoir un nouveau champ d’énergie qui l’envoie enfin valdinguer dans la cellule. Aélita qui vient de sortir dans le couloir sourit en baissant son bras. Odd s’empresse de refermer la porte. 

Il avise alors une sorte de petite console électronique à côté de la porte – à l’évidence un système de verrouillage. Odd presse une touche. Sur le boîtier, une diode passe du vert au rouge tandis qu’un CLAQUEMENT MÉTALLIQUE retentit. 

Odd se tourne vers Aélita d’un air satisfait.

153 -  Odd (chuchotant)
T’assures comme spectre !

Aélita baisse les yeux, rougissante. 

154 -  Aélita (chuchotant)
Tu trouves ?
155 -  Odd (chuchotant)
Bon c’est pas tout ça, mais faut trouver ce supercalculateur à la noix !

Odd et Aélita s’éloignent rapidement dans le couloir tandis qu’on entend les coups du scientifique contre la porte de la cellule.

69. ext – replika / territoire forêt / pres de la tour– jour

William fait tournoyer son épée dans le but de faucher Yumi. Mais celle-ci, véritable contorsionniste, évite les coups de justesse : 

Elle bondit en l’air, évitant d’être fauchée aux jambes, puis retombe et se baisse aussitôt. La lame de William siffle au-dessus de sa tête. 

Elle roule sur le côté pour esquiver un coup de haut de bas. Puis, lorsque l’épée tente de la frapper d’estoc, elle exécute un agile flip arrière. 

Elle se réceptionne et voit William qui se prépare à lui donner un nouveau coup. 

156 -  Yumi (haletante)

Jeremy ! 

70. int – labo – nuit

Jeremy pianote à toute vitesse sur son clavier pour reprogrammer les éventails de Yumi. 

157 -  Jeremy

Ça vient ! Ça vient ! 

La porte de l’ascenseur s’ouvre et Ulrich, complètement vanné, chancelant, sort dans le labo.
158 -  Ulrich

Alors ? 

Jeremy esquisse une moue contrariée, tout en continuant à pianoter.

159 -  Jeremy

T’aurais pas une patte de lapin, un trèfle à quatre feuilles et un fer à cheval ?

S’approchant du fauteuil, où est assis Jérémy, Ulrich fronce les sourcils.

160 -  Ulrich

Ça va si mal que ça ?

71. int – labo amazonie / couloir 4 – jour

Odd et Aélita avancent dans un couloir tournant. 

161 -  Aélita (chuchotant)
Tu parles d’un sens de l’orientation ! Je suis sûr qu’on aurait du continuer d’avancer dans l’autre couloir.
Odd avise la porte blindée munie d’un hublot qui se dresse sur le mur de droite du couloir. Il retient par la main Aélita qui commence à tourner les talons. 

162 -  Odd (chuchotant)
Attends une minute !

Odd s’approche de la porte et jette un œil par le hublot. 

Plan de coupe

On distingue une impressionnante salle avec nombre d’ordinateurs et une grosse unité centrale au fond de la pièce. 

Retour dans le couloir

Odd sourit et se tourne vers Aélita. 

163 -  Odd (chuchotant)

Bingo !

Aélita sourit et rejoint Odd. 

72. int – labo – nuit

Jeremy continue de pianoter fébrilement sur le clavier. Ulrich est à ses côtés et scrute les écrans d’un air inquiet. 

Soudain, la voix d’Aélita retentit : 

164 -  Aélita (chuchotant, off)

Jeremy ! Le Supercalculateur, on l’a trouvé ! 

Jeremy et Ulrich échangent un regard plein d’espoir.

165 -  Jeremy

Bien. Dépêchez-vous de le détruire. Parce que Yumi ne va pas tenir très longtemps !

73. int – labo amazonie / couloir 4 – jour

Odd avise une console de verrouillage semblable à celui de la cellule. Une diode rouge est illuminée. L’adolescent appuie sur plusieurs touches. Des petits BIP retentissent mais la diode demeure rouge. 

Mine contrariée d’Odd. 

166 -  Odd (chuchotant)
Oh non, un digicode ! Et pourquoi pas un gardien en plus ?

Aélita s’avance vers le boîtier.

167 -  Aélita (chuchotant)

Laisse-moi faire !

Aélita approche sa main du boîtier et se concentre. 

Des petits arcs électriques jaillissent de sa paume et parcourent la surface de la console. 

Soudain, le voyant rouge passe au vert. 

Un déclic retentit. La porte est ouverte. 

74. int – labo amazonie / couloir 3 – jour

On serre sur la porte de la cellule, dans laquelle a été enfermé le scientifique, et plus précisément sur son boîtier électronique. 

La diode passe du rouge au vert, dans un CLAQUEMENT SEC. 

Un temps. 

La porte s’ouvre à la volée sur le scientifique possédé. Dans ses yeux, pulse furieusement le signe de Xana. Il s’élance rapidement hors de son cachot, dans le couloir sur sa gauche…

75. int – labo amazonie / salle du supercalculateur – jour

La porte s’ouvre sur Odd et Aélita, qui entrent dans la pièce du supercalculateur. 

Ils stoppent au milieu de la pièce, qui contient de part et d’autre des ordinateurs ; devant eux, au centre, se dresse une grosse unité centrale. Aélita le désigne à Odd ; 
168 -  Aélita

Maintenant, faut réussir à le détruire !
Odd tend son poing vers les machines.
169 -  Odd 

C’est pour moi ! FLÈCHE LASER !

Une flèche jaillit du gantelet d’Odd. Elle fonce vers l’unité centrale, mais arrivée à un mètre de celle-ci, elle bute et rebondit sur un champ de force lumineux qui apparaît à l’impact. Mine outrée d’Odd. 

170 -  Odd

T’y crois pas !

Aélita fronce les sourcils, en regardant le champ de force qui est maintenant visible. 

171 -  Aélita

Jeremy ! On a un problème !

76. int – labo – nuit

172 -  Aélita (off, continuant)

Le supercalculateur est protégé par un bouclier énergétique. 

Ulrich fait une mine inquiète, tandis que Jeremy continue de taper sur son clavier.
173 -  Jeremy

Faut sûrement trouver la source d’énergie du champ Aélita ! Mais d’ici, je ne peux rien faire... Débrouillez-vous, mais VITE !

77. ext – replika / territoire forêt – jour

William avance vers Yumi en faisant des moulinets avec son épée, l’obligeant à reculer. Peu à peu, Yumi se retrouve dos à la tour. 

174 -  Yumi

Jeremy !!! C’est maintenant ou jamais !

Les éventails apparaissent subitement dans les mains de Yumi. 

Elle affiche un sourire soulagé mais… 

D’un coup, elle se dévirtualise. 

175 -  Yumi

NOOON !

Plan large : William retire son épée qui était plantée dans la tour (et dans Yumi, on le devine). William s’avance alors vers la tour et y pénètre…
78. int – usine / salle des scanners – nuit

Un caisson s’ouvre. 

Yumi apparaît, l’air déprimé. 

176 -  Yumi

Jeremy, je suis désolée…
79. int – labo – nuit

Ulrich et Jeremy regardent les écrans d’un air abattu. 

80. int – labo amazonie / salle du supercalculateur – jour

Aélita et Odd scrutent fébrilement la pièce dans tous les sens. 

Soudain, Aélita pointe son doigt droit devant elle. 

177 -  Aélita

LÀ !!!

Odd regarde dans la direction indiquée. 

Contrechamp : de l’autre côté de l’immense salle, au-dessus de l’unité centrale, se trouve un minuscule œilleton lumineux. 

178 -  Aélita off/in
C’est sûrement la lentille qui projette le champ énergétique. Si on la bousille, on a des chances de désactiver le bouclier !

Odd plisse les yeux pour mieux voir le minuscule œilleton. 

179 -  Odd

T’aurais pas pu me trouver un truc un peu moins petit. A cette distance, personne ne peut l’atteindre…

Il prend subitement un air crâne.

180 -  Odd (suite)

… Enfin… à part MOI. 

Odd tend son poing en direction de l’objectif et ferme un œil pour viser.

C’est alors que des bruits de pas retentissent. 

Odd et Aélita se retournent vers la porte qui s’ouvre. 

Trois scientifiques (dont celui qui était enfermé) surgissent dans la salle du supercalculateur. Tous ont le sigle de XANA dans le regard.

Aélita se tourne vers eux tout en s’adressant à Odd.
181 -  Aélita (à Odd)

Vas-y ! Je m’occupe d’eux !

Les trois scientifiques ont des sourires diaboliques.
81. int – tour – jour

Dans la tour du Réplika, William atterrit sur la plateforme supérieure et arrive près de l’interface qui le reconnaît. Il tape le code « XANA ».
82. int – labo amazonie / salle du supercalculateur – jour

Odd a de nouveau le poing tendu et se concentre. 

Il tire… La flèche Laser atteint le boîtier. 

Mine ravie d’Odd. 

182 -  Odd 

YESSS !!!

Le champ de force disparaît aussitôt. 

Odd vise maintenant le supercalculateur.

183 -  Odd

Adios amigos !

83. ext – replika / territoire forêt – jour

Le halo vert de la tour devient ROUGE .Le champs lumineux reliant le Skid à la Tour disparaît dans le même temps : la Translation est stoppée.
84. int – labo amazonie / salle du supercalculateur – jour

Odd va tirer une salve de flèche-lasers sur le supercalculateur.

184 -  Odd

Flèche La...

Il n’a pas le temps de finir sa phrase, qu’il disparaît ainsi qu’Aélita qui venait d’éviter un arc électrique.
85. ext – replika / territoire forêt – jour

Plan large du Skid. 

On recadre le cockpit… où Aélita – évanouie – apparaît subitement.

On recadre ensuite le Navskid où Odd apparaît à son tour, évanoui. La voix de Jérémy résonne avec force.
185 -  Jérémy

ODD ! AELITA ! REPONDEZ !!
86. int – cockpit skid

Dans son cockpit, Odd ouvre enfin un œil et d’un voix faible, se met à parler.
186 -  Odd (faible)
Mais ? Qu’est-ce que c’est que ce bazar ? 

87. int – labo – nuit

Devant ses écrans, Jérémy baisse la tête. Derrière lui, Yumi et Ulrich semblent également désolés.

187 -  Jeremy

XANA a activé la tour à son profit. La translation a été stoppée. Vous n’avez plus qu’à revenir. La mission est ratée.

88. int – cockpit skid

Aélita sort également de son évanouissement et fait une mine désolée. 

Soudain, son regard est attiré par quelque chose à l’extérieur. 

Elle se penche et écarquille les yeux. 

On voit une nouvelle Tarentule qui arrive sur le sentier et près de la Tour, William qui pointe son épée en direction du Skid.

188 -  Odd (off)
Tirons-nous de là ! La Tarentule Nouvelle est arrivée !
Aélita empoigne ses joysticks.
89. ext – replika / territoire forêt – jour

Le Skid se désengage de la tour et s’éloigne rapidement sous les tirs Laser du monstre de XANA. 

oOo

90. int – labo – nuit

Jeremy, Odd, Ulrich, Aélita et Yumi sont réunis dans le labo. Chacun tire une tête d’enterrement. Ulrich rompt le silence.
189 -  Ulrich

Bon ben pas la peine de se flageller ! On a tous fait de notre mieux !

190 -  Aélita

N’empêche ! Il faut à tout prix découvrir ce que XANA fabrique avec ces araignées cybernétiques… 

Jeremy remonte ses lunettes sur son nez.

191 -  Jeremy

Oui. On devra retourner sur ce Réplika, utiliser de nouveau la translation et détruire ce supercalculateur !

Odd baille à s’en décrocher la mâchoire.

192 -  Odd

(Bâillement) C’est d’accord, mais en attendant, vous pourriez me laisser dormir quelques années ? 

Yumi sourit à Odd. 

193 -  Yumi

Message reçu, Odd. Allez ! Il est temps d’aller se coucher. 
91. EXT – PONT DE L’USINE – NUIT

Une nuit splendide éclaire le pont menant à l’usine.

Odd, Aélita, Jeremy, Yumi et Ulrich, s’éloignent de l’usine en marchant d’un pas fatigué sur le pont. Soudain, Ulrich retient Yumi par la manche. 

Yumi se retourne vivement en fusillant Ulrich des yeux. 

194 -  Yumi

Quoi encore ?
Ulrich, timidement, tend à Yumi le paquet cadeau que lui a donné Odd.

195 -  Ulrich

Tiens. Joyeux anniversaire.

Yumi se déride aussitôt et sourit à Ulrich. Elle attrape le cadeau.

196 -  Yumi (un peu genee)
Euh, merci. C’est vraiment gentil. 

Un regard intense puis elle se penche et fait une bise à Ulrich, sur la joue. 

Emotion d’Ulrich. Pour la dissimuler, il se racle la gorge et prend une mine étonnée. 

197 -  Ulrich

Ahem, ben… Tu l’ouvres pas ?

198 -  Yumi

Au Japon, on n’ouvre jamais le cadeau en présence de celui qui vous l’a offert. 

Ulrich hoche la tête en souriant. 

199 -  Ulrich

Ca me va. 

On recadre alors Aélita et Jeremy qui se sont arrêtés pour regarder Yumi et Ulrich. 

On remarque qu’Aélita fait une mine mélancolique. Jeremy le voit et s’en émeut :

200 -  Jeremy

Tu penses à ton anniversaire ? C’est ça ?

Aélita esquisse un pâle sourire. 

201 -  Aélita

C’est que… C’est une des choses dont je ne me souviens toujours pas, je ne sais pas exactement quand je suis née. 

Jeremy sourit. 

202 -  Jeremy

Si ce n’est que ça. Tu peux très bien choisir ta date d’anniversaire…

Aélita soupire.

203 -  Aélita

Et si tu décidais à ma place ? 

Jeremy hoche la tête en souriant. 

204 -  Jeremy

D’accord.

Aélita lance un regard interrogateur à Jeremy.

205 -  Aélita

Alors ? C’est quand ? 

Jeremy esquisse un sourire malicieux.

206 -  Jeremy

Ah non ! Je te le dis pas, c’est une surprise. 

Soudain, la voix d’Odd retentit : 

207 -  Odd (parlant fort, off)

Bon ben, vous venez ou quoi ?

Jeremy, Aélita, Yumi et Ulrich tournent la tête vers Odd, qui est déjà loin sur le pont.

208 -  Odd

Je vais finir par m’endormir sur ce pont, moi !

On revient sur Jeremy, Aélita, Yumi et Ulrich qui se remettent en marche. 

209 -  Ulrich

C’est bon, on arrive ! Arrête un peu de râler !
92. ext – collège Kadic / batiment des chambres – NUIT

Dans le bâtiment de l’internat endormi, une seule chambre (celle d’Ulrich et Odd) est encore allumée.
93. int – chambre Odd & Ulrich – nuit

Odd et Ulrich sont assis sur leur lit respectif en pyjama. Kiwi est assis par terre en face d’Odd et attend en remuant la queue. Odd farfouille dans son sac et en extirpe un petit paquet.

210 -  Kiwi
Whouf, whouf !

211 -  Odd (idiot à Kiwi)

C’est pour qui le joli cadeau ? Hein ? C’est pour qui ? 

Ulrich adresse un sourire à Odd. 

212 -  Ulrich

Au fait : Merci encore pour Yumi. Tu m’as vraiment rattrapé le coup… 

Odd ouvre le paquet. 

213 -  Odd (à Ulrich)

De rien. 

Odd sort de la boîte… un joli collier très féminin. Odd blêmit d’un coup. 

Ulrich fronce les sourcils d’un air perplexe. 

214 -  Ulrich

Classe, le collier. Mais dis-moi, c’est pas un peu too much pour un clébard ?

94. int – chambre Yumi – nuit

Yumi est assise sur son lit et regarde avec tendresse le paquet qu’elle tient dans la main. Elle l’ouvre et découvre… un magnifique os en plastique mou. 

Plan large : Déprimée, Yumi presse l’os qui émet un pathétique « COUIC ». 
FIN
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