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Ext. forêt – jour

Vue aérienne de la forêt.

Des halètements commencent à se faire entendre, ainsi que des bruits de pas : plusieurs personnes sont en train de courir dans la forêt.

1. Ext. forêt/sentier - jour

La caméra descend au niveau d’un sentier qui s’enfonce au milieu des arbres. Les halètements et les bruits de pas se font plus proches…

Quatre joggeurs débouchent enfin : ce sont Ulrich, Yumi, Odd et Aélita.

Ils sont en tenue de sport et transpirent abondamment, les traits marqués par l’effort.

Le chien Kiwi les suit de près, sans difficulté apparente.

1. Yumi, Ulrich, Odd & Aélita (essoufflés)

Hh-Hh ! Ff-Ff ! Hh-Hh ! Ff-Ff !

Le sentier conduit à un carrefour (la Croix Rousse) au centre duquel se trouve Jérémy. Ce dernier crie et leur fait de grands signes du bras, pour les encourager à aller plus vite.

2. Jérémy

Allez, on se dépêche un peu ! Plus vite ! Plus vite ! Allez !

Retour sur les coureurs : Ulrich serre les dents et accélère. Il sort du cadre. Yumi, les joues rouges, accélère à son tour. Aélita est sur le point de défaillir. Elle lève les yeux au ciel.

3. Aélita

C’est pas vrai ! Il veut notre mort !

Aélita accélère toutefois et Odd apparaît dans le cadre, le visage rouge, pantelant. Il semble vraiment puiser dans ses dernières forces, accélère… et s’écroule par terre, aux pieds de Jérémy ! 

Aussitôt, Kiwi vient lui renifler le visage.

2. Ext. carrefour de la croix rousse - jour

Jérémy regarde son chronomètre, puis les quatre coureurs, sourcils froncés.

Ulrich, Yumi, Odd et Aélita sont étendus au sol (certains appuyés sur leurs coudes, d’autres complètement allongés), exténués, à la recherche de leur souffle.

4. Jérémy

C’est catastrophique ! J’arrive pas à y croire ! De véritables tortues !

Sur les visages mécontents des joggeurs, on voit que visiblement les remarques de Jérémy ne passent pas. 

Chronomètre à la main, Jérémy se penche sur Odd.

5. Jérémy

Sauf toi, Odd : même une tortue est plus rapide !

Tronche d’Odd.

Il se redresse, véhément.

6. Odd (mécontent)

Attends… C’est le mec le plus nul en sport depuis l’invention du sport qui me dit ça ? ? ?

Ulrich se redresse à son tour.

7. Ulrich (mécontent)

C’est vrai, ça... T’exagère pas un peu, EINSTEIN ?

Jérémy se tourne vers les filles, qui le regardent également avec un air méchant…

Même le chien Kiwi lui montre les dents en grognant.

Jérémy lève un bras en signe d’impuissance et désigne son chrono.

8. Jérémy (détaché)

Moi j’y suis pour rien : le chrono, c’est le chrono ! 

3. Ext. collège/cour de recreation - jour

Les cinq Lyokô-guerriers sont rassemblés autour d’un banc, dans la cour des réfectoires. Ulrich, Aélita, Odd et Yumi sont assis, ou s’appuient au dossier du banc. Seul, Jérémy leur fait face.

9. Jérémy

C’est pire que la dernière fois. Ce n’est pas avec des performances comme ça que vous arriverez à battre Xana…

Odd hausse les épaules.

10. Odd

T’en as de bonnes, Einstein ! Toi, tu tiens juste le chronomètre ! N’importe qui peut faire ça !

Jérémy hausse les épaules.

11. Jérémy

Une chose est sûre, si vous ne vous entraînez pas, vous ne ferez aucun progrès et Xana vous flanquera une pâtée… Mais si vous pensez faire mieux que moi, libre à vous ! 

12. Yumi

C’est pas ça que voulait dire Odd ! Il y a peut-être simplement, euh… une autre façon de s’entraîner.

Jérémy regarde ses amis, puis lève les yeux au ciel.

13. Jérémy (vexé)

Je vois. Je suis nul comme entraîneur, et si vous vous traînez, c’est de ma faute !

Grand sourire d’Odd et Ulrich.

14. Odd et Ulrich (ensemble)

Ben ouais…

15. Odd

Reconnais que c’est plus facile d’appuyer sur un bouton que de courir !

Piqué au vif, Jérémy se penche vers Odd.
16. Jérémy (vexé)

Reconnais aussi que mes boutons vous sont bien utiles sur Lyokô… quand vous n’arrivez plus à courir !

Jérémy et Odd sont nez à nez.

Ulrich vient séparer les deux garçons. 

17. Ulrich

Bon, OK. On se calme…

Jérémy se redresse et croise les bras, boudeur.

18. Jérémy

D’accord, je ne suis pas le meilleur entraîneur du monde… mais avouez que vous ne me faites pas confiance non plus !

Yumi réfléchit et prend les autres à témoin.
19. Yumi

Il a pas tort. Il faudrait peut-être prendre quelqu’un d’autre. Un spécialiste.

20. Jérémy (sarcastique)

Un spécialiste ? Et on va trouver ça où, un spécialiste ?

Les Lyokô-guerriers se regardent, embarrassés.

Seule, Aélita relève la tête avec un petit sourire.

4. int. palier de la chambre de jim - jour

Une porte s’ouvre sur Jim, habillé de son éternel survêtement. De la chambre du professeur, on entend de la musique. Du tango.

Il est tout surpris de trouver nos héros devant lui.

21. Jim (surpris)

Qu’est-ce que vous fichez là, vous autres ? Même le samedi, on peut pas avoir la paix ?!

Jim s’avance et referme la porte derrière lui.

22. Jérémy (hésitant)

Voilà, c’est simple, euh… Ça va vous paraître fou…

Jim lève les yeux au ciel.

23. Jim

Plus rien ne me surprend depuis mon vol orbital… Alors mets-toi à table, Belpois !
Jérémy respire un coup.

24. Jérémy

Euh… Il paraît que vous avez été instructeur chez les paras ?

Jim semble se remémorer un souvenir agréable et sourit, rêveur.
25. Jim (rêveur)

Ouais… Section spéciale… Les FIS ! Force d’Intervention Secrète … C’était le bon temps ! Cela dit, je préfère ne pas en parler…

26. Jérémy (enchainant du tac au tac)
Est-ce que vous accepteriez d’entraîner des élèves ?

Jim perd son sourire et regarde les héros en fronçant les sourcils.

27. Jim (surpris)

Entraîner des élèves ?

28. Jérémy

Ben oui… Pour un genre de stage commando, quoi…Comme votre section spéciale machin chose…

Jim hésite… Il regarde les lyokô-guerriers qui acquiescent les dernières paroles de Jérémy et semblent attendre sa réponse.

Soudain, Jim affiche un grand sourire et répond comme si cette demande était la plus naturelle du monde.

29. Jim 

OK. Cet après-midi, 15 heures précises au carrefour de la Croix Rousse ! Tenue de sport…

Airs surpris des héros…

30. Yumi

Quoi… Aujourd’hui ? Déjà ?

Jim fait comme s’il n’avait pas entendu.

31. Jim (enthousiaste)

Je suis très touché que des élèves fassent appel à mes compétences… Surtout toi, Belpois. Je désespérais de te voir un jour devenir un homme… un vrai !

Air affolé de Jérémy. 
32. Jérémy

Non ! Vous faites erreur ! L’entraînement, c’est pour les autres ! Pas pour moi…

Dans l’intervalle, Jim qui a rouvert sa porte et est prêt à entrer dans sa chambre, l’interrompt avec une voix soudain ferme.

33. Jim (autoritaire)

Ce stage est pour TOUT LE MONDE ! Quinze heure zéro zéro ! Soyez à l’heure…

Jim rentre dans sa chambre en claquant la porte dans un dernier accord de tango.

Jérémy semble abattu. 
Les quatre autres éclatent de rire.

34. Odd (hilare)

Super cette idée de stage ! Comme ça, tu vas pouvoir muscler autre chose que ton chronomètre ! Olé !

5. Ext. arcades - jour

Les cinq héros avancent sous les arcades. Tous affichent de grands sourires hilares, sauf Jérémy.

35. Jérémy

C’est la cata ! Je peux pas faire un stage commando ! J’ai un tas de choses à faire ! Et aussi des programmes… euh… à programmer !

36. Yumi

C’est surtout que t’as pas envie de transpirer !

Jérémy s’arrête soudain.

37. Jérémy

Et si XANA attaque pendant ce temps ? Qu’est-ce qu’on fait ?

38. Ulrich

T’as qu’à emporter ton ordinateur…

Voyant Jérémy toujours inquiet, Aélita pose une main sur son épaule.

39. Aélita

T’en fais pas, Jérémy… Un stage commando de Jim, ça ne peut pas être bien terrible ! (Pensive) Ça pourrait même être assez fun…

Jérémy hausse les épaules.

40. Jérémy

Fun ? Avec Jim ? Ca reste à voir…

6. Ext. forêt/carrefour de la croix rousse - jour

Gros plan de Jim en train de hurler.

41. Jim (hurlant)

Jamais vu un pareil ramassis de limaces sans pattes !

Les cinq lyokô-guerriers sont dans la forêt, au carrefour de la Croix Rousse, alignés, au garde à vous, face à Jim. Ils sont en tenue de sport.

Jim les passe en revue, les mains sur les hanches, le menton haut levé.

42. Jim

Quinze heure zéro zéro, c’est pas quinze heure zéro deux ou zéro trois ! 

Odd hausse les épaules.

43. Odd (ton badin)

Rhôôô… On va quand même pas chipoter pour trois secondes ! À ma montre, il était…

Jim s’arrête à deux centimètres du visage d’Odd et l’interrompt en hurlant.
44. Jim (hurlant)

Y A PAS DE MONTRE QUI TIENNE, DELLA-ROBBIA ! ! ! IL N’Y A QU’UNE CLOCHE ICI… C’EST MOI ! ! !

Odd a un mouvement de recul, dubitatif. Jim se redresse puis, tout en parlant commence à s’éloigner sur un sentier.
45. Jim (s’éloignant) In /off

Allez ! On se dirige vers la « clairière du combattant », où on commencera par une série de pompes histoire de pas se dégonfler !

Alors que Yumi, Odd et Ulrich s’éloignent à sa suite, Aélita se penche discrètement vers Jérémy.

46. Aélita (murmure)

Finalement, je me demande si c’était pas une erreur d’aller chercher Jim…

Jérémy serre les dents en serrant les bretelles d’un petit sac à dos (contenant son ordinateur portable).

47. Jérémy (murmure)

Mais non, Aélita, c’était pas une erreur… C’était une ÉNORME erreur !

Air gêné d’Aélita.

7. Ext. forêt/clairiere du combattant - jour

On retrouve Jim et son groupe de stagiaires dans une autre partie de la forêt. Les cinq jeunes effectuent une série de pompes.

Jim, debout devant eux, fait le compte en criant : à chaque nombre annoncé, les jeunes effectuent une pompe.

48. Jim

Treize…Quatorze… Quinze… On tient quinze… on tient quinze… ON TIENT QUINZE !

Jim se penche au-dessus d’eux pour les encourager à tenir la pompe « quinze » dans la position basse (ce qui est bien sûr très difficile).

Ulrich et Yumi tiennent, assez à l’aise, mais Aélita, Odd et Jérémy blêmissent.

Les bras de Jérémy se mettent à trembler. Il tombe la face contre le sol.

Jim claque dans ses mains et se met à trottiner sur place, en remuant ses bras pour les décontracter, tandis que les jeunes se relèvent.
49. Jim (radieux et en rythme)

Par-fait-Par-fait ! 1-2-3-4 ! De-bout-de-bout ! On souffl’-on-souffl’ ! Tran-qui-lle-ment… Hop-hop-hop-hop !

Yumi et Ulrich l’imitent aussitôt, Aélita et Odd avec un peu plus de mal.

Quant à Jérémy, le visage blanc, il reste au sol…

50. Aélita

Jérémy, ça va ?

Jérémy reste à genoux devant ses amis.

51. Jérémy

Je ne me sens pas bien du tout !

Jim se plante devant lui, les mains sur les hanches. Il jubile.

52. Jim

Oh non ! Pas de ça, l’ami ! Debout ! Ce n’est que le début du stage ! Tu vas voir le bien que ça va te faire, Belpois ! DEBOUT ! DEBOUT !

Jim martèle ces derniers mots en venant crier aux oreilles de Jérémy. Ce dernier serre les dents et se remet debout, sur ses jambes flageolantes. Gros plans sur les mines outrées des lyokô-guerriers.

53. Yumi

M’sieur Moralès, c’est pas un peu exagéré ? On a parlé d’entraînement, pas de torture…

54. Jim

Erreur fillette ! Vous êtes dans un stage de Jim et voilà mes tarifs : on se tait et on transpire ! Celui qui discute, 10 pompes ! A partir de maintenant, on vit et on meurt ensemble, compris ?
Les jeunes gens répondent mollement et passablement agacés.
55.  Tous (ad. lib.)
Oui ! Oh, ça va ! Pas la peine de s’emballer...
Jim se penche vers eux mécontent et hurle.

56. Jim (hurlant)

COMPRIS ?!

Les cinq lyokô-guerriers redressent leur position et crient à l’unisson :

57. le groupe

Chef, oui, Chef !!

Le visage de Jim s’éclaire d’un grand sourire de satisfaction. Puis il se tourne et part en petite foulée sur le chemin.

58. Jim

Allez hop ! C’est parti pour un footing ! ! !

Les visages des jeunes affichent des grimaces de mécontentement ou d’épuisement, mais ils partent tout de même à la suite de Jim en courant.

8. Ext. chemin pentu - jour

On retrouve nos lyokô-guerriers qui gravissent péniblement un chemin en pente. Jim ouvre toujours la marche en trottinant. Il s’arrête en haut de la pente, à peine essoufflé. Ulrich, Yumi et Aélita arrivent juste derrière, mais bien essoufflés, eux.

Quant à Odd et Jérémy, ils sont à la traîne, plus bas sur la pente.

Odd avance, plié en deux. Il se tient le ventre.

59. Odd

Mon ventre ! J’aurais pas dû reprendre de la Tartiflette après le sauté de bœuf !

Jim, les voyant à la traîne, redescend vers eux. Il leur tourne autour, en criant.

60. Jim

(A Odd) Plus haut les genoux, espèce de crabe mou !… (A Jérémy) Belpois, tu pourrais même pas battre une poule unijambiste à la course !

Odd et Jérémy n’apprécient pas ces remarques et se redressent : ils repartent dans la montée, Jim sur leurs talons.
61. Jim (pour «  une, deux »)

Hop-Dé ! Hop-Dé ! Hop-Dé ! (Etc.)
Aélita fronce les sourcils en voyant Odd et Jérémy les rejoindre, épuisés, le visage tout rouge.

62. Aélita

A ce rythme-là, il nous faudra une semaine pour nous remettre du stage ! Je vois pas l’intérêt !

Jim a entendu la remarque d’Aélita. Il s’approche et met les bras sur les hanches.

63. Jim

Jeune fille, apprends que c’est dans l’Adversité que l’Homme forge sa Valeur et qu’il la frappe du Seau de la Gloire ! Hop ! Hop ! Hop !

Jim repart en courant, laissant Aélita et les autres, interdits, perplexes, bouche bée.

Tronche découragées d’Odd et Jérémy, qui regardent, épuisés, Jim repartir.

9. Ext. forêt/clairiere du combattant - jour

Les exercices continuent (montage séquence) accompagnés par les cris de Jim…

(Note : même si on s’attarde chaque fois sur un personnage, tous les lyokô-guerriers font tous les exercices)
• Passage d’un portique : Odd, tente de grimper par-dessus la poutre horizontale ; pendu par les bras, il n’arrive pas à faire passer une jambe en se balançant ; il décroche et tombe lamentablement à terre.
64. Jim
Arrête tes clowneries, Della Robbia ! Tu te crois au cirque ?

• Traversée sur deux cordes tendues entre deux arbres : Jérémy y reste suspendu comme un idiot, incapable de traverser.

65. Jim

Allez Belpois, t’es assez sec ! Pas la peine de rester pendu comme une chaussette !

• Passage d’un filet à la verticale : Ulrich est pris de vertige au sommet et ne veut plus redescendre, s’accrochant désespérément au filet.

66. Jim
Stern ! Fais pas ta mauviette ! De toute façon, même si tu tombes, t’iras pas plus bas !

• Passage sous des arceaux en bois, constellés de barbelés en rampant : Yumi accroche son survêtement aux barbelés et reste coincée.

67. Jim
Allez ! Avance, espèce de limace paraplégique !

• Passage d’obstacles : en équilibre sur un « chemin » de poutres, Aélita perd l’équilibre et tombe au sol piteusement.

68. Jim (off)

Stones ! J’avais dit « par-dessus » !

On termine par une vue d’Aélita, se tenant douloureusement la hanche, rejoignant ses amis épuisés. Jim les regarde d’un air satisfait.

69. Jim 

Pas mal pour un début... Bon, on fait une petite pause et après on se déchaine sur un enchainement d’exercices.
Tandis que les lyokô-guerriers, contents de la pause, s’assoient avec soulagement en cercle autour de Jim, Yumi interpelle le professeur.
70. Yumi

Dites, M’sieur Moralès, si vous nous racontiez votre vie ? Je sais que d’habitude vous ne voulez pas en parler, mais… comme on est entre nous… entre membres du MEME commando…

Yumi ponctue sa phrase d’un sourire et d’un regard à ses amis.

Jim s’aperçoit que tous les jeunes ont leurs regards rivés sur lui.

Il se racle la gorge.
71. Jim

Ahem ! Bon, écoutez… Exceptionnellement, je vais vous faire un p’tit résumé. Tout a commencé lorsque j’ai terminé ma formation de professeur d’éducation physique. J’avais aussi un brevet de plongée, et c’est ainsi que…

Flash-back Jim (une illustration couleurs sépias, dans un style réaliste très 50’s) : • Jim, en homme-grenouille au milieu d’autres commandos, s’approche d’un sous-marin.

72. Jim (continue, OFF)

… la marine nationale m’a recruté pour des opérations spéciales…

Les héros écoutent, amusés, en s’imaginant la scène : 

Flash-back héros (une illustration couleurs flashys, dans un style manga fun) : 
• Jim en train de repeindre la coque d’un navire.

73. Jim (continue, OFF)

La NASA m’a repéré et comme j’étais plongeur professionnel, elle a fait appel à moi pour tester les scaphandres en piscine…

Flash-back Jim (une illustration couleurs sépias, dans un style réaliste très 50’s) :
• Jim habillé en astronaute est au bord d’une piscine, des câbles accrochés de partout, prêt à sauter pour un test d’étanchéité.

Gros plan de Jérémy, affichant un sourire narquois.
Flash-back héros (une illustration couleurs flashys, dans un style manga fun) :
• Jim avec un masque et un tuba nettoie la piscine d’un général.

74. Jim (continue, OFF)

Après avoir été décoré par le Président, j’ai reçu mon affectation pour les Services Secrets…

Flash-back Jim (une illustration couleurs sépias, dans un style réaliste très 50’s) :

• Jim, habillé façon costume sombre et lunettes noires, défile dans les rues de New York, à l’arrière d’une décapotable, protégeant apparemment une personnalité debout à côté de lui. Les drapeaux flottent, ainsi qu’une pluie de papiers blancs.
Flash-back héros (une illustration couleurs flashys, dans un style manga fun) :
• Jim passe la serpillière dans un couloir d’une administration, où ne passent que des hommes habillés façon costume sombre et lunettes noires.

10. ext. lyoko - territoire de la forêt

Parallèlement, sur Lyokô, dans le Territoire de la Forêt, des pulsations commencent à se faire sentir... XANA est en train de passer à l’attaque.

11. Ext. forêt/clairiere du combattant - jour

Dans la clairière, Jim est en train de terminer une histoire.

75. jim In/off
…Et croyez-moi, Rosita Banana ne jouait pas seulement de l’accordéon : c’était aussi une sacrée pilote ! Quand j’ai débarqué à Buenos Aires avec mes appareils photo, elle m’a bluffé avec son Biplan !

On recadre sur le sac de Jérémy, posé contre un arbre à côté de l’assemblée. On entend off —et étouffé— le bip du Superscan.

Jim s’interrompt, comme s’il avait entendu le bip.

Jérémy fronce les sourcils et regarde vers son sac, puis ses amis : visiblement, eux n’ont rien entendu ! Jim regarde son chronomètre d’un air perplexe, le secoue, puis se lève brusquement.

76. Jim

Bon, la pause est terminée ! On repart en petites foulées pour un petit décrassage ! Hop-dé !

Jim s’en va en courant. Ulrich, Odd, Yumi et Aélita, soupirent, se relèvent néanmoins et repartent en petites foulées, à la suite de Jim. Jérémy n’a pas bougé. Il regarde le groupe partir puis s’approche de son sac. Il en extrait rapidement son ordinateur portable. Il l’ouvre et constate avec effroi ce qu’il redoutait. L’écran affiche la fenêtre du Superscan avec le signal d’alerte habituel : tour activée par XANA !

77. Jérémy

Tour activée ! On doit arrêter ce cirque tout de suite !

Sans perdre de temps, Jérémy referme son ordinateur et le range dans son sac.

Il le charge sur son dos et regarde le chemin. Plan subjectif de Jérémy : le sentier, désert, s’enfonce dans la forêt.

78. Jérémy

Ben ?! Ils sont déjà si loin ?

Jérémy serre les dents et part en courant dans le chemin. 
79. Jérémy

Allez courage, Jérémy (il démarre et s’éloigne) Hop-Hop-Hop ! Voilà que je me prends pour Jim !

12. Ext. forêt/chemin - jour

Plus loin sur le chemin.

Jim, suivi d’Ulrich, Yumi, Aélita et Odd passent un virage et stoppent soudain face à un… sanglier, planté au milieu du chemin.

L’animal est d’une taille vraiment énorme et semble assez agressif.

Il hume l’air pour sentir ces nouveaux arrivants et lâche un terrible grognement.

80. Ulrich

Oh Oh ! Qu’est-ce que c’est que cette bestiole ?

81. Jim 

Marrant, ça : un cochon sauvage !

82. Yumi

Mais il est énorme… Faisons un détour !

Prudemment, les jeunes commencent à reculer.  Jim s’amuse de leur réaction.

83. Jim

Mais non ! Ça risque rien : j’en ai maté des pareils quand j’étais en Birmanie !

Tout à coup, le sanglier les charge !

Les lyokô-guerriers s’immobilisent, pétrifiés par la peur.

84. Ulrich

Attention !

85. Jim

YAAAAA ! ! ! 

Jim s’interpose en criant pour détourner l’attention de l’animal, en lui donnant un coup de pied dans l’arrière-train, alors qu’il allait percuter Aélita.

86. Jim

Par ici, gros marcassin !

L’animal se retourne vers lui et tente de le toucher avec ses terribles défenses.

Jim l’esquive avec un roulé-boulé tout en souplesse.

87. Jim

Hop là !

Les lyokô-guerriers aperçoivent alors la pulsation de Xana qui luit dans l’œil porcin du monstre.

88. Ulrich (à ses amis)

Vous avez vu ?

Les trois autres acquiescent.

89. Yumi

Xana ! ! !

90. Ulrich

M’sieur Moralès ! Méfiez vous ! Cet animal n’est pas normal !

91. Aélita

C’est pas un sanglier !

A cet instant, en dehors du chemin, Jim et l’animal se font face… Jim est ramassé sur lui-même façon sumo, bras et jambes légèrement écartés. Visiblement, il s’amuse.

92. Jim

Bien sûr, je vous l’ai dit : c’est juste un gros cochon sauvage !

Jim serre les poings, un grand sourire aux lèvres. Il est sûr de son fait.

93. Jim

Laissez-le venir, le petit porcelet. Allez, petit, petit…

94. Yumi

Euh… Je vous assure, M’sieur, vous feriez mieux de partir.

A cet instant, Jérémy arrive sur les lieux, au beau milieu de l’attaque.

Le sanglier se détourne de Jim et le charge brusquement, les naseaux écumants…

Jérémy, qui ne s’attendait pas du tout à ça, est pétrifié sur place et ne peut esquisser un geste.

95. Jim

Attention Belpois ! ! !

Mais Jim s’interpose et c’est lui que le sanglier percute de plein fouet !

96. Jim

Aaah !

Jim est projeté violemment en l’air et retombe lourdement sur le sol.

Aussitôt, Jérémy se précipite vers Jim, complètement groggy de sa chute.

97. Jérémy

Jim ! Jim ! ca va ?

98. Jim (groggy)

C’est un gros cochon, je vous dis !

Et Jim perd connaissance.

Le sanglier a fait demi-tour et revient à toute vitesse vers Jim et Jérémy, qui offrent deux proies faciles. Voyant cela, Ulrich ramasse une pierre et tire en direction de l’animal. Le lancer d’Ulrich fait mouche sur le crâne du sanglier qui stoppe net.

Odd félicite son pote.
99. Odd

Ouais ! Bien visé !

100. Aélita (impressionnée)

T’es un sacré lanceur, Ulrich !

L’animal, enragé par la douleur, regarde fixement vers Ulrich.

101. Ulrich (murmurant)

Je vais faire diversion...

102. Yumi
Heureusement que t’es aussi un bon sprinter ! Fonce !

Ulrich détale sans attendre alors que monstre pousse un terrible grognement et part sur ses talons…

Les héros regardent atterrés Ulrich s’enfuir, poursuivi par le monstre.

Jérémy réagit le premier.

103. Jérémy

C’est Xana qui nous envoie ce sanglier ! Ne perdez pas de temps ! Foncez au labo ! Aélita peut prendre en charge les procédures de virtualisation…

104. Aélita (étonnée)

Tu viens pas ?

105. Jérémy

Je peux pas laisser Jim ! Et si Ulrich ne peut pas vous rejoindre, vous ne serez pas trop de trois sur Lyokô !

Aélita acquiesce. Elle part avec Odd et Yumi en courant pour l’usine.

Jérémy secoue Jim par l’épaule.

Jim revient à lui.

106. Jérémy

Jim… Debout, Jim… Je vais vous aider…

107. Jim (groggy)

Oui, monsieur le Président ! La mission doit continuer, coûte que coûte, dussé-je y perdre tous mes galons… 

Jérémy a un regard anéanti.
13. Ext. FORET - jour

Plan subjectif dans la forêt (demande Asie) ; Vue d’Ulrich courant comme un dératé, tournant la tête paniquée vers le sanglier xanatifié à ses trousses. Malgré la vitesse d’Ulrich, le sanglier gagne irrésistiblement du terrain. 

14. Ext. forêt/clairiere du combattant - jour

Ulrich va bientôt être rejoint, lorsqu’il atteint la clairière. Il voit devant lui le portique avec le filet. Ulrich grimpe aussi vite qu’il peut, mais à peine arrivé à un mètre cinquante du sol, il s’arrête, hésitant.

Il jette un œil par dessus son épaule et constate que le sanglier arrive sur lui comme un boulet. 

Sans réfléchir, et oubliant son vertige, Ulrich grimpe jusqu’en haut de l’obstacle.

Le sanglier entre à toute vitesse dans le filet.

Tout l’obstacle est rudement secoué.

Ulrich se cramponne pour ne pas tomber.

Ulrich, perché en haut du portique, regarde la bête s’agiter dans les mailles du filet. Il s’aperçoit soudain qu’il est en haut du filet…

108. Ulrich

Hey… C’est pas si difficile, finalement !

Ulrich perd bien vite son sourire. Car, après une terrible ruade, le sanglier s’arrache de l’obstacle, jette un coup d’œil  rageur à Ulrich et repart dans la forêt. Ulrich sort son téléphone de la poche de son short et appelle.

109. Ulrich

Jérémy ? (…) Moi ça va, mais le sanglier revient dans votre direction… (…) OK, je rejoins les autres !

15. Int. grotte - jour

Jérémy coupe son téléphone portable. Jim et lui ont trouvé refuge dans une grotte de faible dimension. Il se retourne vers Jim, qui est allongé dans le fond de la grotte.

110. Jérémy

Il va falloir trouver un moyen de dissimuler notre entrée… Je vais la camoufler avec des banches.

111. Jim

Donne-moi quelques minutes de repos et je pourrai t’aider. Ma jambe va bien. Je vais bientôt pouvoir remarcher… Aaaïe !

Tout en parlant, Jim essaie de se lever en s’appuyant de la main. Il grimace et laisse échapper un cri de douleur en retombant dans sa position initiale.

112. Jérémy

Non, M’sieur, ne bougez pas, je m’occupe de tout. 

16. Ext. sentier puis carrefour de la croix rousse - jour

Odd, Yumi et Aélita courent sur un sentier. Odd court en se tenant de temps en temps le ventre. Mais il serre les dents et ne se plaint pas. Soudain, Yumi sort du chemin et s’enfonce sur le côté.
113. Yumi

Par ici, c’est un raccourci !

Elle traverse un fossé en marchant en équilibre sur un tronc qui le surplombe, suivie immédiatement par Odd et Aélita qui parvient cette fois-ci à garder son équilibre.
Tous trois s’engouffrent alors dans un sous-bois dense. Les branches sont basses et les trois doivent ramper. Aélita et Odd y arrivent facilement, mais Yumi a du mal.

Les deux autres l’encouragent.

114. Aélita & Odd

Allez ! Tu vas y arriver, Yumi !

Yumi s’en sort bien et les trois débouchent du sous-bois. Encore quelques dizaines de mètres de course et ils parviennent au carrefour de la Croix Rousse, leur lieu de rendez-vous en début de stage, où ils stoppent un instant pour reprendre leur souffle.
115. Yumi

On y est presque !

116. Odd

Allez, un dernier effort, l’usine n’est plus très loin !

C’est Odd qui repart le premier, au grand étonnement de ses compagnes.

17. Ext. grotte - jour

Jérémy empile des branchages à l’entrée de la grotte. Puis il se recule pour apprécier son travail : de la végétation couvre le bas du talus et on ne peut pas deviner qu’il y a, là derrière, l’ouverture d’une grotte.

Il sourit, satisfait du résultat, puis se tourne vers la forêt et tend l’oreille : aucun bruit suspect.

Jérémy écarte le rideau de végétation à un endroit et disparaît dans la grotte.

La végétation reprend sa place derrière lui.

18. Int. grotte - jour

Jérémy s’avance dans la grotte, baignée d’une pénombre verdâtre, depuis que la lumière est filtrée par le rideau de végétation.

Jim est allongé au fond de la grotte, la jambe de son pantalon de survêtement est relevée jusqu’au genou.

Jérémy s’approche de lui.

117. Jim

C’est terrible ! Je me sens totalement inutile ! Avec cette maudite jambe cassée !

Jérémy regarde la jambe de Jim : le genou est violacé.

118. Jérémy

Le genou est salement gonflé. Il faudra une radio pour savoir s’il est cassé ou pas. Je vais l’immobiliser, sinon, vous allez avoir un mal de chien…

Puis Jérémy inspecte la grotte autour de lui. Il ramasse deux bouts de bois assez droits qui traînent près des traces d’un ancien foyer.

Il ôte son haut de survêtement, puis enlève son t-shirt qu’il déchire en bandelettes.

Grâce à ces bandelettes, il peut attacher les deux bouts de bois, un de chaque côté du genou de Jim et les noue bien serrés.

Jim a une moue admirative en contemplant le travail de Jérémy.

119. Jim

Pas mal ton attelle, Belpois… J’en avais pas vu d’aussi belle depuis longtemps… (Soudain soupçonneux) T’aurais pas côtoyé les commandos magyars ?

120. Jérémy (amusé)

Non. C’est juste une affaire de bon sens. Une articulation blessée souffre moins si on l’empêche de bouger.

Le visage de Jim s’éclaire.

121. Jim (admiratif)

Exact ! Tu pourrais faire un bon soldat, Belpois ! Si seulement t’avais un peu plus de muscles…

122. Jérémy (amusé)

Vous savez M’sieur Moralès… Le cerveau, c’est comme un muscle. Et c’est surtout celui-là que j’ai exercé ces derniers temps…

Jérémy relève la tête et sourit à Jim, qui malgré sa douleur, lui sourit en retour.
19. int – usine / labo – jour

L’ascenseur s’ouvre, laissant apparaître Yumi, Odd et Aélita.

Aélita s’installe immédiatement au pupitre du supercalculateur et pianote à toute vitesse pour lancer les procédures de virtualisation.

Odd et Yumi, se sont approchés de leur amie et trépignent déjà d’impatience.

123. Yumi

Allez ! Chaque seconde est importante !

124. Aélita

Ça vient ! Mais je ne suis pas aussi rapide que Jérémy !

Plan de l’écran : à côté d’une fenêtre de codes, la fenêtre « radar salle cœur de Lyokô » s’ouvre et montre quatre points rouge disposés autour du cœur de Lyokô.

Aélita fronce les sourcils.

125. Aélita (préoccupée)

Aïe! Xana a envoyé William et quelques monstres dans la salle du cœur !

20. int – salle du cœur de Lyokô

En effet, dans la salle, quatre Mantas volantes entourent le cœur de Lyokô.

William est juché sur le dos de l’une d’entre elles, sa Manta noire. A son signal, les quatre monstres tirent sur la sphère rouge. Les boucliers encaissent les tirs, mais émettent force étincelles et grésillements.

21. int – usine / labo – jour

Aélita au pupitre grimace.

Sur l’écran, le niveau des deux boucliers qui protègent le cœur de Lyokô a baissé.

Aélita se tourne vers Yumi et Odd.

126. Aélita

Vous deux, descendez aux scanners ! Il faut défendre le cœur de Lyokô !

127. Yumi

Et la tour ?

128. Aélita

Ben, je vais devoir me débrouiller toute seule…

À ce moment, les portes de l’ascenseur s’ouvrent.

129. Ulrich (essoufflé, off)

Pas toute seule ! Ton Ulrich préféré est là !

Ulrich surgit dans la salle du labo, exténué.

Yumi se tourne vers lui, heureuse.

130. Yumi

Ulrich ! ! !

Son effusion appuyée la fait rougir discrètement, tandis que le garçon s’avance.
131. Ulrich

J’ai réussi à semer le sanglier, mais il tourne dans la forêt… Il pourrait très bien retrouver Jim et Jérémy !

132. Aélita

Alors, ne perdons pas de temps !

22. Int. usine / salle des scanners - jour

Ulrich, Odd et Yumi finissent de descendre l’échelle murale qui relie le labo à la salle des scanners.

Seuls Odd et Yumi prennent place dans les caissons.

Les portes des caissons se referment. Avant d’être enfermée, Yumi lance un regard tendre à Ulrich, qui lui sourit en retour.

133. Aélita (off)

Vous y êtes ? Transfert Odd ! Transfert Yumi !

23. Int. salle des scanners/caissons - jour

A l’intérieur des caissons, les scanners projettent leurs rayons aveuglants sur nos deux héros.

134. Aélita (off)

Scanner Odd ! Scanner Yumi !

24. int – usine / labo – jour

Aélita appuie sur une touche.

135. Aélita (off)

Virtualisation !

25. Int. Lyokô/cinquième territoire/aréna

Odd et Yumi se matérialisent à quelques mètres du sol, dans l’Aréna.

Ils se reçoivent souplement sur la plateforme, marquée du sigle de Xana.

Tandis que celle-ci et le dôme se coordonnent, on entend Aélita, off.

136. Aélita (off)

J’ai déjà programmé vos véhicules… Ils vous attendent dans la Voûte céleste. Ne perdez pas de temps !

137. Yumi

Compris…

Odd et Yumi partent en courant en direction de la Zone Noyau…

26. Int. usine / salle des scanners - jour

Ulrich prend place à son tour dans un caisson alors que la porte de l’ascenseur s’ouvre sur Aélita. La jeune fille sort de l’ascenseur et prend place dans un deuxième caisson.

138. Aélita

Ça y est, j’ai lancé la virtualisation différée.

139. Ulrich

Où se trouve la tour activée ?

140. Aélita

Territoire de la Forêt…

Plan de coupe :

Plan des écrans du labo : un compte à rebours s’égrène.

Retour dans les scanners :

Aélita et Ulrich attendent, tandis que leurs caissons respectifs se referment et que leur corps est scanné.

Plan de coupe :

Les corps scannés d’Aélita et Odd s'affichent sur l'écran de l'ordinateur.

Le compte à rebours atteint zéro.

Retour dans les scanners :

Aélita et Odd sont virtualisés.

27. EXT. Lyokô /territoire de la forÊt 

Aélita et Ulrich se matérialisent au-dessus du Territoire de la Forêt.

Ulrich et Aélita retombent souplement sur le sol du chemin.

L’Overbike est déjà virtualisé à côté d’eux.

141. Ulrich (satisfait)

Wouaou ! On a déjà un véhicule… Quel luxe !

Ulrich saute sur son engin et Aélita grimpe derrière lui.

142. Aélita (amusée)

Allez, Ulrich ! Mets la gomme !

Ils partent aussitôt à toute allure en direction de la tour activée, sur un sentier qui part tout droit à travers l’immense forêt numérique.

28. Int. grotte - jour

Dans la grotte, Jim se repose et Jérémy guette près de l’entrée.

Jim trouve un bout d’herbe accroché à son pull. Machinalement, il le renifle.

143. Jim

Mmmh… Bizarre cette odeur. (Tendant la plante vers Jérémy)
A distance, Jérémy renifle en fermant les yeux.
144. Jérémy

Menthe poivrée… Il y en a dans le jardin de mes parents…

Un temps.

Jérémy rouvre ses yeux, affolés :

145. Jérémy

M’sieur Moralès ! Notre camouflage ne sert à rien ! Le sanglier va nous retrouver avec son odorat.

Jim fronce les sourcils.

146. Jim

Eh oui, il y a de grandes chances. (Il se reprend) Enfin, quand je dis « chances »…

147. Jérémy

Il faudrait maquiller notre odeur. Mais comment ?

Jim réfléchit.

148. Jim

Si on avait de la crotte de caribou, on pourrait s’en enduire ! 

Grimace dégoûtée de Jérémy

149. Jérémy (incrédule)

De la… crotte de caribou ? 

150. Jim

Oui ! C’est une ruse indienne que j’utilisais au Québec pour surprendre les incendiaires ! (Il réfléchit) De toute façon, on n’est pas au Canada… (Déçu) Donc, pas de crotte de caribou !

Jérémy se redresse, en proie à une inspiration subite.

151. Jérémy

Tant mieux ! Pas question de me frotter avec de la crotte de caribou ! Par contre… Je reviens !

Jérémy quitte la grotte avant que Jim ait eu le temps d’ouvrir la bouche.

29. ext. Lyokô/cinquième territoire/voûte céleste

Yumi et Odd débouchent sur la passerelle, à côté de laquelle se trouvent déjà l’Overboard et l’Overwing, en suspension.

Odd et Yumi grimpent sur leurs véhicules respectifs.

152. Odd (satisfait)

Aaaaah… Je me sens mieux sur cet engin que sur les obstacles de Jim !

Yumi acquiesce en souriant.

Tous deux démarrent et se dirigent vers le pôle Sud…

30. Int. grotte - jour

Jérémy revient à la grotte, les mains remplies de feuilles de menthe poivrée toute fraîche !

153. Jérémy

Tenez, M’sieur Moralès. C’est de la menthe… Frottez vous avec : ça devrait masquer notre odeur corporelle. 

Jim prend une poignée et imite Jérémy qui se frotte les jambes, les bras et le visage.

Tout en effectuant cet exercice, Jim fronce le nez.

154. Jim

C’est écœurant, cette odeur.

155. Jérémy

C’est quand même mieux que la crotte de caribou, non ?

Moue peu convaincue du Jim.

156. Jim

C’est à voir…

157. Jérémy (à lui-même)

Voilà. Il ne nous reste plus qu’à attendre. Il faut espérer que les amis réussissent à désactiver la tour sur Lyokô.

Tout en regardant Jérémy d’un air niais, Jim désigne sa tempe d’un doigt.
158. Jim

Ca tourne plus rond au niveau du tourne-disque, Belpois ?
Jérémy se reprend…

159. Jérémy (se reprenant)

Vous en faites pas, j’me comprends ! Et si vous me racontiez ce que vous faisiez au Canada ?

160. Jim

Ah… Ça, c’est une longue histoire…

Mine intéressée de Jérémy.

31. EXt. lyoko/territoire de la forÊt /clairière

L’Overbike portant Ulrich et Aélita file à toute vitesse à travers le Territoire Forêt. Le sentier qui s’enfonce entre les grands arbres virtuels n’en finit pas.

Parvenu dans une clairière, Ulrich arrête l’Overbike dans un dérapage et regarde autour de lui.

161. Ulrich (étonné)

Ben où elle est cette tour ? ? ?

162. Aélita

Je ne comprends pas. J’ai peut-être fait une erreur de paramétrage… Sans Jérémy pour nous guider, ça va pas être facile !

Elle est aussitôt touchée par un laser lancé par un Krabe, qui était camouflé derrière les arbres. Instantanément, Ulrich démarre à fond son Overbike, tout en déviant les lasers avec un de ses sabres.

Soudain, un deuxième Krabe se dresse sur le passage de l’Overbike.

Aélita fait promptement apparaître un champ de force avec sa main, qu’elle balance en direction du deuxième Krabe.

Le monstre se dévirtualise au moment où l’Overbike transportant Ulrich et Aélita arrive sur lui…

Tout en pilotant, Ulrich se tourne vers Aélita.

163. Ulrich

En tout cas, vu les forces en présence, elle n’est pas loin, cette tour !

Aélita acquiesce.

32. Int. Lyokô / 5ème territoire / Voûte céleste / pôle sud

Vue de Yumi et Odd sur leurs véhicules respectifs, qui atteignent le pôle Sud. Ils s’engagent dans le tunnel.

33. Int. 5ème territoire / salle close

Yumi et Odd débouchent dans la salle close et sautent de leurs véhicules.

Yumi actionne prestement le mécanisme.

Le plafond s’ouvre au-dessus de leur tête, créant l’escalier en colimaçon.

Yumi et Odd s’y engagent précipitamment…

34. Int. salle du cœur de Lyokô

Yumi et Odd débouchent dans la salle du cœur de Lyokô, où se trouve la sphère représentant Lyokô, entourée de ses deux sarcophages cubiques.

Au-dessus d’eux, quatre Mantas volantes s’acharnent sur les boucliers de la sphère.

L’une d’elle pique immédiatement vers Yumi et Odd, qui effectuent un roulé-boulé, chacun de leur côté, pour esquiver les lasers.

164. Odd

Ouah ! D’entrée, chaud les marrons !

Yumi sort ses éventails et tente de dévier les tirs, tandis qu’Odd vise les monstres avec ses flèches lasers.

Odd remarque qu’une des Mantas transporte William…

165. Odd

Tiens ? C’est pas ton petit ami, là haut ?

Yumi envoie un éventail en direction d’une des Mantas qui pique vers elle et regarde dans la direction indiquée.

166. Yumi

C’est pas mon petit ami, c’est juste un copain… et il est un peu trop pot de colle à mon goût !

L’éventail dévirtualise une Manta. Puis Yumi rattrape son arme.
35. Int. grotte – jour

Dans la grotte, Jim finit de raconter son histoire interminable.
167. Jim

Et là j’ai compris qu’à deux générations près, j’étais un indien pure souche !

Jérémy l’interrompt subitement.

168. Jeremy

Chuut…

Jim désigne l’extérieur de la grotte ; derrière les branchages, on entend des bruits d’animaux. Tous deux retiennent leur souffle en écoutant ce qui se passe à l’extérieur.

36. Ext. forêt/grotte - jour

Vue du sanglier reniflant la muraille de végétation qui masque l’entrée de la grotte. Visiblement, il a retrouvé la piste des deux « réfugiés ».

Soudain, il souffle fortement dans ses naseaux, puis s’éloigne en trottant…

37. Int. grotte – jour

Jim et Jérémy écoutent les pas de l’animal qui s’éloigne de la grotte.

Puis ils poussent un soupir de soulagement…

169. Jim (chuchote)

On dirait que ta ruse a marché…

170. Jérémy (chuchote)

Oui, mais pour combien de temps ? L’odeur de menthe est forte, mais je ne sais pas si elle tenace…

171. Jim (chuchote)

C’est sûr, la crotte de caribou, ça tient plus longtemps !

Soudain, le museau de l’animal pointe violemment à travers les branchages, en poussant un horrible couinement !

172. Jim (surpris)

Bon sang ! Ce sac de côtelettes nous a trouvé !

Aussitôt Jérémy bondit sur ses pieds en poussant un hurlement.

173. Jérémy

YAAAAAAAAA ! ! !

38. Ext. forêt - jour

Le mur de végétation s’écarte. Jérémy jaillit hors de la grotte en hurlant, sur la droite du sanglier, dont la tête est toujours plantée dans le mur de végétation.

174. Jérémy (hurlant)

Allez ! Qu’est-ce que tu attends ? Je suis là ! YAH !

Le sanglier retire sa tête de la grotte et pousse un terrible grognement.

Il prend immédiatement Jérémy en chasse.

39. Int. grotte - jour

Jim se redresse avec difficulté, mais l’attelle de Jérémy soulage son genou et lui permet de tenir debout.

Jim s’approche de l’ouverture et regarde à l’extérieur de la grotte. Il semble bluffé par le courage de Jérémy.

175. Jim (impressionné)

Bon sang de bois ! Il manque pas de cran, le blondinet !

40. EXT. Lyokô /territoire de la forêt/sentier

À bord de l’Overbike, Ulrich et Aélita progressent à fond sur un chemin du territoire de la Forêt.

176. Aélita

Prends à droite ! Il faut retourner où on était… La tour doit forcément y être !

Ulrich acquiesce.

177. Ulrich

Compris !

L’overbike bifurque sur un sentier à droite.

41. EXT. Lyokô /territoire de la forêt/clairière

L’Overbike débouche à nouveau dans la clairière.

À ce moment, Ulrich est touché par le tir d’un Krabe.

Ulrich tombe de l’Overbike, et chute durement au sol.

L’Overbike sans pilote fait une embardée.

Ne parvenant pas à reprendre le contrôle, Aélita saute de l’Overbike qui, continuant sur sa lancée, va se désintégrer contre un arbre virtuel.

Aélita fait un roulé boulé et se reçoit tout en souplesse sur le sol. Elle se dresse et riposte contre le Krabe qui se précipite vers elle. Mais le Krabe résiste au champ de force…

Pendant ce temps, Ulrich se redresse péniblement.

Il n’a pas le temps de saisir son sabre : un tir de Krabe l’atteint par derrière et le dévirtualise : un autre monstre fait son apparition.

Aélita se retrouve face à deux Krabes, dans une clairière vide…

42. Int. salle du cœur de Lyokô

À mi-hauteur sur l’escalier en colimaçon, Odd et Yumi tentent toujours de défendre le Cœur de Lyokô.

Le premier bouclier du cœur est parcouru d’éclairs de plus en plus importants.

Yumi lance un de ses éventails qui décrit un demi-cercle mais manque de peu une Manta. 

178. Yumi

Odd, la première barrière de protection va lâcher ! Il faut faire quelque chose…

Odd arrose de fléchettes une Manta qui passe à sa portée.

179. Odd

Je sais ! Mais j’ai une idée…

Yumi récupère son éventail.

180. Yumi

Ah oui ? Laquelle ?

181. Odd

Je plonge ! ! !

Odd saute de l’escalier en colimaçon… en plein sur le dos d’une Manta qui passait légèrement en dessous.

La Manta effectue quelques ruades afin de déloger son cavalier, mais Odd tient bon.

La Manta transportant Odd s’approche de celle transportant William.

William se tourne et voit arriver Odd. Surpris, il prononce un ordre (incompréhensible)…
182. William (voix travaillee)

Allez !!

Instantanément, les deux autres Mantas (dont celle de William) délaissent le cœur pour se concentrer sur Odd.

Odd a un grand sourire.

183. Odd

Droit dans le panneau !

Les deux Mantas tirent sur Odd, mais atteignent la troisième (celle qui transportait le garçon).

Odd fait un bond, sautant de l’infortunée Manta avant que les lasers ne l’atteignent.

184. Odd

Yipee ! ! !

La Manta est désintégrée, tandis qu’Odd atteint in extremis le bout de l’extrémité d’une « marche » de l’escalier en colimaçon.

Il manque de tomber en arrière, moulinant des bras pour reprendre son équilibre… et finit par se rétablir.

Pendant ce temps, Yumi fait un bond, tournoyant sur elle-même et envoyant ses deux éventails.

Yumi retombe souplement sur une « marche ».

Les deux Mantas, dont celle de William, concentrent leurs tirs vers Odd qui se trouve sur l’escalier.

Résistant un moment avec son bouclier, Odd encaisse finalement les coups et se dévirtualise…

Les deux éventails de Yumi poursuivent leur trajectoire tournoyante.

Les deux Mantas n’ont pas vu le danger venir : les deux éventails terminent leurs trajectoires croisées, à la manière de boomerang : celui de gauche touche la Manta de droite, et celui de droite la gauche.

Les deux Mantas se dématérialisent.

William saute de sa Manta avant qu’elle ne se désintègre…

Yumi lève le poing en signe de victoire.

185. Yumi

YES ! ! !

Mais William se reçoit lourdement sur la marche d’escalier de Yumi.

Les deux jeunes gens sont face à face…

43. Ext. forêt PUIS clairiere du combattant - jour

Vu de Jérémy en train de courir comme un dératé, le sanglier à ses trousses.

Le garçon commence à donner des signes de fatigue. Le sanglier gagne du terrain.

Jérémy avise l’arbre auquel sont reliées les deux cordes (tendues entre deux arbres, qu’il avait eu du mal à traverser).

Il s’y précipite, et grimpe in extremis, avant que le sanglier ne l’atteigne.

186. Jérémy (épuisé)

Ouf ! ! !

Tandis que le sanglier tourne autour de l’arbre en poussant des grognements énervés, Jérémy entreprend de traverser la distance le séparant de l’autre arbre par les deux cordes tendues.

A cet instant, le tronc d’arbre est durement secoué : le sanglier vient de lui donner un terrible coup de tête.

Jérémy se cramponne aux cordes, se rattrapant de justesse.

187. Jérémy

Oh, non ! Ça ne va pas faire comme tout à l’heure !

Le sanglier heurte à nouveau l’arbre.

Jérémy est secoué dans tous les sens et les cordes mettent du temps avant de se stabiliser.

Le front ruisselant de sueur, il avance lentement vers l’autre arbre. Il est sur le point d’y arriver, lorsque le sanglier heurte une nouvelle fois le tronc d’arbre. Cette fois, les pieds de Jérémy quittent la corde du bas et le garçon se retrouve pendu par les bras.
188. Jérémy

AH !

44. Ext. Lyokô / Territoire de la forêt / clairière

Un des Krabes tire sur Aélita.

Celle-ci fait un roulé boulé pour éviter le laser, et réplique avec un champ de force.

Le champ de force rate de peu son but.

Le Krabe avance vers Aélita qui est obligée de battre en retraite.

Elle fait un bond pour éviter un tir croisé du deuxième Krabe.

Mais se redressant avec une rapidité surprenante, elle fait apparaître un nouveau champ de force, qu’elle balance sur un Krabe.

Touché de plein fouet, le Krabe se désintègre.

On entend la voix d’Ulrich, off.

189. Ulrich (off)

Aélita ! Tout va bien ?

190. Aélita

Ulrich… Dis-moi où est la tour ! Vite !

45. Int. labo - jour

Ulrich, qui est remonté au labo, est assis au pupitre et vérifie sur les écrans.

191. Ulrich

Ca indique que t’es pile poil à côté !

Derrière lui, la porte de l’ascenseur s’ouvre et Odd fait son apparition, épuisé.

46. Ext. Lyokô / Territoire de la forêt / clairière

Aélita fronce les sourcils.

192. Aélita

C’est impossible ! Je devrais la voir devant moi !

Face à elle, le dernier Krabe s’avance, menaçant.

Prise d’une idée subite, Aélita fait apparaître un champ de force et le lance en direction du Krabe… beaucoup trop haut !

Le champ de force passe au-dessus de la bestiole et heurte soudain un obstacle invisible, laissant brièvement apparaître une forme cylindrique : la tour activée.

Air satisfait d’Aélita.

193. Aélita

Gagné ! Xana nous a déjà fait cette blague !

47. Int. salle du Cœur de lyoko

Dans la salle du cœur de Lyokô, Yumi fait un salto pour éviter un coup d’épée de William ; celui-ci repart à l’attaque en hurlant.
194. William (voix travaillée)

YAAAAAAA ! ! !

Yumi esquive d’un bond sur une autre marche, puis lance ses éventails.

Ceux-ci partent chacun dans une direction différente.

L’un des éventails arrive sur William. Il l’évite facilement.

Il pivote sur sa droite et évite également le second qui était en train de le contourner.

Yumi prend son élan et se rue sur William dans une série de saltos, tandis que les éventails continuent leur trajectoire.

William s’apprête à frapper Yumi de son épée, lorsque le premier éventail revient à nouveau vers lui. William se retourne et détruit le premier éventail de son épée. Quant au deuxième éventail, il semble qu’il va passer loin de William.

195. william (voix travaillée)

On appelle ce coup, « reprise de volée », Yumi... Tu es finie !

Mais continuant ses saltos Yumi vient heurter de plein fouet William.

Le choc est terrible : William est projeté… en plein sur la trajectoire du dernier éventail, qui le frappe de plein fouet.

William se dévirtualise…

Yumi arrête ses acrobaties juste au bord du vide.

196. Yumi (satisfaite)

Moi j’appelle plutôt ça de l’anticipation, mon cher William !

48. Ext. foret / clairière - jour

Jérémy est toujours pendu par les mains, mais l’effort semble de plus en plus difficile ; il tente à nouveau de reprendre pied sur la seconde corde mais n’y parvient pas. Il regarde en bas pour découvrir que le sanglier l’attend, à une dizaine de mètres. 

Ses défenses, qui pointent de chaque côté de sa gueule, sont impressionnantes.

Ses yeux, deux boules noires de haine, brillent de l’inquiétant éclat de Xana.

Le monstre souffle par ses naseaux.

197. Jérémy (résigné)

Promis… J’arrête le saucisson !

Le sanglier se prépare à charger Jérémy, dès que celui-ci aura chuté.

A cet instant, le monstre reçoit une pierre entre les deux yeux. 

Jim apparaît un peu plus loin, traînant son genou blessé.

198. Jim

Alors, espèce de jambon mal séché, tu crois que tu vas t’en tirer comme ça ? 

Jérémy en profite pour se laisser chuter, se réceptionne durement mais se relève et va se réfugier derrière un arbre.

199. Jérémy

M’sieur Moralès ! Vous auriez dû rester à l’abri !

200. Jim

Blondinet, tu manques pas de cran ! Mais si tu crois que Jim abandonne ses hommes face à l’ennemi, tu te fourres le doigt dans le nez jusqu’au cou !

Changeant de victime, le sanglier se tourne maintenant vers Jim…

49. Ext. Lyokô / Territoire de la forêt / clairière

Aélita fait toujours face au Krabe, dans la clairière apparemment vide.

Le Krabe se précipite sur Aélita. Celle-ci lui envoie un champ de force.

Le Krabe est heurté de plein fouet, mais encaisse le coup sans dommage.

Mais Aélita en profite pour se glisser entre les pattes du Krabe, surpris, et passer derrière lui. Le Krabe se retourne, mais, trop tard…

Aélita pénètre dans la tour rendue invisible et disparaît.

50. int. tour activée

Aélita pénètre dans la tour et s’arrête au milieu de la plate-forme…

51. Ext. foret / clairière - jour

Le sanglier charge Jim…

201. Jim

Amène-toi espèce de goret !

…et le percute de plein fouet.

202. Jim

Aaaaaah !

Le monstre se tourne à nouveau vers Jérémy, caché derrière son arbre.

Il baisse sa hure, pointant ses redoutables défenses en avant, et charge le garçon…

52. int. tour activée

Aélita atteint le niveau supérieur de la tour.

Elle s’avance au milieu de la plate-forme et fait apparaître l’interface flottante…

53. Ext. foret / clairière - jour

Le sanglier franchit à toute vitesse l’espace qui le sépare de Jérémy.

L’arbre derrière lequel se cache le garçon semble bien frêle devant la masse du monstre.

Jérémy lève les bras devant sa tête, et pousse un cri de terreur en attendant le choc.

203. Jérémy (terrifie)

AHHH !

54. Int. lyoko 

Aélita tape le code : Lyokô…

204. Aélita

Tour désactivée…

55. Ext. forêt - jour

Dans la forêt, le choc redouté par Jérémy ne vient pas : le sanglier se fige en plein élan, dérape, inconscient, et vient glisser jusqu’à l’arbre de Jérémy dans une trainée de poussière qui se dissipe lentement. Jérémy passe une tête et voit l’animal, qui a désormais une taille normale (donc plus petite), se redresser.
Il semble retrouver ses esprits, réalise où il se trouve, voit Jérémy devant lui et s’enfuit, comme le font tous les sangliers (qui ne sont que des cochons sauvages) lorsque des humains pénètrent leur territoire. Jérémy soupire, en s’appuyant contre l’arbre.

205. Jérémy (soupire)

Ouuuuf ! ! !
oOo

56. Ext. college/cour de recreation - soir

Les Lyokô-guerriers sont regroupés autour d’un banc, dans la cour du collège.

A l’autre bout de la cour, ils voient Jim qui arrive vers eux, s’aidant d’une canne pour marcher, unique trace de leur week-end mouvementé. Il les aperçoit à son tour, leur fait signe et change de direction pour venir vers eux. Yumi regarde Jérémy.

206. Yumi

Dis-moi, vous n’avez pas lancé de retour vers le passé... Vous êtes sûrs que Jim a tout oublié ?

Jérémy sourit.

207. Jérémy

Au contraire : il se souvient de tout, et ça c’est la meilleure des assurances ! Pour lui, notre sanglier était un animal méchant et dangereux… mais tout à fait « normal » !

Les amis éclatent de rire.

Jim s’approche.

208. Aélita

Bonjour M’sieur Moralès ! On est contents de vous revoir sur vos deux jambes.

209. Jim (montrant sa canne)

Trois jambes tu veux dire ! Mais ce n’est pas très grave. Mon genou est foulé et j’ai un vilain hématome. C’est l’affaire de quinze jours !

210. Yumi

Quand même, c’est pas de bol ! Une journée de stage qui se termine avec quinze jours de convalescence !

211. Jim

Au contraire ! C’était une journée pleine d’enseignements ! Vous n’étiez pas exactement des « Commandos », mais vous avez montré beaucoup de volonté ! Dès que je serai rétabli, je crois que je vais organiser d’autres stages... Vous viendrez, j’espère ?

Tronche des héros, qui ne savent pas comment décliner l’invitation…

212. Aélita (gênée)

Euh…

213. Odd

Sans moi ! Je suis pris jusqu’à la fin de l’année. J’ai un atelier… matelas.

214. Yumi (gênée)

Vraiment Jim, c’est trop…

215. Ulrich (en souriant)
D’horreur… (Il se reprend) Euh… trop d’honneur !

Yumi, Odd et Aélita ne peuvent s’empêcher de sourire.

Seul Jérémy garde un air sérieux.
216. Jérémy (sérieux)

Vous pouvez compter sur moi, Jim. Je vous dois bien ça.

Tronches stupéfaites des quatre autres, qui restent bouche bée.

Jim sourit et touche affectueusement le torse de Jérémy du bout de sa canne.
217. Jim

C’est bien, Belpois ! Je savais que je pouvais compter sur toi !

Satisfait, Jim s’en va en claudiquant…Ulrich, Odd, Yumi et Aélita se retournent vers Jérémy.

218. Odd (estomaqué)

T’y crois pas ! « Vous pouvez compter sur moi » ! T’aurais pu trouver autre chose, Einstein ! « Non » par exemple. Ou « Never ! »… ou « Nein ! »… ou « Niet ! ».

219. Ulrich

À croire que t’aime souffrir avec Jim !

Mais Jérémy n’écoute pas. Il a un petit sourire songeur.
Flash-back héros (une illustration sépia vire aux couleurs vives, dans un style réaliste très 50’s) : 

• Vision magnifiée de Jim, en contre-plongée, le menton volontaire fièrement levé, pointant un index impérial vers Jérémy. Sa voix de stentor retentit OFF.
220. Jim (voix amplifiée)

« Blondinet, tu ne manques pas de cran » !
FIN
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