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1. int – chambre jeremy – jour

La porte de la chambre s’ouvre à la volée sur Odd qui entre en arborant une mine catastrophée. Il referme prestement la porte et s’écrie :

Odd (catastrophé)

ÇA Y EST : C’EST LA FIN DU MONDE !!!

Plan large de la chambre : Aélita et Yumi jouent au Go, assises en tailleur sur le lit ; à leurs pieds, Ulrich parcourt une BD avec Kiwi somnolant sur le lino ; Quant à Jérémy, il travaille, à son bureau, devant son ordinateur. Tous lèvent le nez, même Jérémy qui se retourne, pivotant sa chaise.

Ulrich

Qu’est-ce qui se passe ? Y’a plus de couscous boulettes à la cantine ? 

On revient sur Odd qui tempère.

Odd

Non, quand même pas… 

Il reprend aussitôt sa mine catastrophée. 

Odd (suite)

Mais je viens de croiser Jim et Delmas ! Ils font une inspection surprise des chambres !

Aélita (surprise)

Mais ils en ont fait une, le mois dernier !

Odd

Oui mais cette fois, ils recherchent tous les appareils qui pourraient causer un incendie !

 Jérémy redresse ses lunettes sur son nez.

 Jérémy

Et alors ? On n’a rien de dangereux dans nos chambres : pas de réchaud à gaz, pas de cafetière électrique…

Odd montre alors Kiwi qui roupille près d’Ulrich.

Odd (pris de panique)

C’est pas ça le problème !!! Qu’est-ce que je vais faire de Kiwi ??? 

Aélita fait une tête embarrassée.


Aélita

Et pas le temps d’aller à l’usine à cause du contrôle de maths… 

Jérémy jette un œil à sa montre.

Jérémy

Dans dix minutes.

Odd (préoccupé)

Je veux pas qu’on le laisse tout seul dans cette usine glaciale : en ce moment, je ne le trouve pas dans son assiette…

Vue de Kiwi qui semble effectivement assez amorphe.

Odd s’assoit par terre, totalement accablé.

Odd (désespéré)

C’est fichu ! Il va finir à la fourrière ou pire : dans un affreux cirque ambulant, attaché à une fusée comme un chien-canon ! A moins que…

Une lueur d’espoir traverse subitement le regard d’Odd. 

Il regarde aussitôt Yumi en lui adressant des yeux implorants.

Odd

Yumi ! Toi qui as pas cours dans l’heure qui vient…

Yumi anticipe l’embrouille. Elle fronce les sourcils et lève un doigt en faisant « non ».

Yumi

Ne me demande pas ça !

Odd se dresse sur ses genoux et supplie. 

Odd

S’il te plaît ! (Il montre du doigt Kiwi) T’es son dernier espoir ! 

Yumi reste de marbre.

Yumi

Hors de question !

2. int – couloir internat des filles – jour

Jim et Delmas marchent d’un pas martial dans le couloir. 

Le prof de sport – qui porte dans les bras une cafetière, un thermoplongeur (petite résistance électrique), et un appareil à raclette – est particulièrement réjoui.

Le principal, lui, semble las du discours de Jim. 

Jim (lyrique)

Ah ! Les bonnes vieilles inspections surprises ! Ça vous embellit le quotidien le plus morose ! Regardez : on a déjà dégotté une cafetière électrique, un thermoplongeur et un appareil à raclette pour douze personnes. 

Ils s’arrêtent devant la porte de la chambre de Sissi. 

Jim

C’est comme une grande aventure : là, par exemple, dans la chambre de Mademoiselle votre fille… 

Il pousse la porte et entre, suivi de Delmas.

3. int – chambre Sissi – jour

Jim inspecte la pièce d’un regard circulaire, tout en continuant à discourir.

Jim (cont.)

… On est comme qui dirait, pareils aux explorateurs de mondes étranges et mystérieux… face à l’Inconnu. 

Jim s’approche de l’armoire et prend à témoin le proviseur. 

Jim

Tenez, derrière cette porte, qui peut deviner sur quoi on va tomber ? Une boîte d’allumettes ? Un fer à friser défectueux ? Un instrument de cuisson imaginé par le cerveau dégénéré d’un scientifique dément ? 

Avec sa main restée libre, Jim ouvre la porte du placard qui ne contient… que des habits parfaitement rangés sur leurs cintres. Mais sur la tranche de l’étagère, sont punaisées toutes sortes de photos souvenir appartenant à la bimbo. 

Jim fonce les sourcils et se rapproche des images pour mieux les voir :

-Sur une première, on voit Sissi aux côtés de son père lors d’un repas de fête. Le Principal, un verre à la main, est levé et s’apprête à porter un toast d’un air hilare. 

-Sur une deuxième, on voit Delmas qui – un chapeau pointu sur la tête – est en train de danser joyeusement la chenille tout en soufflant dans une langue de belle-mère. 

-Enfin, sur une troisième, on le voit déguisé en pingouin, en train de danser avec entrain. Les convives (dont Sissi) applaudissent en rigolant. Jim éclate de rire. 

Jim

Hahaha ! Si je m’attendais ! (Se retournant) En fait, vous n’avez pas l’air, mais vous êtes un vrai rigolo !

Jim tombe nez à nez avec Delmas qui arbore une mine sérieuse, froide et sévère. 

4. int – chambre jeremy – jour

On revient sur Odd qui, à genoux, supplie toujours Yumi. 

Odd

S’il te plait. Prends Kiwi chez toi ! Pitié !

Mine sévère de Yumi.

Yumi

Odd ! Tu sais bien que s’il y a une chose que mon père ne peut pas supporter, c’est les animaux domestiques qui laissent des poils partout, mangent les meubles et font leurs besoins...

Odd fait une mine désemparée un instant puis, d’un coup, joint les mains en prière. 

Odd  In / off

Pitié ! Pitié ! Pitié ! Pitié ! Pitié ! Pitié ! Pitié ! Pitié !

Mine exaspérée de Yumi qui tente de l’interrompre. 

Yumi

Ça va ! ÇA VA ! T’as gagné ! 

Ravi et soulagé, Odd arrête sa litanie et arbore un grand sourire, tout en écartant les bras. 

Odd

Merci Yumi ! Je sais pas ce qui me retient de t’embrasser !

Yumi tend alors sa main vers Odd en souriant à son tour. 

Yumi

Moi, je te retiens ! 

5. int – couloir internat des garçons – jour

Monsieur Delmas, suivi par Jim qui a ajouté un épilateur à ses prises de guerre, pousse la double porte palière et s’avance dans le couloir.

6. int – chambre jeremy – jour

Dans la chambre de Jérémy, Yumi a ouvert son sac de sport juste devant Kiwi. 

Yumi

Allez, Kiwi ! Hop !

Kiwi ouvre un œil, se dresse sur ses pattes et bondit dans le sac. 

Yumi ferme le sac en laissant juste une petite ouverture pour laisser respirer l’animal.

Au même instant, la porte s’ouvre : Jim et Delmas déboulent dans la chambre.

Le prof de sport jette un œil soupçonneux vers la petite bande.

Jim

Ishiyama, Della Robbia, Stern, Belpois et Stones ! Toute la brochette au grand complet ! (Il se tourne vers Delmas) Il ne reste plus qu’à trouver le barbecue ! (Rire gras) Hahaha !

Tandis que le proviseur lève les yeux au ciel, Yumi passe à côté de lui en souriant faussement.

Yumi

Bon, ben moi faut que je me sauve…

Emportant discrètement le sac où se trouve Kiwi, Yumi adresse un signe de tête à ses amis et sort.

7. ext – maison des ishiyama – jour

La mort dans l’âme, Yumi (son sac en bandoulière) marche dans la rue vers sa maison, pousse la grille et monte l’escalier du perron qui donne sur la porte d’entrée. Pendant son trajet, on entend Off la voix d’Odd en flash-back.

Odd Off, avec réverb

Y’a quelques trucs que tu dois savoir sur Kiwi : il ne faut pas lui donner n’importe quoi à manger ! Que des légumes bio vapeur et des fibres ! Attention : surtout pas de chips, il les digère pas. Ah et puis, jamais de moutarde, hein !... Une dernière chose : il déteste les bruits d’appareils ménagers, genre aspirateur ; sinon il perd la boule !

Yumi entre chez elle.

8. int – MAISON ISHIYAMA / chambre de Yumi – jour

Yumi pose le sac sur son lit et l’ouvre. Elle vient d’entrer dans sa chambre. 

Yumi (à Kiwi)

C’est bon, Kiwi ! La voie est libre !

Le chien bondit hors du sac et se met à aboyer joyeusement en remuant la queue.

Kiwi

Whouf !

Yumi met aussitôt son doigt en travers de la bouche. 

Yumi In/Off

Chuut ! Tu vas attirer mon imbécile de frère. Je l’entends d’ici : « Mais ? Qu’est-ce qu’il fait là, ce clébard hideux ? ». 

Kiwi écoute attentivement Yumi et… aboie une seconde fois.

Kiwi (qui n’a rien compris)

Whoouf !

Derrière Yumi consternée, la porte de la chambre s’ouvre sur Hiroki, qui aperçoit le chien. 

Hiroki

Mais ? Qu’est-ce qu’il fait là ce clébard hideux ?

Exaspérée, Yumi lève les yeux au ciel. 

Puis, elle se tourne avec un air grave vers son petit frère qui s’est avancé.

Yumi

C’est Kiwi, le chien d’Odd… Promets-moi de rien dire.

Hiroki réfléchit un instant.

Hiroki

D’accord.

Mine soulagée de Yumi, mais Hiroki ajoute :

Hiroki

… Si tu fais tous mes devoirs de maths pendant un an. 

Le visage de Yumi se durcit. 

Yumi

Un jour !

Hiroki

Une semaine !

Yumi

Trois jours !

Hiroki sourit à sa sœur.

Hiroki

Tope-la ! 

Mais Yumi se dirige déjà vers la porte ; elle s’arrête subitement, la porte dans la main et se tourne vers son frère. 

Yumi

T’es vraiment un escroc mais j’ai pas le choix, je dois retourner au collège pour un cours d’arts plastiques. Donc, tu t’occupes de Kiwi jusqu’à mon retour, ok ? 

Hiroki fait une grimace de contrariété. 

Hiroki

Hein ?

Mais Yumi ne lui laisse pas le temps d’enchaîner.

Yumi

Au fait, évite de lui donner à manger des légumes vapeur. Il paraît qu’il mange que des chips et des fibres machin choses !

Mine interdite d’Hiroki.

Hiroki (qui n’a rien compris)

Ah. 

Yumi avec un grand sourire, genre « tu te débrouilleras très bien », ferme la porte sur elle. 

Hiroki se tourne vers Kiwi, puis se baisse et lui caresse la tête. 

Hiroki (au chien)

Tu vas voir euh, Litchi : je vais bien m’occuper de toi. 

Heureux comme tout, Kiwi remue la queue.

9. ext – cour de récréation – jour

La sonnerie retentit alors que Yumi marche dans la cour. Elle voit ses amis parmi les élèves qui se répandent hors des arcades. Yumi va à leur rencontre. 

Odd l’aperçoit se précipite aussitôt vers elle. 

Odd (inquiet)

Alors ?

Yumi fait un geste rassurant de la main. 

Yumi

T’inquiète pas ! C’est Hiroki qui s’en occupe. 
Odd blêmit aussitôt.

Odd

Hiroki ? Mais t’es dingue ! Souviens-toi de ce qui est arrivé à mon regretté Jean-Pierre !

Ulrich baisse les yeux en signe de deuil. 

Ulrich (drôlement grave)

Le Tamagotchi… C’est vrai. On le pleure encore.

Jérémy et Aélita pouffent de rire.

Jérémy & Aélita

Rires

Odd qui a déjà dégainé son téléphone portable, presse une touche. 

Mine interrogative de Yumi.

Yumi

Ben qu’est-ce que tu fais ?

10. int – MAISON ISHIYAMA / cuisine – jour

Dans la cuisine, le téléphone amovible, posé sur le plan de travail, sonne. 

Hiroki entre dans le champ en poussant un soupir d’agacement. 

Il décroche vivement et lance directement :

Hiroki (agacé)

Désolé, on a déjà une cuisine toute équipée ! 

11. ext – cour de récréation – jour

Mine impatiente d’Odd.

Odd

Mais non ! C’est moi, Odd !

12. int – MAISON ISHIYAMA / cuisine – jour

Hiroki In / off

Ah, salut ! (…) Pas de panique ! Il se porte à merveille ! (…) Meuh non, t’as pas de souci à te faire, je te dis ! Allez, à plus !

Tandis qu’il parle, la caméra descend vers Kiwi qui, à ses pieds, a la tête entièrement plongée dans un paquet de chips. On entend toutes sortes de bruits de mastication, signe que le chien s’en donne à cœur joie. Le chien ressort son museau du paquet et pousse un joyeux aboiement.

Kiwi

Whouf !!

Hiroki vient de raccrocher et regarde le chien d’un air entendu.

Hiroki

Ça va, ça va, j’ai compris.

Hiroki saisit un second paquet de chips sur le plan de travail et le secoue en regardant le chien d’un air enthousiaste. 

Hiroki

Encore des chips, oui ! Mais cette fois, pas n’importe lesquelles! Des chips À LA MOUTARDE !

13. ext – cour de récréation – jour

On revient sur Odd, Ulrich, Aélita et Yumi rassemblés près d’un banc sur lequel Jérémy s’est assis ; il a ouvert son ordinateur portable. Yumi secoue la tête d’un air las, en s’asseyant à côté de Jérémy. 

Yumi (à Odd)

C’est fou ce que la confiance règne…

Moyennement rassuré, Odd fait la moue. 

Odd

Tu peux pas comprendre ! Kiwi est un animal fragile et délicat.

Tête dubitative d’Ulrich à côté de lui. Soudain, une sonnerie retentit soudain. 

Jérémy fronce les sourcils, pianote rapidement et observe la fenêtre qui s’est ouverte à l’écran.

 Jérémy (souriant)

Ah ! Le supercalculateur vient de détecter la présence d’un nouveau Réplika dans le Réseau.

Mine ennuyée de Yumi. 

Yumi

Mince, ça veut dire que je vais encore devoir inventer une excuse bidon pour sécher le cours de Chardin. 

Odd hausse les épaules. 

Odd

De toute façon, tout le monde fait la sieste à ses cours.

Aélita

Moi, je dois passer à la bibliothèque, mais pas longtemps.

 Jérémy remet son ordinateur dans son sac. 

 Jérémy

Bon. Vous savez où on se retrouve ? 

CUT

14. int – labo – jour

 Jérémy s’installe aux commandes du supercalculateur et coiffe son micro oreillette. 

 Jérémy

Inutile de vous rappeler que plus vous détruisez de Réplikas, plus le pouvoir de XANA se réduit.

15. int – salle des scanners – jour

Aélita, Yumi et Ulrich sont chacun dans un caisson. 

Odd, qui attend son tour, sourit d’un air malicieux, en regardant en l’air. 

Odd

Parfaitement inutile. Comme de nous dire qu’en dénichant le nouveau supercalculateur, on découvrira peut-être le mystérieux plan de XANA !

16. int – labo – jour

Jérémy sourit, assis dans son fauteuil. 

Jérémy

C’est bien. T’auras droit à une bonne note, Odd !

Puis se redressant et pianotant sur son clavier.

Jérémy

Bon, c’est parti ! Transfert Aélita ! Transfert Yumi ! Transfert Ulrich !

17. int – salle des scanners / caissons – jour

A l’intérieur des caissons, Aélita, Yumi et Ulrich sont parcourus de faisceaux lumineux.

Jérémy (off)

Scanner Aélita ! Scanner Yumi ! Scanner Ulrich !

18. int. labo – jour

Jérémie observe les images digitalisées de ses amis. 

JÉRÉMIE

Virtualisation !

19. int. salles des scanners / caissons – jour

Dans le caisson, le scan se termine pour Aélita, Yumi et Ulrich qui disparaissent.

20. Int – Lyokô / 5ème territoire / aréna

Yumi, Ulrich et Aélita apparaissent dans l’Aréna en lévitation, bras en croix.

Leur corps chute brutalement. Ils se reçoivent souplement sur le sol.

Ils se redressent. La voix de Jérémy retentit de nouveau.

 Jérémy Off

Virtualisation !

Au-dessus des trois lyokôguerriers qui lèvent la tête, Odd apparaît à son tour. Il atterrit sur le sol avec la souplesse d’un chat mais affiche néanmoins une mine préoccupée.
Jeremy Off

Tout le monde va bien ?

Odd

Moi, oui… Mais mon chien, je suis pas sûr… 

Mine exaspérée de Yumi.

Yumi

Oh ça va, Odd ! Puisqu’on te dit que Kiwi ne risque rien !
21. int – maison ishiyama / cuisine – jour

Kiwi, sans Hiroki, est toujours dans la cuisine, dont le sol est jonché de deux paquets vides de chips ; le chien a de nouveau la tête entièrement enfoncée dans un troisième paquet et il tente de la sortir mais n’y arrive pas. Il secoue sa tête dans tous les sens mais rien n’y fait. Il pousse un gémissement plaintif et cherche alors à mettre ses deux pattes avant sur l’extrémité du paquet afin de le plaquer au sol. Mais quand il donne un coup de tête en arrière pour essayer de se dégager, le paquet glisse sous ses pattes et il se retrouve à la case départ.

Kiwi est coincé et commence à paniquer. 

Il se rue à l’extérieur de la cuisine, complètement au radar, tout en poussant un aboiement assourdi.

Kiwi (son assourdi)

Whouf, whouf !

22. int – maison ishiyama / salon – jour

Hiroki est accoudé à la table basse du salon en train de jouer à sa console de jeu portative  

Il clique dessus comme un fou furieux en fixant l’écran d’un air hypnotisé. On entend Kiwi aboyer.

Kiwi Off (son assourdi)

Whouf, whouf !

Hiroki (concentré sur son jeu, parlant fort)

T’énerve pas, Litchi ! Je termine ce niveau et je viens jouer avec toi. 

23. int – maison ishiyama / couloir du rez-de-chaussée – jour

Le sac de chips à la moutarde sur la tête, Kiwi déboule dans le couloir, complètement affolé. Aveuglé, le malheureux chien percute de plein fouet le bas de l’escalier et pousse un couinement de douleur.

Hiroki

Kaaïïïïï !

24. Int – Lyokô / garage skid / passerelle

Plan général de la passerelle où se trouve amarré le Skid. La plateforme ascenseur apparaît soudain ; Ulrich, Odd, Yumi et Aélita rejoignent les plots d’embarquement, situés au bout de la passerelle semi-circulaire qui entoure le vaisseau.

Aélita s’installe au milieu du plot d’embarquement central (le plus grand), tandis que ses compagnons prennent place dans trois des quatre autres plots (plus petits).

Jérémy Off

Embarquement !

Ulrich, Odd, Yumi et Aélita disparaissent des plots d’embarquement pour réapparaître chacun à sa place dans le vaisseau.
25. Int – Labo – NUIT

Sur l’écran, la « fenêtre Skid » avec les pictos des lyokôguerriers est affichée. Jérémy pianote tout en parlant.

Jérémy

Paré au décollage !

Jérémy appuie sur une touche.

Jérémy

Désarrimage !

26. Int – Lyokô / garage skid

Dans le Garage Skid, les bras articulés qui « enserrent » le Skid s’écartent, libérant le vaisseau. Le vaisseau s’élève majestueusement dans le garage…
27. Ext – Lyokô – voute celeste puis ciel numerique

Le vaisseau traverse la voûte céleste et émerge dans le ciel de Lyokô...

Puis le Skid approche verticalement de la surface de la mer numérique ; l’extrémité de l’axe du vaisseau touche la surface de la mer numérique, provoquant une réaction lumineuse. Rapidement, le Skid s’enfonce à la verticale et disparaît.
28. Int – Labo – NUIT

 Jérémy appuie sur une touche.

Jérémy

Holoweb système connecté !

Un hologramme représentant le réseau (HOLOWEB) apparaît sur la baie du labo où s’animent normalement l’Holomap ou l’Holosphère.

Jérémy regarde l’holoweb un instant puis pianote à nouveau sur son clavier. 

 Jérémy

Aélita, je rentre les coordonnées du nouveau Réplika.

29. Ext – Mer numérique / ambiance bleue

Le Skid, non loin de Lyokô, redresse son mât central pour l’établir horizontalement.

Aélita Off

Bien reçu. Turbo-hélice et réacteurs auxiliaires enclenchés. 

La turbo-hélice et les réacteurs du Skid se mettent en route et le vaisseau s’arrache alors à la gravité de la planète Lyokô, s’éloignant à grande vitesse vers la semi-profondeur de la mer numérique. Dans le cockpit du Skid, Aélita pilote adroitement le vaisseau.

Aélita

À votre avis, on va tomber sur quoi cette fois ?

Dans son navskid, Yumi répond.

Yumi

Une réplique du territoire de la banquise.

La voix d’Ulrich retentit et machinalement, Yumi tourne la tête vers la gauche.

Ulrich Off

Moi, je penche plutôt pour la montagne. Et toi, Odd ?

Dans son cockpit, Odd a un air renfrogné.

Odd (pour lui-même)

J’aurais dû lui racheter des croquettes bio au tofu. 

 Jérémy Off

On reste concentré, Odd !
30. int – maison ishiyama / salon – jour

Hiroki entre dans le salon avec Kiwi dans les bras et le caresse gentiment.

Hiroki

Mon pauvre Litchi, ça te réussit pas les chips !

Subitement, le chien bondit de ses bras et se retourne vers son nouveau maître, l’œil à nouveau pétillant.

Hiroki

Whouf !

Hiroki (malicieux)

Toi, tu veux jouer à la baballe hein ?!

Kiwi remue la queue joyeusement.

31. Ext – Mer numérique / RÉPLIKA

Le Skid s’approche de la surface d’une planète et vient se stabiliser près du sas d’entrée. Un faisceau lumineux sort alors d’un orifice  sur la coque du vaisseau et vient se ficher sur l’extrémité du Sas.

32. int – labo – jour

Sur l’écran principal, une fenêtre de calcul s’ouvre. Bras croisés, Jérémy observe le processus.

 Jérémy

Un peu de patience et on va voir à quoi ressemble ce Réplika ! 
33. Ext – Mer numérique / RÉPLIKA

Le Skid est toujours relié au sas par un faisceau lumineux.

Jérémy

Ok, Aélita ! je te transmets le code du Sas!

Un instant puis le faisceau s’arrête brusquement et la porte du sas s’ouvre, déployant ses pétales métalliques. Le vaisseau entre alors dans la planète Réplika.
34. ext – replika / mer numérique

Le Skid émerge de la mer numérique sans qu’on voie vers quoi il s’élève. 

Dans son cockpit, Aélita se penche en avant en levant la tête et arbore une mine étonnée. 

Aélita

D’accord, tout le monde à perdu !

Le Skid monte vers une immense sphère qui est la parfaite réplique du cinquième territoire. 

Aélita Off

Bienvenus dans une réplique du cinquième territoire. 

35. int – labo – jour

Jérémy pianote sur le clavier. Il fronce les sourcils. 

 Jérémy

J’ai repéré une tour dans la zone noyau, accessible par le Pôle Sud. Je vous guide pour que vous puissiez l’accoster.

36. ext – replika / cinquième territoire / voûte celeste

Aélita Off

Bien reçu ! À toi de piloter !

Le Skid surgit alors d’un tunnel et descend dans la voûte céleste. 

Le vaisseau s’approche alors de la planète centrale, et parvient à se glisser sans dommage entre deux fermetures/ouvertures des mâchoires mécaniques qui protègent l’ouverture du pôle sud.
37. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau

Débouchant bientôt d’un couloir entre deux parois, l’imposant vaisseau accède à une vaste salle. Devant lui, au bout de la passerelle qu’il survole, se dresse une Tour (halo blanc), en suspension dans le vide. Dans son cockpit, Aélita saisit à nouveau ses joysticks.
Aélita 

Tour en approche ! Je reprends la manœuvre. 

Le Skid s’approche de la tour et s’y amarre. 

Aélita Off

Skid amarré. 

38. int – labo – jour

 Jérémy consulte ses écrans. 

 Jérémy

Parfait. Yumi et Odd, vous êtes volontaires pour la translation. 

39. int – Navskid Odd

Ironique, Odd fait un salut militaire de la main.

Odd

A vos ordres, amiral Einstein ! 

40. int – labo – jour

 Jérémy lève les yeux au ciel. 

 Jérémy

Repos, caporal Blague-à-deux-balles ! Ulrich et Aélita, vous… 

Ulrich le coupe.

Ulrich Off

On reste pour surveiller le Skid. 

 Jérémy

Voilà. (Il pianote sur quelques touches du clavier) J’active la tour à notre profit.

 Jérémy presse la touche « ENTER ». 

41. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / tour

Sur le Réplika, la tour (à laquelle est ancrée le Skid) s’auréole aussitôt d’un halo vert. 

42. int – labo – jour

 Jérémy pianote derechef sur sa machine. 

 Jérémy

Prêts pour la translation ?

43. int – Navskid Yumi

Yumi hoche la tête. 

1 -  Yumi

On attend plus que toi.
44. int – labo – jour

 Jérémy enfonce une touche du clavier. 

2 -   Jérémy

TRANSLATION !

45. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / tour

Dans les Navskids d’Odd et de Yumi, les deux pilotes disparaissent subitement.
46. int – labo – jour

 Jérémy observe ses écrans d’un air inquiet. 

 Jérémy

Odd ? Yumi ? Vous me recevez ?… Odd ? Yumi ?

Un temps.

Yumi Off

Oui, Jérémy. On te reçoit cinq sur cinq.

 Jérémy affiche une mine soulagée.

 Jérémy

Super ! Bon, vous êtes sur quel continent cette fois ?

Odd Off

Aucun. 

Mine surprise de Jérémy. 

 Jérémy

Quoi ? Vous êtes en mer ?

Odd Off

Non plus. Et pourtant on flotte !

Jérémy affiche une mine contrariée. Visiblement, il n’aime pas buter sur les énigmes.

47. int – sation spatiale / module 1 – jour

Gros plan des visages de Yumi et Odd. 

Étrangement, ceux-ci semblent « flotter ». 

Zoom arrière qui révèle peu à peu l’endroit où se trouvent les deux héros :

Ils sont en apesanteur au centre d’un module de station spatiale, sorte de couloir hexagonal, parcouru de câbles et de tuyaux divers. 

Dans ce lieu en micro gravité, les notions de « haut » et de « bas » sont abolies.

Ces derniers, peu habitués à l’absence de gravité, dérivent maladroitement. Ainsi, Odd se retrouve-t-il vite cul par-dessus tête par rapport à Yumi. 

Celle-ci prend appui sur une paroi et d’une petite poussée de la main, se propulse à la paroi opposée juste à côté d’un hublot. 

Soudain, la voix de Jérémy retentit.

 Jérémy Off

Dans l’espace ! Vous êtes dans l’espace !!!

Odd – à l’envers – sourit.

Odd

Bravo, Einstein ! T’as gagné un aspirateur de table !

Yumi s’approche du hublot et colle son visage contre l’épaisse vitre.

Aussitôt, elle pousse une exclamation émerveillée. 

Yumi (émerveillée)

Woooow !

Contrechamp / Point de vue de Yumi : En amorce, on distingue les autres modules de la station, d’une scintillante blancheur, hérissés d’antennes et de panneaux solaires. Et au-dessus, la courbure de la Terre, immense, impressionnante, réfléchissant la lumière bleue de ses océans. 

On revient sur la jeune fille, purement et simplement émerveillée. 

Soudain, Odd arrive derrière elle en flottant et pose une main sur son épaule. 

Odd

C’est quand même fou, hein ?

Yumi ne détourne pas son regard de la planète bleue.

Yumi (émue)

Oui. Elle est si belle… Et elle semble si fragile… 

Odd (continuant)

… Il tombe malade alors que je lui ai toujours donné des bonnes choses à manger ! Je me demande s’il n’est pas en train de couver un truc plus grave… 

Yumi sort subitement de ses gonds en tournant vivement la tête. 

Yumi

ODD !!!

Odd se tait d’un coup et fait une mine de gamin pris en faute. 

Yumi (abasourdie)

Tu te retrouves devant le plus beau spectacle que tu verras de toute ta vie et toi, tu ne penses qu’À LA PÂTÉE DE TON CHIEN !!!

Odd lève un doigt timide pour corriger. 

Odd

Pas de la pâtée… des croquettes. J’insiste.

Mine exaspérée de Yumi, qui abdique. 

48. int – labo – jour

Jérémy pianote sur son clavier tout en observant ses écrans.

 Jérémy

D’après vos coordonnées, vous êtes sur la toute nouvelle station orbitale internationale, à 400 kilomètres du plancher des vaches. 

49. EXT – Orbite terrestre / sation spatiale – jour

Dans l’espace, l’imposante structure de la station dérive lentement.

Odd Off

Chouette ! On va rencontrer des cosmonautes et leur demander des autographes !

50. int – labo – jour

 Jérémy secoue la tête.

 Jérémy

Ça, ça m’étonnerait ! La station est inoccupée pour l’instant. Un équipage doit arriver dans une dizaine de jours. 

51. int – sation spatiale / module 1 – jour

Yumi hoche la tête. 

Yumi

Génial ! Comme ça, on est libre de chercher le supercalculateur et de le détruire. 

 Jérémy Off

Restez quand même sur vos gardes. On ne sait jamais ce que XANA nous réserve. 

Odd donne une poussée sur ses jambes (qui prennent appui sur une paroi), brandit ses mains et avant et se propulse vers l’extrémité du module, fermé par une écoutille.  

Odd

« Vers l’infini et au-delà ! »

Yumi pousse un soupir de lassitude et se propulse à son tour vers l’extrémité du module. 

52. int – maison des ishiyama / salon – jour
Assis par terre, Hiroki tient une super baballe. Avec un air enjoué, il la lève au-dessus de sa tête. Assis face à lui, Kiwi ne quitte pas des yeux la baballe. Il a la gueule ouverte et la langue qui pend. Sa queue va et vient rapidement en balayant le sol.

Hiroki 

Va chercher !
A peine la baballe a-t-elle quitté la main d’Hiroki que Kiwi s’élance à sa poursuite.

Aussi bondissant que le projectile, le chien suit de façon spectaculaire exactement le même trajet. Dans un ultime saut, il finit par choper la baballe entre ses crocs, en plein vol.

Il retombe sur ses pattes en tenant fortement sa proie en caoutchouc.

Hiroki applaudit tout en se bidonnant.

Hiroki (rigolant)

Encore gagné !

53. int – station spatiale / module scientifique – jour

En se déplaçant en apesanteur, Odd et Yumi sont maintenant dans un autre module (écoutille ouverte qui cache intérieur tunnel).

Ils s’arrêtent devant une petite unité de montage automatique, qui semble fabriquer des petites sphères en métal, à peu près de la taille de balles de tennis. Dans une cage grillagée flottent en apesanteur plusieurs sphères achevées.

Odd et Yumi se tournent l’un vers l’autre et échangent un regard interrogateur avant de reporter les yeux sur les sphères.

Yumi

Jérémy ? Il y a des sortes de sphères métalliques… Comme des mini Mégatanks…

Odd

Tu crois que c’est Xana qui a fabriqué ces bouboules ?

Yumi hoche la tête signifiant qu’elle n’en sait rien.

Yumi

Aucune idée ! En tout cas, elles n’ont pas l’air bien méchantes !

Odd esquisse un sourire malicieux.

Odd

Xana s’est peut-être mis à la pétanque !

 Jérémy Off

Ça peut être tout et n’importe quoi. Certainement pas une invention pour le bienfait de l’humanité. Oubliez les bouboules et trouvez le supercalculateur.

Odd tend la main pour attraper une des sphères métalliques.

Yumi pose sa main sur son avant bras, l’invitant ainsi à retenir son geste.

Yumi

Touche pas ! On ne sait jamais !

Odd renonce à prendre la sphère et ramène sa main vers lui.

Il hausse les épaules. Odd et Yumi quittent le module où se trouve l’unité de montage en s’engouffrant dans un autre tunnel. 

54. int – maison des ishiyama / salon – jour

La caméra serre sur Hiroki affalé par terre, visiblement épuisé.

À côté de lui, Kiwi est totalement excité. Il halète comme une locomotive tout en remuant sa queue à toute vitesse. Il envoie UN ABOIEMENT SEC à Hiroki.

Kiwi

Halètements. Whouf !

Hiroki redresse son buste et agite son index devant lui et affiche un air exagérément sévère.

Hiroki

Ca suffit ! Couché !

Kiwi aboie à nouveau.

Kiwi

Whouf !

Hiroki (prenant une voix grave et autoritaire)

J’ai dit couché ! Sinon… je t’enferme dans la chambre de ma sœur !

Soudain, le BRUIT DE MOTEUR D’UNE VOITURE retentit (OFF) à l’extérieur.

Mine affolée de Hiroki.

55. ext – maison des ishiyama – jour

Les portières de la voiture garée devant le pavillon s’ouvrent. 

Monsieur et Madame Ishiyama en descendent. 

56. int – maison des ishiyama / salon – jour

Plan plus large d’Hiroki, mine horrifiée, qui se tient debout dans le salon, au milieu d’un désordre spectaculaire. À ses pieds, trône Kiwi, l’air réjoui.

Hiroki attrape vivement Kiwi et le soulève pour le caler sous son aisselle puis, avec Kiwi sous le bras, se rue en courant hors du salon.

57. int – maison ishiyama / couloir du rez-de-chaussée – jour

Hiroki (Kiwi sous le bras) grimpe les escaliers quatre à quatre.

58. ext – maison des ishiyama – jour

Les parents grimpent les escaliers et se retrouvent face à la porte d’entrée. 

Monsieur Ishiyama farfouille dans ses poches. En vain. 

Monsieur Ishiyama

Qu’est-ce que j’ai fait de mes clés, moi ?

Madame Ishiyama montre du doigt l’attaché-case que porte son époux. 

Madame Ishiyama

Et dans ta mallette ?

Monsieur Ishiyama hoche la tête. 

Monsieur Ishiyama

Mais bien sûr ! Où ai-je la tête ?

Madame Ishiyama (malicieuse)

Avec tes clés, peut-être… 

59. int – maison des Ishiyama / chambre Yumi – jour

Hiroki déboule dans la chambre avec Kiwi sous le bras. 

Il lâche le chien qui regarde le garçon d’un air hébété. 

Hiroki 

Pas bouger ! Pas faire de bruit ! 

Le jeune garçon sort prestement et referme la porte derrière lui. 

60. ext – maison des ishiyama – jour

Monsieur Ishiyama fouille dans sa serviette et en sort les clés. 

Monsieur Ishiyama

Ah, les voilà !

Madame Ishiyama lui adresse un sourire entendu.

61. int – maison des Ishiyama / salon – jour

Hiroki revient dans le salon en toute hâte et commence à tout ranger : il ramasse rapidement un coussin, puis un plateau de jeu de go renversé quand soudain la voix de son père retentit.

Monsieur Ishiyama Off

Qu’est-ce que c’est que ce chantier ? 

Hiroki se retourne, les bras chargés. Contrechamp sur ses parents qui parcourent la pièce d’un regard effaré. Les yeux de Monsieur Ishiyama s’arrêtent sur Hiroki qui baisse les yeux, honteux et confus, et le fixent avec sévérité.

Monsieur Ishiyama

Tu as une explication, Hiroki ?

Hiroki redresse soudain la tête et affiche un sourire forcé, feignant une attitude enthousiaste.

Hiroki

Pas de stress ! Je vais ranger si vite que vous ne verrez plus rien dans trois secondes !

Monsieur Ishiyama lui adresse en retour un air dubitatif.

Monsieur Ishiyama

Hum.

62. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / tour

Ulrich et Aélita se tiennent debout sur la passerelle ; Non loin au-dessus d’eux, le Skid est toujours amarré à la tour. Observant alentours, Ulrich fronce les sourcils.

Ulrich

Bizarre… Normalement, XANA aurait déjà du lancer son attaque !

Perplexe, Aélita hoche la tête.

Aélita

Ca serait bien la première fois que…

Soudain, un tonitruant bruit retentit.

Aélita écarquille les yeux et Ulrich, machinalement, fait un pas en arrière, sur ses gardes.

Des trois parois (une en face, deux latérales) faisant face à la Tour et au Skid, un mur-fx horizontal commence à se mouvoir et se ressert progressivement dans la direction du vaisseau.

Mine affolée d’Aélita.

Aélita

Jérémie ! On a un TRÈS GROS problème !
63. int – labo – jour

Jérémy, le visage crispé, fixe l’écran devant lui.

 Jérémy

J’ai vu ! XANA cherche sans doute à écraser le Skid !

Ulrich Off

Si t’as une solution, Einstein, je l’approuve sans discuter !

Jérémy, les traits du visage tendus, pianote sur son clavier à toute vitesse.

Jérémy (pour lui-même)

Si ce Réplika est la copie conforme du 5ème territoire, alors il doit fonctionner de la même manière que sur Lyokô.

Jérémy continue de pianoter sur son clavier un instant et appuie sur la touche « ENTER ». Une fenêtre « localisation_mécanisme» apparaît sur l’écran central.

Jérémy Off / In

Je l’ai trouvé ! Comme avant sur Lyokô, il y a une clé à activer pour arrêter le mécanisme ! Un volontaire pour s’en occuper ?
64. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / tour

Le mur-fx continue de se resserrer dangereusement autour du Skid. 
Ulrich

Ok Jérémy ! Je m’y colle ! Je suis le plus rapide ! 

Jérémy Off

La clé se situe à l’exact opposé de l’endroit où vous êtes !
Ulrich esquisse un petit sourire.
Ulrich

Supersprint !
Ulrich fonce hors de la salle.
65. int – station spatiale / module supercalculateur – jour

Se déplaçant toujours en apesanteur, Odd et Yumi déboulent dans un nouveau module.

Au milieu de la pièce, des écrans disposés en cercle, avec des fauteuils scellés au sol.

Sur l’une des parois de l’hémicycle, parcouru de tuyaux, en dessous d’un hublot donnant sur le ciel étoilé, est encastré un panneau avec une diode lumineuse imposante et un écran central. Les lyokôguerriers flottent un instant en contemplant ce panneau avec fascination. Yumi affiche un sourire.

Yumi

Jérémy ! Je crois qu’on a trouvé le Supercalculateur !

66. int – labo – jour

 Jérémy a le visage toujours crispé.

Jérémy

Ca tombe pile poil ! Xana essaie d’écraser le Skid ! Détruisez vite le supercalculateur ! Mais attention, il faut que ça ressemble à un accident ! Cette station spatiale est trop connue. Si on apprenait qu’elle a été sabotée…

67. int – station spatiale / module supercalculateur – jour

Mines perplexes de Yumi et d’Odd qui observent le supercalculateur.

Yumi

Un accident… Et comment on va faire ça ?

Odd, l’air soucieux, réfléchit un bref instant.

Odd

J’espère que ton frère a pensé à donner à boire à Kiwi ?

Expression exaspérée de Yumi.

Yumi

On est au bord de la cata, et toi tu penses encore à ton chien !

Odd écarquille les yeux et affiche un sourire, une lueur soudaine dans le regard !

Odd

De l’eau !!! C’est ça l’idée ! On va faire un petit dégât des eaux !

Yumi fronce les sourcils, sans trop comprendre.

Odd se précipite vers les conduits qui parcourent les murs du module. Il colle son oreille contre l’un d’eux.

Odd

Il doit y avoir de la flotte qui passe quelque part dans un de ses machins !

Yumi sourit à son tour : son expression indique qu’elle vient de comprendre ce que Odd cherche à faire.

Yumi

Bien vu Odd !

Elle se précipite à son tour vers un des conduits et imite Odd.

Odd

N’empêche… Merci Kiwi !

Tandis que les deux adolescents cherchent à repérer un conduit d’eau, l’écran du Supercalculateur s’allume soudain et affiche une fenêtre avec des lignes de code rouge qui se mettent à défiler.
68. int – station spatiale / module scientifique – jour

Sur la chaîne de montage, une lueur rouge (diode) s’allume sur une des sphères métalliques, puis sur une deuxième et enfin sur la troisième.

Les trois sphères « activées » sortent de leur cage, en apesanteur, traversent le module et s’engouffrent dans le tunnel.

69. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / Salle a

Ulrich s’engage à toute vitesse dans une salle traversée, de part en part, par une longue et étroite passerelle, bordée de chaque côté par le vide. Mais une passerelle « renversée » se rapproche rapidement au-dessus de sa tête, comme un plafond mobile. Entendant le grondement sourd du mécanisme, Ulrich stoppe, lève la tête et aperçoit le piège.

Ulrich

Oh oh ! Pas question de s’aplatir devant toi, Xana !

Ulrich repart de plus belle en course. La passerelle renversée est maintenant si proche, qu’il est obligé de baisser la tête ; puis d’un mouvement de rein, il plonge et roule, évitant in extremis d’être écrasé.

Derrière lui, dans un sourd fracas, les deux passerelles se rejoignent pour ne laisser plus aucun passage.

Jérémy Off

Bien joué, Ulrich !
70. int – station spatiale / module supercalculateur – jour

Yumi décolle son oreille d’un des conduits et se tourne vers Odd

Yumi

Odd ! Ici !

Odd se propulse lentement vers elle.

Soudain, la mine réjouie de Yumi se change en expression de stupeur.

Contrechamp : elle voit les trois sphères métalliques dans le tunnel qui volent dans leur direction.

Les trois boules de métal s’arrêtent sur le seuil du module et, flottant à mi hauteur, tournent lentement sur elles-mêmes. Elles stoppent leur rotation et, tout à coup, l’une d’elle se hérisse de longues pointes acérées, la faisant ressembler à un oursin en acier.

Subitement, elle se projette en avant droit vers la tête d’Odd qui se trouve dos à elle et face à Yumi.

D’un mouvement vif, l’adolescente pousse son compagnon sur le côté et se jette de l’autre.

Odd

Hey ! J’ai rien dit cette fois !

La sphère passe in extremis entre eux et se fiche dans un des conduits.

Odd percute une des parois du module. Il aperçoit alors la sphère plantée et, tournant la tête de côté, les deux autres qui paraissent attendre sur le seuil.

Mine terrifiée d’Odd. Yumi serrent les mâchoires.

Yumi 

On dégage !

Poussant avec ses jambes contre la paroi du module, elle se propulse rapidement vers le tunnel et s’y engouffre.

Odd l’imite aussitôt et disparaît à son tour dans le tunnel opposé à celui où les deux sphères métalliques se tiennent encore en suspension.

A peine les deux Lyokô Guerriers ont-ils quitté le module que des longues épines surgissent du corps des deux boules d’acier.

Celle plantée dans le conduit, rétracte ses pointes pour se dégager. 

Les trois sphères s’envolent dans le tunnel à la poursuite des deux Lyokô Guerriers.

71. int – station spatiale / module 1– jour

Odd et Yumi referment prestement la trappe de l’écoutille qui sépare le tunnel du module où ils sont arrivés. 

Odd serre rapidement le volant de l’écoutille pour la verrouiller.

Trois coups métalliques retentissent. Ce sont les boules qui, de l’autre côté, viennent de se ficher dans la trappe. 

72. int – maison des Ishiyama / salon – jour

Plan des parents Ishiyama, debout côte à côte. Ils scrutent devant eux d’un air inquisiteur Hiroki en train de mettre en marche puis de passer consciencieusement l’aspirateur.

73. int – maison des Ishiyama / PALIER chambre Yumi – jour

Le bruit de l’aspirateur parvient à l’étage. La caméra resserre lentement vers la porte de la chambre de Yumi. Soudain, on entend Kiwi qui se met à aboyer.

Kiwi Off

Whouf ! Whouf !

74. int – maison des Ishiyama / salon – jour

Les parents tendent l’oreille et échangent un regard interrogateur.
Madame Ishiyama

C’est bizarre, on aurait dit un chien.
A l’arrière plan, Hiroki, désemparé, s’arrête un instant puis tourne la molette des vitesses de l’aspirateur, ce qui a pour effet d’augmenter la nuisance sonore. Il sourit bêtement à ses parents qui froncent les sourcils.

75. int – maison des Ishiyama / chambre Yumi – jour

En entendant l’aspirateur à fond, Kiwi se met à hurler à la mort.

Kiwi

Hurlement à la mort

76. int – maison des Ishiyama / salon – jour

Par-dessus la musique, on entend assez clairement les hurlements du chien. 

Monsieur Ishiyama, d’un pas décidé, fonce vers l’aspirateur et l’éteint aussitôt. 

Les hurlements de Kiwi sont cette fois parfaitement audibles.

Monsieur Ishiyama fixe Hiroki d’un œil sévère.

77. int – maison des Ishiyama / chambre Yumi – jour

La porte de la chambre s’ouvre sur Monsieur Ishiyama, suivi de madame, suivie d’Hiroki qui n’en mène pas large. 

Les parents découvrent le chien qui continue d’hurler à la mort. 

Mines hallucinées des deux parents…

Hiroki, lui, ne sait plus où se mettre. Il grimace de douleur en s’attendant au pire. 

Gros plan de monsieur Ishiyama qui fixe d’un regard noir le toutou. 

Plan de Kiwi qui cesse d’hurler et qui adopte une attitude de chien battu.

78. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / tour

Le mur-fx s’approche toujours plus près du vaisseau. 

On serre sur le cockpit dans lequel se tient Aélita. 

79. int – cockpit skid

Aélita pianote sur son petit clavier.
Aélita

 Jérémy ! J’ai dérivé toute l’énergie sur les boucliers !

Sur l’écran central, on voit une représentation du Skid, vu en coupe et les boucliers.

 Jérémy Off

Espérons qu’ils tiendront le coup. 

80. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / Salle B

Ulrich déboule dans une salle carré, au centre de laquelle un puits s’ouvre. Voyant le puits, il vire sur sa gauche pour contourner le gouffre.

Jérémy Off

Prend tout de suite à gauche, Ulrich !

Mais de l’autre côté du gouffre un Rampant l’attendait et tire un laser qu’Ulrich évite en virant dans le couloir indiqué par Jérémy. le monstre part à sa poursuite.
81. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / tour

Le mur-fx continue de se rapprocher du vaisseau mais peinent sur le bouclier qui retient sa progression. Des arcs électriques jaillissent autour du vaisseau, matérialisant par intermittence les structures des boucliers. 

On recadre plus bas sur la passerelle délaissée par Ulrich et Aélita ; soudain y apparaît William qui se dirige vers le vaisseau et la Tour en courant. 

Il s’arrête à l’extrémité de la passerelle, et souriant méchamment, faisant apparaître sa lourde épée; d’un mouvement ample de l’arme, il lance soudain un disque d’énergie contre le bouclier protégeant le Skid au niveau du cockpit. 

Dans celui-ci, du fait de l’impact, Aélita a repéré la présence de William en contrebas. 

La jeune fille fait une grimace de contrariété. 

Aélita

Encore ce pot de colle !

Aélita touche alors l’écran tactile sur le plat-bord devant elle. Elle disparaît aussitôt du cockpit… pour réapparaître immédiatement sur la passerelle, derrière William. 

Aélita projette aussitôt une boule d’énergie dans le dos de William. 

Mais celui-ci se retourne et dans le même mouvement, dévie avec son arme le projectile qui va heurter le bouclier du Skid (niveau habitacle), dans une grande gerbe d’étincelles. 

Plan de coupe sur l’écran du cockpit

Le niveau d’énergie du bouclier au niveau du cockpit passe en niveau d’alerte.

Retour sur la passerelle

Mine catastrophée d’Aélita. 

Aélita

T’y crois pas… Quelle idiote !

William lui fait face, prêt à en découdre…
82. int – station spatiale / tunnel – jour

Plan des sphères métalliques hérissées de pointes d’acier, plantées dans l’écoutille séparant le tunnel du module 1. 

Soudain, les boules s’ouvrent en deux, exactement comme un Mégatank, révélant une sorte d’appendice, lequel se met à cracher un liquide verdâtre. 

Ce dernier est un acide puissant qui se met à ronger la matière de la trappe, tout en dégageant une fumée verdâtre. 

83. int – station spatiale / module 1 – jour

De l’autre côté, Odd et Yumi regardent avec effarement la trappe. Par endroits, des taches verdâtres apparaissent et des trous commencent à se former. 

Odd

Pour une fois, Xana fait dans la dentelle ! 

Yumi

Y’a pas de quoi rire, Odd. Ces engins risquent de nous détranslater. Si la mission échoue, XANA finira par gagner… 

Odd reprend son sérieux.

84. int – cockpit skid

Plan de l’écran représentant le vaisseau en coupe.

La plupart des boucliers sont passés au niveau alerte 

L’habitacle tremble de plus en plus sous la poussée extérieure du mur-fx.
Un des boucliers disparaît subitement du diagramme. 
85. int – labo – jour

Mine affolée de Jérémy qui observe ses écrans. 

 Jérémy

Le Skid vient de perdre un bouclier ! Ulrich ! Aélita !

86. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / tour

Sur la passerelle, Aélita évite un coup d’épée de William. 

Aélita

Je fais mon possible, Jérémy !

William brandit de nouveau son épée. Il va frapper quand tout d’un coup, Aélita se jette dans le vide. 

William, un instant surpris, s’approche du bord de la passerelle et se penche quand soudain, Aélita remonte, ailes déployées, avec une boule d’énergie dans la main qu’elle propulse vers le sbire de Xana.

Aélita

Champs de Force !

William a juste le temps de placer la lame de son épée devant lui. 

La boule de feu la heurte. Sous le choc, William est violemment projeté en arrière. Il atterrit brutalement sur le dos, au bord opposé de la passerelle.
87. int – station spatiale / module 1 – jour

La porte du sas est en piteux état. 

Les boules sont sur le point de pénétrer dans le module. 

Odd et Yumi se réfugient prestement au fond du module, là où se trouve le sas destiné aux sorties dans l’espace. Ils échangent un regard consterné.

Yumi

Et maintenant ?

Odd avise le sas. Il a soudain un petit sourire.

Odd

L’ambiance est un peu étouffante. On va aérer un peu !

Perplexe, Yumi le regarde en fronçant les sourcils.

Odd se déplace et saisit la poignée d’une grosse manette rouge. Avec son autre main, il s’agrippe à un gros câble.

Yumi

Tu vas pas faire ÇA !?!

Odd hausse les épaules d’un air désolé. 

Odd

Ben c’est ÇA ou alors, c’est les boules !

Yumi s’agrippe en serrant les dents.

Les sphères métalliques passent par les orifices qu’elles ont créés dans la trappe et foncent vers nos deux héros, toutes pointes dehors.

Odd abaisse la manette. 

Le sas s’ouvre sur le vide. En arrière plan : La planète bleue. 

Le module se dépressurise rapidement, éjectant violemment dans l’espace tout ce qui n’est pas attaché. 

Odd et Yumi, qui s’agrippent fermement aux poignées, se plaquent contre les parois du module. Ils évitent de la sorte les trois sphères qui les frôlent et qui sont éjectées dans le vide. 

Toutes sortes d’objets les suivent : cartons, appareils, outils, feuilles, etc.

En grimaçant sous l’effort, Odd relève immédiatement la manette. 

Le sas se referme. 

Le module se re-pressurise rapidement. 

Odd pousse un soupir de soulagement. 

Odd

Eh ben voilà ! Ça sent tout de suite un peu moins la vieille chaussette de cosmonaute ! 

Mine stupéfaite de Yumi. 

88. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / salle C

Ulrich pénètre dans une salle et fonce le long d’une passerelle qui la traverse de part en part; derrière lui, le Rampant tire des lasers, que le lyokôguerrier évite en slalomant. Ulrich jette un coup d’œil derrière lui.

Ulrich

Toi, tu vas arrêter d’en baver pour moi !

Ulrich se retourne d’un coup et lance son épée que le monstre ne peut éviter, il explose !

Ulrich s’engage alors dans le couloir qui s’enfonce dans la paroi devant lui.
Jérémy Off

T’es plus très loin, Ulrich !

89. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / salle D

Alors qu’Ulrich pénètre dans une nouvelle salle, la voix de Jérémy retentit :

 Jérémy Off

La clé est de l’autre côté, vite !
Ulrich écarquille les yeux.

Face à lui, une salle sans passerelle et où se trouve donc un profond et large précipice (au-delà duquel on aperçoit la clé à actionner, au-dessus d’un petit promontoire).
Ulrich (pour lui-meme)
Super...
Ulrich recule d’un pas puis prend son élan et saute comme un fou. 

200Bis - Ulrich

Yaaahhh !
Ulrich poursuit sa trajectoire au-dessus du vide et retombe juste au bord opposé du précipice. 

Ulrich

HAN ! 

Le souffle coupé, Ulrich reste un moment accroché au bord du gouffre, jambes pendant dans le vide, les mains accrochées au petit promontoire. 

Il parvient à hisser le buste et observe devant lui la clé à actionner. Elle se trouve au fond d’une sorte d’étroit couloir, dont les deux parois latérales se resserrent. 

90. int – cockpit skid

Plan de l’écran. Un deuxième bouclier est sur le point de disparaître. 

De nombreux grincements retentissent de plus belle. 

91. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / tour

Le mur-fx commence à attaquer lentement, mais sûrement, le Skid. Sur la passerelle, Aélita lève la tête vers le vaisseau avec inquiétude.

William profite de ce moment d’inattention pour s’accroupir et lui faucher les jambes d’un large coup de pied tournant. 

Aélita tombe en arrière et se reçoit brutalement sur le dos en poussant un CRI. 

Aélita

Aah !
92. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / gouffre

Ulrich finit de se rétablir sur le promontoire et plonge dans le conduit qui continue de se refermer. Il actionne la clé alors que les murs se referment sur lui. 

Ulrich

Aahhh !
93. int – usine / salle des scanners – jour

Un caisson s’ouvre. 

Ulrich apparaît, complètement sonné. 

Ulrich

Eh ben dis donc, je suis complètement à plat, moi…

94. int – station spatiale / module supercalculateur – jour

Odd et Yumi (en apesanteur) s’approchent du supercalculateur. 

On remarque qu’Odd tient un gros marteau dans la main. 

Il s’approche de la canalisation que Yumi a repéré tout à l’heure. 

Odd

J’espère qu’ils sont assurés.

Odd donne un coup violent dans le tuyau, au niveau d’une jonction. 

L’eau s’échappe de la canalisation en formant des sphères de diverses tailles (à cause de l’absence de gravité). Les sphères d’eau dérivent un instant et viennent percuter le supercalculateur. Ce faisant, elles éclatent. 

Un court-circuit ne tarde pas à survenir. 

Le Supercalculateur de Xana est rapidement parcouru d’arcs électriques.

Tout autour, les lumières et les diodes clignotent, comme affolées.

95. int – labo – jour

Jérémy pianote sur le clavier puis appuie sur une touche.

 Jérémy

Détranslation Odd ! Détranslation Yumi !

96. int – Navskids

Dans leurs navskids respectifs, Odd et Yumi réapparaissent évanouis.
97. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / tour

Le mur fx disparaît soudainement.
Sur la passerelle, Aélita essaie de se redresser, mais William lui envoie une décharge de fumée et la jeune fille est projetée en arrière…

Aélita

Aaah !

… Puis est soulevée à l’horizontale, en lévitation et évanouie. 
Par télékinésie, William transporte Aélita et commence à s’éloigner sur la passerelle. Mais soudain, une flèche Laser vient se planter dans son dos. 

William pousse un CRI INHUMAIN et sursaute. Aélita retombe par terre. William fait immédiatement volte-face. Face à lui se tiennent Odd et Yumi, en colère. 

Yumi (ferme et bien campee)

Toi, tu laisses notre copine !

Elle envoie ses deux éventails. 

Il en pare un avec son épée mais le second le touche à l’épaule. Nouveau CRI INHUMAIN. Il s’apprête à riposter mais prend trois flèches Laser dans le torse. Il lève alors les yeux vers les deux lyokôguerriers et sans émotion, il renonce : il saute de la passerelle et disparaît dans le gouffre lumineux. 

98. int – labo – jour

Jérémy regarde ses écrans avec satisfaction. 

Devant lui, une fenêtre indique que le Supercalculateur est détruit.

Une autre montre que le Réplika Cinquième Territoire est en train de disparaître.

Jérémy

C’est pas pour vous embêter, mais si j’étais vous, je partirais de là vite fait !

99. ext – réplika / cinquième territoire / zone noyau / tour

Le Réplika Cinquième Territoire disparaît rapidement. 

On recadre le vaisseau virtuel qui se désengage de la tour et s’éloigne prestement.

On le laisse partir pour voir le territoire qui commence à s’évanouir.
Plan supplémentaire Reut (#85 séquence 66) :

Le sas s’ouvre.

Le Skid sort du sas et s’éloigne rapidement du Réplika qui, un instant plus tard, explose et disparaît dans le néant du réseau qui redevient calme (Ambiance bleue)
100. int – labo – jour

Jérémy soupire de soulagement en enlevant son micro oreillette.

Jérémy

Mission accomplie.

oOo

101. ext – maison des Ishiyama – jour

Odd et Yumi arrivent près de la maison des Ishiyama.

Yumi fait la grimace en voyant la voiture garée.

Yumi (contrariée)

Zut ! Mes parents sont rentrés !

Odd affiche une mine inquiète. 

Odd

Et c’est grave ?

Yumi

Ben… Disons que j’aimerais pas être à la place de Kiwi ! 

Odd est encore plus inquiet. 

102. int – maison des Ishiyama / salon – jour

Odd et Yumi entrent au salon. Aussitôt, les deux ados écarquillent les yeux de stupeur. 

Contrechamp : En riant, Monsieur Ishiyama est allongé par terre. Il tient dans ses mains Kiwi qui lui lèche abondamment le visage.

Monsieur Ishiyama (hilare & gâteux)

Ha ! Ha ! Ha ! Gentil petit toutou ! Oh il aime bien jouer avec son papa Takeho, hein ? Ha ! Ha ! Ha !

Yumi sourit, amusée, et manifeste sa présence en faisant semblant de tousser. Odd, lui, reste immobile, bouche bée, avec des yeux comme deux ronds de flanc.

Yumi

Hum ! Hum !

Monsieur Ishiyama tourne la tête et aperçoit les ados. 

Il se redresse rapidement et retrouve une certaine contenance.

Monsieur Ishiyama 

Hum ! Ah, vous êtes déjà là !

Odd (gêné)

Oui m’sieur Ishiyama. Je ne voudrais pas que mon chien vous dérange davantage... Je vais, euh… le reprendre maintenant. 

Mine déçue de Monsieur Ishiyama.

Monsieur Ishiyama 

Vraiment ? Si vous voulez, je peux le garder encore un peu… quelques jours. 

Odd reprend Kiwi. 

Odd

Merci, mais vous savez, il me manque. 

Monsieur Ishiyama sourit tendrement.

Monsieur Ishiyama 

Comme je vous comprends.

103. ext – maison Ishiyama – jour

Odd sort de la maison avec Kiwi dans les bras.

Il commence à descendre les escaliers quand la voix de Madame Ishiyama l’appelle :

Madame Ishiyama

Odd ! Attendez !

Odd se retourne. 

Madame Ishiyama le rejoint et lui tend un petit Tupperware. 

Madame Ishiyama

Tenez. Ce sont quelques sushi.

Odd

Merci, Madame, mais le poisson cru, je ne suis pas très fan.

Elle lui met la petite boîte dans la main. 

Madame Ishiyama (avec un grand sourire)

Ah mais ce n’est pas pour vous, c’est pour Litchi. Il adore les sushi ! Surtout ceux-là : ils sont à la moutarde.

Sourire crispé d’Odd. 

FIN
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