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1. ext – collège – nuit

Plan d’ensemble du collège. 

On serre sur le bâtiment des chambres dont toutes les fenêtres sont éteintes. Toutes ? Non, car une seule fenêtre est allumée, de laquelle on entend toutes sortes de bips émis à l’évidence par un jeu vidéo.

2. int – chambre Odd & Ulrich – nuit

Odd est assis dans son lit, penché sur une petite console de jeu qu’il tient les mains. Absorbé, il manipule frénétiquement les touches de la machine. Cette dernière émet moult sons de bagarre sidérale. 

Odd esquisse une grimace contrariée. 

Odd

Rhââ ! Méchante bouboule !… (Autre grimace) Saleté de Vortex !… Z’allez voir : Vous ferez moins les malins quand je vous aurais magraboliser le trou noir !

Ulrich émerge de sa couette en arborant un air pas content. 

Ulrich

Tu vas la fermer un peu oui ?

Un bip retentit ; Odd pousse une exclamation de dépit et cesse de jouer. 

Odd 

Et ben voilà ! Tu m’as fait louper l’extrabouboule ! Je meurs de fatigue et à cause de toi, faut que je recommence tout le tableau !

Ulrich

A quatre heures du mat’ ?

Odd ne répond pas. Il a recommencé à jouer en pressant hystériquement les touches de son engin. 

Ulrich lève les yeux au ciel d’un air exaspéré. Puis, il se laisse tomber sur le lit avant de se plaquer l’oreiller sur la tête. 

3. ext – college – jour

Le jour est levé sur la façade du bâtiment des chambres. 

4. int – chambre Ulrich & Odd – jour

Odd dort, affalé sur le ventre. Un de ses bras pend le long du lit et sa main tient encore la console de jeux, éteinte. 

Ulrich, en tenue de sport, entre dans le cadre et d’une main secoue vigoureusement l’épaule d’Odd.

Ulrich

DEBOUT LÀ-DEDANS !!!

Odd entrouvre un œil, et aperçoit Ulrich, ainsi que Jeremy et Aélita, également présents et en tenue de sport.

Odd (entre deux eaux)

Ben… Qu’est-ce que vous faites dans cette tenue ? 

Jeremy s’avance vers Odd en souriant. 

Jeremy

Attends un peu, ça va te revenir…

Odd réfléchit un instant. Comprenant subitement, il se redresse d’un coup. 

Odd (désemparé)

Cours d’EPS ! 

Odd se laisse retomber dans son lit.

Odd

Ah non je peux pas ! « Galactik Battle » a épuisé toute mon énergie ! 

Ulrich

Je ne sais pas si Jim va se satisfaire de cette explication… 

Tout en restant allongé, Odd regarde Aélita et s’adresse à elle comme s’il formulait ses dernières volontés. Il faut dire que tout en parlant, il se rendort petit à petit.

Odd

Aélita ! Tu trouveras une… bonne excuse… à filer à… Jim… 

Aélita ouvre de grands yeux.

Aélita

Moi ? Mais qu’est-ce que je vais lui dire ? 

Odd ne répond rien. Il dort déjà en RONFLANT comme un vieil accordéon. 

5. int – STADE – jour

Les élèves de troisième sont réunis en arc de cercle autour de Jim, qui fait l’appel. Derrière le prof, on remarque tout l’équipement destiné au saut en hauteur (supports, barre, matelas). 

Jim

Della Robbia… (Aucune réponse)… Della Robbia ?

On serre sur le visage ennuyé d’Aélita. 

Jim (off)

Della Robbia, j’aimerais ne pas avoir à me répéter, DELLA ROBBIA !

Aélita lève le doigt. 

Aélita

Il est souffrant, M’sieur ! Il est à l’infirmerie !

Jim coche une case sur sa liste. 

Jim

C’est bien. Quand on n’est pas dans son assiette, faut pas hésiter à se rendre à la raison et à l’infirmerie ! (il reprend son appel) Delmas !

Sissi lève le doigt.

Sissi

Présente !

Jim poursuit son appel tandis que l’on recadre Nicolas qui s’approche de Noémie. 

Jim (in, puis off) + élèves nommés (off)

· De Vasseur !

· Présente !

· Ducrocq !

· Ouais ! 

· On dit « présent », Ducrocq, on dit pas « ouais », OK ?

· Ouais. 

· Florenceau !

· Présente !

(Selon longueur des dialogues 22 et 23)

Tandis que l’appel se poursuit, Nicolas s’approche de Noémie N’Guyen.

Nicolas (à noémie)

Salut Noémie ! Heu… Dis donc, ça te dirait ce soir de vivre une expérience troublante et merveilleuse au clair de lune ?

Noémie plante un regard d’acier dans les yeux de Nicolas.

Noémie

Ça va pas la tête ?

Air déçu de Nicolas.

On revient sur Jim qui se tient devant les élèves. 

Jim (in, puis off)

BON ! Aujourd’hui : Saut en hauteur ! Pour une fois, je vous épargnerai le discours comme quoi le saut en hauteur est une discipline noble, largement à la hauteur de la longueur. Il est également inutile de vous rappeler que le but de cette discipline consiste à sauter le plus haut possible par-dessus la barre que l’on place de plus en plus haut par-dessus le marché. Démonstration !

Jim bombe le torse et se met à courir vers la barre. 

Jim

Prise d’élan !

Jim arrive près de la barre et se détend d’un coup. 

Jim

Détente ! 

Dans un mouvement très fluide et élégant, Jim saute par-dessus la barre (qui n’est pas très haute) et retombe vers l’épais matelas. 

Jim retombe lourdement sur le matelas, mais il rebondit et se ramasse brutalement sur le plancher du gymnase en poussant un CRI de douleur. 
Jim

Aaahh !

6. INT – COULOIR MENANT à l’infirmerie – jour

On coupe brutalement sur Jim – plié en deux – qui s’appuie sur l’infirmière (Yolande Perraudin) tout en grimaçant de douleur. Les deux se dirigent vers la porte de l’infirmerie. 

Yolande

Je vous l’avais dit, Jim : A force de faire le vieux singe, vous finissez par faire la grimace ! 

Jim (fataliste)

Les risques du métier… 

7. int – infirmerie - jour

L’infirmerie est déserte. 

La porte s’ouvre sur Jim et Yolande. 

Le prof de sport considère un instant la pièce vide avec étonnement. 

Jim

Tiens, Della Robbia est déjà parti ? 

Etonnement de Yolande. 

Yolande

Mais, il n’est jamais arrivé… 

On serre sur Jim qui réalise peu à peu qu’il s’est fait duper. 

Jim (outré)

Oh le petit chameau ! 

Il se redresse brusquement. Ce faisant, sa colonne vertébrale émet un TERRIBLE CRAQUEMENT. 

Jim (douleur)

Oooooooh !!!
À ce moment, il se rend compte que ce mouvement l’a soulagé et qu’il n’a plus mal. Un sourire béat s’affiche sur son visage.

1 -  Jim (soulage)
Aaaaaah !!!

8. int – chambre Ulrich & Odd – jour

Odd dort toujours comme un bienheureux. 

La porte s’ouvre à la volée. Jim (dont le dos est maintenant rétabli) et Delmas déboulent dans la chambre avec des airs furieux. 

Odd se réveille et pense que c’est Ulrich. Sans ouvrir les yeux, il se tourne sur le côté.

Odd (encore dans le pâté)

Alors, c’était quoi le discours ridicule de « G.I. Jim » aujourd’hui ? Ça, ça m’embête de l’avoir raté. A chaque fois, ça me fait mourir de rire. 

Delmas et Jim fusillent Odd des yeux.

Delmas

Eh bien venez donc rire un peu avec nous dans mon bureau. 

Odd se retourne et ouvre brusquement de grands yeux horrifiés. 

Odd

Oh non ! Je dors encore et tout ça est un vilain cauchemar !

Jim s’approche d’Odd avec un air cruel.

Jim

Tu ne dors pas, Della Robbia… Mais tu as raison : c’est bien un cauchemar !

9. int – bureau Delmas – jour

On retrouve Odd et Aélita, tous deux assis sur une chaise faisant face au bureau du proviseur. Les deux fautifs se perdent dans la stérile contemplation de leurs chaussures. Le proviseur les sermonne, off. 

Delmas (off)

Déçu, déçu, déçu, déçu, déçu !

Contrechamp sur Delmas, assis derrière son bureau, qui affiche un air extrêmement sévère. A ses côtés se dresse Jim, une moue réprobatrice aux lèvres. 

Delmas (suite, in)

Vous m’avez tous les deux profondément déçu !

Jim lève le doigt, manière de dire qu’il faudrait voir à pas l’oublier dans l’histoire. 

Jim

Moi aussi, je suis déçu ! Vous m’avez pris pour un imbécile !
Delmas poursuit, exactement comme si Jim n’était pas là.
Delmas (grandiloquent)

Sans la moindre vergogne, vous avez foulez aux pieds le pacte social qui différencie l’homme de l’animal qu’il y a en chacun de nous… Bref, c’est quatre heures de colle, pour chacun ! 

Mines effarées d’Odd et Aélita.

Mine surprise de Jim qui se tourne vers Delmas.

Jim

Quoi ? Seulement quatre ? 

Delmas confirme :

Delmas

Oui. Et c’est parce que je suis bien trop… 

Jim

Faible ? 

Delmas adresse à Jim un regard noir. 

Delmas

MAGNANIME. 

10. EXT – BÂTIMENT ADMINISTRATIF / cour refectoire – JOUR

En tirant la tronche, Odd et Aélita sortent du passage vitré menant du bâtiment administratif aux cours extérieures et s’arrêtent sur le pas de l’ouverture qui mène à la cour des réfectoires. Odd fusille des yeux Aélita. 

Odd (ton de reproche)

Merci, hein ! Super, ton excuse !

Aélita le regarde, interloquée. 

Aélita

Attends… Je pouvais quand même pas deviner que Jim allait se ruiner le dos et irait à l’infirmerie ! 

Odd

N’empêche, avec un tout petit peu plus de jugeote, je pouvais éviter quatre heures de colle !

Aélita (énervée)

Ouais. Ben si t’étais un peu moins égoïste, tu pourrais voir que moi aussi, j’ai pris quatre heures de colle. Et pourquoi ? Parce que tu roupillais comme une grosse FEIGNASSE !!!

Odd va répliquer mais soudain, Nicolas déboule et vient se planter devant Aélita. 

Nicolas off /in
Salut Aélita ! Heu… Dis donc, ça te dirait ce soir de vivre une expérience troublante et merveilleuse au clair de lune ?

Odd ne laisse même pas le temps à Aélita de répondre. 

Odd

Tiens, manquait plus que l’autre endive pour nous raconter des salades ! 

Aélita se tourne vers l’endive, qui a froncé les sourcils à l’adresse d’Odd, et la jeune fille lui adresse un sourire aussi radieux que forcé. 

Aélita (comédienne)

Oh, comme c’est gentil, Nicolas. Mais avec grand plaisir !

Mine réjouie de Nicolas. 

Odd regarde Aélita. D’un œil noir, il désigne Nicolas du doigt.
Odd

J’hallucine ! Tu vas quand même pas sortir avec ÇA !
Aélita

Je préfère fréquenter une endive que discuter avec une patate !

Aélita tourne des talons et s’en va.

Tronche d’Odd. 

11. int – refectoire – jour

2 -  Eleves
Ambiance réfectoire

Son plateau dans les mains, Odd s’approche d’une table où sont déjà installés Ulrich, Jeremy, Yumi et Aélita. Ulrich semble apprécier son repas (des pommes de terre).

Ulrich

Mmmm... Très bonnes, ces patates !

Odd s’assoit en lançant un regard noir à Ulrich. Surprise d’Ulrich.

Ulrich (surpris)

Quoi ? Qu’est-ce que j’ai dit ?

Odd remarque qu’Aélita est assise avec eux. Odd tire aussitôt la tronche et détourne le regard, afin d’éviter celui d’Aélita. 

Ulrich, Jeremy et Yumi échangent des regards amusés. 

Yumi

Ouh-là ! T’avais raison, Aélita, c’est vraiment la guerre froide !

Aélita jette un regard indifférent à Odd (qui mange d’un œil morne ses patates) et hausse les épaules. Jeremy pousse un soupir et se tourne vers Aélita, puis vers Odd. 

Jeremy

(Soupir) Et si vous arrêtiez un peu de vous disputer ? Je vous rappelle qu’on a plus important à faire ! 

Ulrich se rapproche de Jeremy, comme un conspirateur. 

Ulrich (parlant bas)
Tu veux parler d’explorer le réseau avec le Skid, c’est ça ? 

Jeremy se rapproche d’Ulrich avec la même attitude.

Jeremy (parlant bas)
Oui et surtout d’aller visiter la sphère que vous avez repérée lors de votre premier voyage. 

Yumi (parlant normalement)
Bien. On fait ça quand ?
Jérémy se redresse.
Jeremy

Plus le temps passe, plus XANA se renforce. Donc, ce soir… (Il se tourne vers Aélita et Odd) Si ces deux-là sont disposés à enterrer la hache de guerre. 

Odd serre les dents en se tournant vers Jeremy. 

Odd

Du moment que j’ai pas à parler à cette peste… 

Aélita fusille des yeux Odd et se tourne vers Jeremy en serrant les dents à son tour.

Aélita

OK pour moi. De toute façon, je n’ai rien à dire à cette patate d’enfant gâté. 

Yumi lève les yeux au ciel. 

Yumi

Eh ben ça promet !

Nicolas s’approche de la table et s’adresse à Aélita, un sourire radieux sur le visage. 

Nicolas

Ah ! Aélita ! Ça tient toujours pour ce soir ? 

Surprise de Jérémy, Ulrich et Yumi.

Mine ennuyée d’Aélita. 

Aélita (embarrassée)

Ah, euh… Ben… c’est-à-dire… j’ai un empêchement. 

Le sourire de Nicolas se fige en rictus amer. 

Aélita

J’ai des tonnes de révision à, euh… à réviser justement. 

Nicolas baisse la tête et hausse les épaules d’un air fataliste.

Nicolas

Je me disais aussi… c’était trop vrai pour être beau !… Enfin l’inverse… 

Il tourne les talons et s’éloigne tristement vers une table où est assis Hervé, qui mange tout en lisant un bouquin, tenu d’une main. S’asseyant face à lui, Nicolas l’observe d’un air hésitant. Un temps. 

Nicolas (il se lance)

Heu… Dis donc, Hervé… Ça te dirait ce soir de vivre une expérience troublante et merveilleuse au clair de lune ?

Hervé baisse son livre et regarde un instant Nicolas d’un air intrigué. 

Hervé

Une expérience ? Quelle expérience ? 

12. ext – Quais proche du pont de l’usine – nuit

Plan de l’eau légèrement éclairée par la lune hors champ. 

Soudain, un flotteur de canne à pêche – PLOUF ! – plonge dans l’eau, troublant un instant sa surface. On réalise que c’est Nicolas qui vient de lancer sa ligne. 

L’air satisfait, l’adolescent est assis au bord du canal sur un petit siège pliant. On remarque à ses pieds tout l’arsenal du parfait pêcheur (boîtes d’amorces, hameçons, panier et épuisette). A ses côtés, Hervé – debout – exhibe un air désappointé. 

Hervé 

C’est ça ton expérience troublante et merveilleuse ? Une ridicule partie de pêche !?!

Nicolas hausse les épaules. 

Nicolas

Ouais ! Tu peux pas savoir comment que c’est troublant et merveilleux de ferrer un bon gros brochet ! 

Hervé (s’enervant)
C’est toi, le gros brochet !

Nicolas met son doigt contre ses lèvres.

Nicolas

Chut ! Tu vas faire fuir les poissons !

Dépité, Hervé se laisse choir sur les fesses à côté de Nicolas, souriant. 

Vue en plongée, on panote sur le pont : sur celui-ci passent en courant Yumi, Jeremy et Ulrich, qui pénètrent dans l’usine. Plus loin derrière viennent –à la traîne– Aélita, puis Odd.
Aélita (vers Odd)
Surtout te presse pas !
Retour sur Hervé et Nicolas. Stupéfaits d’entendre des voix, Nicolas et Hervé ont relevé la tête vers le pont.
Odd off
Oh, ça va...

Un temps.
 Hervé

Qu’est-ce qu’ils fabriquent ici ?

Nicolas (pas content)

Je croyais qu’Aélita avait des tonnes de révisions !!!

Nicolas se lève et prend un air décidé tout en regardant l’usine. 

Nicolas

Viens !

13. int – salle des scanners – nuit

Ulrich et Yumi ont déjà investi chacun un scanner (qui ne sont pas encore fermés). 

La porte de l’ascenseur s’ouvre sur Aélita et Odd qui – sans se prêter attention l’un l’autre – entrent dans la pièce. 

Aélita s’approche du dernier scanner disponible. Elle va y entrer quand Odd la double et s’y installe. Il adresse alors un sourire narquois à Aélita. 

Mine outrée d’Aélita. Yumi s’adresse à Odd. 

Yumi

Odd… Tu deviens lourd, là !

Odd (sec, à Yumi)

Merci Yumi ! Je vois que t’as choisi ton camp… 

Air mauvais de Yumi.

Ulrich prend un air faussement nostalgique.

Ulrich (ironique)

Aaaah, c’est beau ! Ça me rappelle la maternelle. 

Les scanners se ferment dans un chuintement pneumatique. 

14. int – labo – nuit

Mine atterrée de Jeremy, qui est aux commandes du supercalculateur. 

Jeremy (un peu énervé)

On se calme en bas ! Et on se concentre sur sa MISSION !

Il pianote et lance la procédure de virtualisation.

Jeremy

Transfert Ulrich ! Transfert Yumi ! Transfert Odd !

15. int – salles des scanners / caissons – nuit

Ulrich se tient immobile, tandis que des centaines de capteurs LASER projettent leurs faisceaux sur lui. 

Jeremy (off)

Scanner Ulrich !

Idem pour Yumi. 

Jeremy (off)
Scanner Yumi !

Idem pour Odd. 

Jeremy (off)

Scanner Odd !

16. Int – Lyokô / 5ème territoire / aréna

L’arena est déserte.

Jeremy (off)

Virtualisation !

Yumi, Ulrich et Odd apparaissent dans l’Aréna en lévitation, bras en croix. Leur corps chute brutalement.

Ils se reçoivent souplement sur le sol. 

Au dessus des trois collégiens, Aélita apparaît à son tour.

Une fois sur le sol, elle  tourne ostensiblement le dos à Odd.

Odd (qui fait la gueule) hausse les épaules.

Tous les quatre sortent de l’Arena.
17. Int. Lyokô / salle carrefour

Ulrich, Odd, Yumi et Aélita débouchent dans la salle carrefour.

Ils avancent sur la passerelle qui les conduit à l’ascenseur.

Tous les quatre prennent place dans l’ascenseur.

Celui-ci s’ébranle, et commence à grimper vers le plafond.
18. Int. Lyokô / garage skid

L’ascenseur transportant nos héros débouche dans le « Garage Skid ».

Le vaisseau est là, immense et majestueux, amarré à ses bras articulés.

L’ascenseur atteint bientôt la passerelle d’embarquement du Skid. 

19. Int – Lyokô / garage skid / passerelle

Ulrich, Odd, Yumi et Aélita débarquent sur la passerelle d’accès et rejoignent les plots d’embarquement, situés au bout de la passerelle semi-circulaire qui entoure le Skid.

Aélita s’installe sur le plot d’embarquement central (le plus grand), tandis que ses compagnons prennent place dans trois des quatre autres plots (plus petits).

Tous les quatre attendent. Odd se tourne vers Ulrich. 

Odd

Ça te fout pas les jetons, à toi, d’avoir une peste au volant ?

Regard noir d’Aélita.
20. Int – Labo – NUIT

Vue de Jeremy concentré. Il pianote sur son clavier.

Sur un écran, une interface apparaît, montrant les silhouettes d’Ulrich, Odd, Yumi et Aélita. Chacune des silhouettes est affectée à une partie du Skid (Aélita dans le cockpit principal, les autres dans les Navskids).

Jérémy

Embarquement !

Jérémy appuie sur une touche.

21. Int – Lyokô / garage skid / passerelle

Ulrich, Odd, Yumi et Aélita disparaissent des plots d’embarquement (téléportation).

La caméra se déplace pour aller cadrer le cockpit du Skid…
22. Int – Cockpit Skid

Aélita apparaît dans le cockpit du Skid, un peu égarée. 

Un écran sort verticalement en face d’elle. Sur l’écran, on voit apparaître un plan en coupe du vaisseau, avec les Navskids qui clignotent, signe qu’ils sont occupés.
Aélita (à Ulrich)

Ulrich ? Tu peux demander à ton grand ami s’il sait toujours utiliser le Navskid, s’il te plaît ?   

23. Int – Lyokô / garage skid / passerelle

Dans le Garage Skid, on recadre les Navskids, accrochés à l’axe principal du vaisseau.

Ulrich (off)

Ça va Aélita ! T’as qu’à lui demander toi-même !
24. Int – Navskid Odd

Vue d’Odd qui sourit dans son Navskid.

Odd

Bien répondu, Ulrich !
25. Int – Navskid ulrich

Vue d’Ulrich qui fronce les sourcils.
Ulrich (exasperé) 

C’est bon, Odd ! Vous commencez à me gaver tous les deux !
26. Int – Navskid yumi

Yumi hoche la tête en entendant Ulrich.

Yumi

Ouais, je suis d’accord !
27. Int – Labo – NUIT

Jeremy pianote sur son clavier d’un air contrarié.

Jérémy (agacé)

Bon, quand vous aurez fini, on pourra peut-être décoller !

Jérémy appuie sur une touche.

Jérémy

Désarrimage !

28. Int – Lyokô / garage skid

Dans le Garage Skid, les bras articulés qui « enserrent » le Skid s’écartent, libérant le vaisseau. Sous les bras articulés du Skid, deux propulseurs se sont mis en marche. Le vaisseau s’élève majestueusement dans le garage…

Le vaisseau atteint le plafond, où se trouve l’orifice de sortie.
29. Ext – Lyokô – ciel numérique

Le vaisseau émerge dans le ciel numérique...

30. Ext – Lyokô / mer numérique

Le Skid approche verticalement de la surface de la mer numérique… 

L’extrémité de l’axe du Skid touche la surface de la mer numérique, provoquant une réaction lumineuse.

Rapidement, le Skid s’enfonce à la verticale dans la mer numérique et disparaît.
31. Ext – Mer numérique / porte Lyokô

Vue du Skid sortant du sas.
32. Int – Labo – NUIT

Jeremy pousse un soupir de lassitude et appuie sur une touche.

Jérémy

Holoweb système connecté !

A côté de lui, un hologramme représentant le réseau (HOLOWEB) apparaît sur la baie du labo où s’animent normalement l’Holomap ou l’Holosphère…

33. Ext – Mer numérique / ambiance bleue
Vue du Skid navigant lentement dans l’orbite de la planète Lyokô. 

34. Int – labo – nuit
Jeremy pianote sur le clavier et regarde la fenêtre « Radar holoweb » qu’il a ouverte sur l’écran du supercalculateur.
Jeremy

Ok, Aélita, cap au 170 pour aller chercher un hub !
35. Ext – Mer numérique /ambiance bleue
Aélita (off)

Rodgeur… Turbo-hélice et réacteurs auxiliaires enclenchés. 

Plans sur la turbo-hélice et les réacteurs du Skid, qui se mettent en route…

Vue du vaisseau s’arrachant à la gravité de la planète Lyokô et s’éloignant à grande vitesse dans la mer numérique.
36. ext. mer numérique / hub

Vue du Skid s’approchant d’un hub. Le vaisseau descend lentement vers la cuvette centrale, qui renferme l’hyperfluide.
37. int. labo - jour

Vue de Jérémy pianotant sur le clavier.

Jérémy

Vous êtes prêts ? J’entre les coordonnées de la sphère que vous avez vue lors de la précédente mission. 
Il appuie sur « Enter ».

38. ext. mer numérique / hub

Le Skid reste un moment en stationnaire au dessus de l’hyperfluide.

Soudain, le Skid est aspiré d’un coup.
39. ext – entrée de l’usine / salle cathédrale – nuit

Hervé et Nicolas arrivent à l’entrée de l’usine et regardent la salle cathédrale en contrebas. Celle-ci est déserte. Hervé se tourne vers Nicolas d’un air pas rassuré.

Hervé

Brrr… Cet endroit me donne la chair de poule… 

Nicolas attrape un câble qui permet de descendre vers le sol de la salle cathédrale. 

Nicolas

T’inquiètes pas, je suis là !

Hervé

Ben justement…

Alors que Nicolas se laisse glisser le long de la corde avec une certaine aisance, Hervé attrape à son tour une autre corde. Il s’y accroche comme un naufragé à une bouée et se laisse glisser lui aussi avec des gestes brusques et maladroits. On voit bien qu’il a la trouille. 

Nicolas arrive rapidement en bas et lève la tête pour voir où en est son pote. Celui-ci est crispé sur la corde, les yeux fermés, suspendu à mi-hauteur. Terrifié, il n’ose plus bouger. 

Nicolas

Ben qu’est-ce tu fabriques ? Descends !

Hervé (mort de trouille)

Peux pas ! J’ai le vertige ! 

Nicolas hausse les épaules.

Nicolas

Ça risque rien : il n’y a que quinze mètres de vide !

Hervé se crispe davantage sur la corde. 

Hervé

TAIS-TOI ! 

Nicolas pousse un SOUPIR et se met à escalader le câble auquel Hervé est accroché. 

Nicolas

Bouge pas ! J’arrive. 

Les bras d’Hervé se mettent à trembler. Il blêmit. 

Hervé (dans une plainte)

Oh non… Quand je pense que je vais crever ici sans avoir jamais dit à Sissi que je l’aime… 

40. Ext – Mer numérique / ambiance bleue a rouge
La caméra se rapproche lentement d’un hub tandis que l’atmosphère change; soudain, le Skid est éjecté par une ouverture latérale et décélère rapidement avec ses rétrofreins ; puis le vaisseau avance dans la mer numérique (allumage des phares)…

On distingue alors une masse sombre, menaçante, qui paraît immense par rapport au Skid. Elle est de forme sphérique et ressemble à Lyokô vu de l’extérieur (c’est un Réplika).
41. Int – Cockpit Skid

Impressionnée, Aélita observe la sphère qui se rapproche au-dessus d’elle. 

Aélita

C’est bon, Jeremy ! On approche de la sphère. 

42. int – labo – nuit

Jeremy se rapproche de l’écran sur lequel une fenêtre montre une représentation schématique des lieux.
Jeremy

Regarde au pôle sud s’il existe un sas, comme pour Lyokô.
43. Ext – Mer numérique / RÉPLIKA

Le Skid s’approche de la surface de la sphère. On distingue un sas qui dépasse de la sphère. 

Aélita (off)

C’est bon, je l’ai en visuel !
Le vaisseau se rapproche et se stabilise devant l’immense porte. Celle-ci est fermée. 

44. Int – Cockpit Skid

Aélita fronce les sourcils. 

Aélita

Aïe ! Il est fermé ! 

Odd (off)

T’as qu’à sonner pour qu’on nous ouvre… 

45. int – labo – nuit

Jeremy regarde une fenêtre qui vient de s’ouvrir sur ses écrans d’un air concentré, tandis que les conversations lui parviennent du Skid.

Yumi (off)

Odd ? 

Odd (off)

Oui ?

Yumi (off)

La ferme, Odd !

Jeremy pianote sur le clavier du supercalculateur. 

Jeremy

Il y a un code à cracker ! Ça va prendre un peu de temps… 

Sur un écran, une série de nombres se mettent à défiler. 

46. Ext – Mer numérique / RÉPLIKA / sas

Du bout du bras articulé du Skid est généré une sorte de rayon laser, en forme de tube (structure fil de fer – FX), qui est projeté sur le sas.
47. ext –salle cathédrale – nuit

Nicolas et Hervé arrivent en bas du câble. 

Hervé reprend une certaine contenance. 

Hervé

Heu… À propos de ce que j’ai dit tout à l’heure sur Sissi… T’oublies, d’accord ? 

Nicolas hoche la tête. 

Nicolas

D’accord. Je serai muet comme un brochet. 

Hervé (corrigeant)

Carpe. On dit « muet comme une carpe ».

Air idiot de Nicolas.
Les deux garçons s’approchent de l’ascenseur (cabine absente) d’un air intrigué. 

Nicolas va pour presser la commande mais Hervé lui attrape le bras. 

Hervé

Attends ! 

Nicolas se tourne vers lui en lui lançant un regard interrogateur. 

Hervé

Il m’a l’air vieux, ton machin ! Imagine un peu : Le câble qui se rompt, le plancher vermoulu qui cède sous nos pieds, le moteur tout rouillé qui se bloque avec nous coincés à l’intérieur, les secours qui retrouvent nos squelettes rongés par les… 

Nicolas le coupe :

Nicolas

Ça va ! Ça va ! On va voir si y a un escalier… 

Les deux potes s’éloignent de l’ascenseur dans la direction opposée, vers l’escalier qui mène au corridor. 

48. int – labo – nuit

Un nombre à 12 chiffres se stabilise dans une fenêtre sur l’écran. Un bruit retentit. 

Jeremy sourit. 

Jeremy

C’est bon. J’ai le code. 

Jeremy presse une touche du clavier.

49. Ext – Mer numérique / RÉPLIKA – lumière rouge

La porte du sas s’ouvre aussitôt, déployant ses pétales métalliques comme une fleur. 

Le Skid entre dans le sas. 

50. ext – replika / mer numérique / territoire forêt – jour

Le Skid émerge de la mer numérique.

Le vaisseau grimpe peu à peu et passe au dessus d’un territoire qui est la parfaite réplique du Territoire de la Forêt.

Le Skid se stabilise un moment.

Plans de coupe :

Mines subjuguées des Lyokôguerriers dans leurs Navskid respectif.
51. int – labo – nuit

Face à ses écrans, Jeremy semble également émerveillé. 

Jeremy

Incroyable ! Vous vous trouvez dans une réplique de Lyokô, sauf qu’elle n’a qu’un seul territoire, celui de la Forêt ! 

52. int – cockpit skid

Aélita (dans un souffle)

XANA a créé un autre Lyokô dans le réseau…

53. int – Navskid yumi

Yumi fronce les sourcils.

Yumi

Pourquoi faire ? 

54. int – labo – nuit

Jeremy fait une mine impuissante. 

Jeremy

Aucune idée, mais c’est sûrement pas pour sauver l’humanité... Et connaissant notre vieil ennemi, je suis sûr qu’il a dû créer d’autres « réplikas » comme celui-ci !

Aélita (off)

Qu’est-ce qu’on fait ? On accoste ? 

Jeremy hoche la tête.

Jeremy

Et comment ! Je veux un maximum de données sur ce nouveau monde virtuel !
55. ext – replika / territoire forêt – jour

Plan du Skid suspendu au bout du territoire. 

Aélita (off)

DÉBARQUEMENT !

Aélita, Ulrich, Yumi et Odd disparaissent de l’intérieur du Skid… pour réapparaître sur la terre ferme du territoire de la forêt, sur une plateforme d’où partent 3 sentiers.
Odd regarde autour de lui d’un air déçu.

Odd

Tout ça pour un autre Territoire de la Forêt ? On a le même à la maison ! 

Aélita regarde Odd d’un air mécontent puis se tourne vers Yumi et Ulrich. 

Aélita (caustique)

Vous pouvez rire à la blague d’Odd s’il vous plaît ? J’ai peur qu’il nous pique une crise…

Yumi pousse un SOUPIR de lassitude, tandis qu’Ulrich lève les yeux au ciel. 
56. ext – Usine / corridor – nuit

Nicolas et Hervé arrivent en bas de l’escalier. Ils se retrouvent dans le corridor. 

3 -  Nicolas

Je me demande ce qu’Aélita et Odd traficotent ici… 

Hervé fait une mine pas rassurée. 

4 -  Hervé

Bon. Ils sont pas là. On remonte !
Soudain, Nicolas désigne la lumière qui filtre de la trappe du labo tout au fond de la salle.
5 -  Nicolas

Attends ! Regarde la lumière là-bas !
57. int – labo – nuit

Jeremy surveille ses écrans et parle dans son micro. 

Jeremy

J’ai fini la synchronisation des données. Bien. Pour élever le débat, il faudrait que deux d’entre vous partent en exploration pendant que les deux autres surveillent le Skid… On sait jamais… 

58. ext – replika / territoire forêt – jour

Odd lève le doigt en un clin d’œil. 

Odd

MOI ! J’y vais avec Ulrich… Ou Yumi ! 

Mine renfrognée d’Aélita qui désigne Odd d’un méprisant mouvement de menton.  

Aélita

Pour une fois, je suis d’accord avec l’autre patate. 

Plan de Yumi et Ulrich qui regardent Odd et Aélita d’un air exaspéré. 

Ils EXPLOSENT d’un coup :

Yumi (énervée)

ÇA SUFFIT VOUS DEUX !!! Ulrich et moi, on se BARRE explorer le territoire ! Ça nous fera des VACANCES !

Ulrich (énervé)

OUAIS ! Et vous, vous-vous embrouillez tant que vous voulez, mais SANS NOUS !

Mines interloquées d’Odd et Aélita qui ne mouftent plus. 

Soudain, l’Overbike apparaît devant Ulrich et l’Overwing devant Yumi. 

Yumi lève les yeux en souriant, pour s’adresser à Jeremy.

Yumi

Merci Jeremy.

Elle monte sur son Overwing. Ulrich enfourche son Overbike. Tous deux démarrent en trombe et s’éloignent rapidement sur le sentier central, sous les regards interdits d’Odd et Aélita. 

Jeremy (off)

Bonnes vacances les amis !

Odd et Aélita se regardent, penauds.
59. int – usine / corridor – nuit

Nicolas et Hervé avancent vers le mur du fond où se trouve l’échelle qui mène à la trappe.

Tout en marchant, Hervé tape dans un bidon vide qui traîne par terre. Nicolas se retourne instantanément.
Nicolas (chuchotant)

Chuuut !

60. int – labo – nuit

Installé aux commandes du supercalculateur, Jeremy tend aussitôt l’oreille d’un air inquiet. 
61. int – usine / corridor – nuit

Immobile et en silence, Nicolas regarde Hervé et lui fait les gros yeux. Immobile et en silence, Hervé fait une mine désolée en écartant les bras en signe d’impuissance.
62. int – labo – nuit

Intrigué, Jérémy a quitté son poste et va se planter au bas des échelons qui mènent à la trappe. Là, il lève la tête et écoute attentivement.

On recadre une fenêtre radar sur l’écran du supercalculateur. Des points rouges (monstres de XANA) apparaissent et avancent vers le gros point vert symbolisant le Skid. 

63. ext – replika / territoire forêt / près du skid – jour

Odd et Aélita sont assis l’un loin de l’autre, en se tournant le dos. Ils se font toujours la tête, mais s’observent quand même à la dérobée.

Odd prend soudain la parole, mais il est beaucoup moins agressif.

Odd (comme pour se justifier, sans regarder aelita)

N’empêche… T’aurais pu trouver une autre excuse…

Aélita répond, mais sans agressivité non plus.

Aélita (sans regarder odd)
Et toi… Tu pourrais penser aux autres…

Vue d’Odd l’air penaud. Soudain, il fronce les sourcils, comme s’il avait entendu quelque chose.

C’est alors qu’un rayon Laser frappe violemment le Skid, qui tangue sous l’impact. 

Odd et Aélita se relèvent aussitôt d’un bond et se tournent en direction de la forêt. 

Contrechamp : deux Mégatanks font au loin leur apparition en roulant, chacun sur un sentier latéral, ils stoppent. Odd fait une mine affolée. 

Odd

AÉLITA !!! ATTENTION !!!

Odd se jette au sol… en même temps qu’Aélita. Deux tirs Laser circulaires croisés leur passent juste à côté et viennent heurter brutalement le fier vaisseau. Ce dernier est secoué violemment sous les impacts. 

Tronches d’Odd et Aélita au sol, qui se jettent un coup d’œil.
64. int – labo – nuit

Affolé, Jeremy qui a entendu le début de la bataille, revient prestement à son poste. 

Il se penche vers un écran et ouvre de grands yeux angoissés. 

Gros plan de l’écran : On y voit une représentation du Skid, vu en coupe. La partie supérieure du vaisseau clignote en rouge. 

65. ext – replika / territoire forêt / TOUR – jour

Yumi (en Overwing) survole et Ulrich (sur son Overbike) roule sur un sentier. 

Soudain, la voix de Jeremy retentit :

Jeremy (off)

Ulrich ! Yumi ! XANA attaque le Skid ! On a besoin de vous, là-bas !

Yumi hoche la tête.
Yumi

Compris, Jeremy ! On fonce !

Yumi et Ulrich font prestement demi-tour en se croisant et mettent les gaz. 

66. int – labo – nuit

Gros plan de la représentation du Skid, vu en coupe. La partie supérieure du vaisseau clignote toujours en rouge. 

Mine affolée de Jeremy. 

Jeremy

Odd ! Aélita ! Le bouclier du Skid n’en n’a plus pour très longtemps !!!

67. ext – replika / territoire forêt / près du skid – jour

Les deux Mégatanks gagnent du terrain, se rapprochant du Skid, s’arrêtent et s’ouvrent.
Odd son poing vers l’un d’eux et lance ses flèches Laser.

Les flèches rebondissent contre le blindage d’un Mégatank qui se referme pour se protéger…

Jérémy (off)

Et sans le Skid, je ne suis pas sûr que vous ayez votre billet de retour dans les scanners !

Aélita protégée par la végétation d’un côté de la plateforme, lève la tête pour parler. 

Aélita

Jeremy ! Est-ce que tu peux lui allouer plus d’énergie ?
68. int – labo – nuit

Mine inquiète de Jeremy tandis qu’il pianote à toute vitesse sur le clavier. 

Jeremy

Oui, mais pour ça j’ai besoin de temps parce que je dois en détourner une bonne quantité du supercalculateur pour l’insuffler dans le Skid ! 

69. ext – replika / territoire forêt / près du skid – jour

Aélita s’agenouille et plaque une main contre sa tempe pour se concentrer et tend un bras vers les Mégatanks. Tout en restant concentrée, elle parle bas, répondant à Jérémy.
Aélita (tete baissee)
Détourner l’énergie du supercalculateur ? C’est pas trop risqué?

Les deux Mégatanks ont encore gagnés du terrain, et sont presque à la plateforme ; ils ouvrent le feu à nouveau en direction du Skid. 

Mais leurs tirs Laser rencontrent un obstacle imprévu : un méta-mur (paroi transparente parcourue d’arcs électromagnétiques) se matérialise devant Aélita et Odd, protégeant le vaisseau de tous tirs venant des sentiers à la lisière de la plateforme. Odd qui vient de tirer une fléchette, se retourne vers Aélita, enthousiaste.
Odd

Bien joué Aélita !!!
Aélita lui adresse un sourire sincère.
Mais les rayons ennemis commencent à heurter le méta-mur qui tremble sous les coups.
70. int – labo – nuit

Jeremy presse la touche « ENTER ». 

Gros plan de l’écran : La partie en rouge de la représentation du Skid se remplit peu à peu de vert. 

Jeremy (in / off)

On n’aura plus assez de jus pour enclencher le retour dans le passé. Mais comme XANA n’a pas attaqué dans le monde réel, à priori, on n’en a pas besoin… 

71. int – usine / corridor – nuit
Nicolas et Hervé sont arrivés au pied de l’échelle et regardent en l’air en s’interrogeant.

Hervé (Chuchotant, angoissé)

Et si les voix c’était pas eux ?

A côté, Nicolas s’agace.
Nicolas (Chuchotant)

Et qui tu veux que ce soit ? Des fantômes ? Des loups garous ? Des vampires assoiffés de sang ?

Hervé (Chuchotant , très sérieux)

Il ne faut pas rire avec les spectres de la nuit !

Nicolas est de plus en plus agacé.

Nicolas (Chuchotant)

Arrête de dire des idiopties et grimpe! C’est Odd et Aélita et je vais leur mettre la main dessus.

Hervé et Nicolas commencent à gravir l’échelle menant à la trappe. Hervé monte en premier. Pas très rassuré, il escalade les échelons très lentement. Fébrile, il va pour poser un de ses pieds sur l’échelon supérieur, mais il hésite, se ravise et le repose sur l’échelon inférieur ; en plein sur la main de Nicolas qu’il écrase avec sa semelle.

Nicolas pousse un GRAND CRI de douleur… dont L’ÉCHO résonne dans toutes les structures de l’usine.

6 -  Nicolas
Aïïeuhh !! T’es débile ou quoi !
72. int – labo – nuit

Installé aux commandes du supercalculateur, Jeremy a bien évidemment entendu le cri. Il s’immobilise, blême. Puis il pianote aussitôt sur son clavier faisant apparaître la fenêtre « caméra de surveillance » ; il appuie deux fois encore choisissant la pièce à regarder et s’arrête sur une caméra où l’on distingue Hervé et Nicolas juchés sur l’échelle.
FENETRE « CAMERA DE SURVEILLANCE » int – labo / trappe / corridor – nuit

Nicolas (Chuchotant)
Moi je te dis qu’ils sont venus ici pour faire de l’espionnage industriel !

Hervé arrête de monter et regarde par-dessus son épaule. 

Hervé (Chuchotant)

Odd et Aélita, de l’espionnage ? Dans une usine désaffectée ? N’importe quoi !

Nicolas (Chuchotant)
Alors, ils font de la magie noire… 

Retour sur Jérémy

On revient sur Jeremy qui, soucieux, touche son micro-oreillette.
Jeremy (Chuchotant)

J’ai un sérieux problème à l’usine. Hervé et Nicolas sont sur le point de découvrir le supercalculateur. Et je ne peux plus lancer de retour vers le passé. 

73. ext – replika / territoire forêt / près du skid – jour

Inquiets, Odd et Aélita sont toujours à l’abri derrière le méta-mur. On entend de violents impacts qui le heurtent à intervalle régulier.

Odd

HEIN ? Ces deux bouffons ne doivent surtout RIEN voir !

Aélita

Occupe-toi d’eux, Jeremy ! On se débrouillera sans toi !

Sous les impacts, des brèches (sous la forme de rougeoiements) apparaissent dans le mur, de plus en plus larges.
CUT
74. int – usine / salle cathédrale – nuit

L’ascenseur arrive dans la salle cathédrale ; Jeremy en sort et se précipite vers les escaliers qui mènent au corridor. 

75. int – usine / couloir menant au corridor – nuit

Jeremy traverse le couloir en courant et va vers la porte qui barre l’accès au corridor. 

76. int – usine / corridor – nuit

La porte fermée en haut des escaliers s’ouvre doucement, laissant passer Jeremy qui descend l’escalier et se rapproche à pas de loup de l’énorme turbine. Il s’y cache et glisse un œil vers le mur du fond. 

Hervé et Nicolas montent à nouveau l’échelle. Hervé stoppe soudain et s’énerve. 

Hervé (Chuchotant)

Bon cette fois j’en ai marre ! J’arrête ! 

Mine effarée de Nicolas.

Nicolas (Chuchotant)

Au milieu de l’échelle !?!
Hervé (pas rassuré)

Justement !

On revient sur Jeremy qui ramasse une barre de fer et la laisse tomber par terre. 

Aussitôt, Hervé et Nicolas tournent la tête en direction du bruit. 

Hervé

Ils sont derrière nous maintenant !

Nicolas

Ben y’a plus qu’à redescendre ! 

Tronche d’Hervé. Il commence à redescendre de mauvaise grâce. 

On coupe sur Jeremy qui en profite pour sortir de sa cachette et filer vers la salle des turbines. 

Nicolas, qui vient de rejoindre le sol, a juste de temps d’apercevoir une ombre qui détale. 

Nicolas

Odd ! Je t’ai reconnu !!! 
Hervé arrive à son tour au sol tandis que Nicolas s’élance vers la salle des turbines. 

77. ext – replika / territoire forêt / près du skid – jour

Plan des deux Mégatanks qui tirent continuellement sur la fortification d’Aélita. 
Soudain, sur le sentier central apparaît au loin la fumée du Supersmoke qui vient jusqu’au pied du méta-mur : William apparaît subitement. Derrière le mur, Aélita et Odd réunis, voient l’arrivée de leur ennemi avec appréhension.
Odd (à Aélita)

Ohoh ! Avec « beau gosse », ça risque de pas tenir longtemps… 

Aélita

J’espère que Jérémy a eu le temps de réparer le bouclier du Skid…

William dégaine et frappe sur le méta-mur avec sa lourde épée. Le rempart se désagrège de plus en plus. 
Les Mégatanks tirent une fois de plus. 
Le méta-mur vole en éclats.
78. int – labo – nuit

À ce moment, dans le labo désert, la représentation du Skid en coupe sur l’écran se remplit de vert, le rouge disparaît entièrement : le Skid est réparé. 

79. ext – replika / territoire forêt / près du skid – jour

Un tir de Mégatank atteint le Skid. Mais celui-ci résiste (bouclier). 

Mine ravie d’Odd. 

Odd

Pas de bol, méchante bouboule ! Le garagiste est passé !

Aélita balance aussi sec une boule de feu sur un Mégatank, avant que celui-ci ne se referme. Pleine cible. Le Mégatank disparaît dans une formidable explosion. 

William fonce droit sur Aélita.

Du coup, Odd s’interpose et lui envoie une salve de flèches laser, que William pare avec la lame de son épée ; il se détourne vers Odd qui lui tire de nouveau dessus. 

William continue de parer en avançant vers Odd. 

Il est maintenant tout proche. 

Odd veut tirer de nouveau mais – CLIC ! – son gantelet est vide. 

Odd

Jérémy ! Recharge-moi ! (il grimace) Mince ! C’est vrai qu’il est parti …

William est sur lui, brandit son épée au-dessus de sa tête et l’abat. 

Odd roule in extremis sur le côté et évite la lame de William, qui creuse un profond sillon dans le sol. 

Odd se redresse vivement et tente de griffer William mais celui-ci fait vivement un pas en arrière et évite les griffes acérées.

De son côté, Aélita esquive un tir laser tout en lançant une boule de feu sur le Mégatank restant. Le monstre de XANA encaisse le coup mais n’est pas détruit. Il se prépare à tirer de nouveau sur Aélita, qui se protège in extremis en générant deux demi-champs de force devant elle, reliés par des « arcs électriques ».

Le rayon du Mégatank est arrêté par les arcs électriques des demi-champs de force.

Aélita lutte contre le rayon qui la repousse en arrière. Ses pieds dérapent sur le sol…

Épuisée, Aélita finit par s’écarter au dernier moment, laissant le rayon de Mégatank terminer sa course…
80. int – usine / salle des turbines – nuit

Jeremy s’accroupit derrière un énorme socle de béton (qui supporte les piliers métalliques) et retient son souffle. 

Nicolas et Hervé déboulent à l’entrée de la salle des turbines.

Nicolas indique une direction, puis une autre.

Nicolas

Toi, tu prends par là ; et moi par là !

Les deux garçons se séparent et avancent lentement de part et d’autre du bassin rempli d’eau. Aux aguets, Nicolas avance et s’approche dangereusement de Jeremy. 

Mais soudain, un grand « PLOUF ! » retentit.
Nicolas se précipite vers le bruit et regarde le bassin. Il est convaincu d’avoir enfin trouvé Odd. 

Nicolas

AH AH ! Je te tiens !

Mais soudain, c’est Hervé qui émerge de l’eau en grimaçant de dégoût. 

Hervé

Aide-moi, espèce de crétin ! 

Nicolas se précipite pour lui tendre la main.

Jeremy en profite. Il bondit hors de sa cachette et se rue vers le corridor. 

Nicolas (qui est en train de remonter son pote sur le bord) se retourne vivement en entendant les bruits de pas. Ce faisant, il lâche la main d’Hervé qui – SPLASH ! – retombe dans la flotte. 

81. ext – replika / territoire forêt / près du skid – jour

Odd est de nouveau à terre. Il se redresse une fois de plus, mais William, à une vitesse fulgurante, a déjà préparé sa nouvelle attaque. Il se fend avec son épée et assène un violent coup (du plat de l’épée) sur le côté d’Odd. Celui-ci n’a pas le temps d’éviter la lame. Elle le heurte au ventre. 

Odd est violemment projeté en arrière. 

Il pousse un CRI et retombe sur le bord du territoire et se raccroche in extremis d’une seule main. Au dessous de lui : la mer numérique. 

William s’avance lentement et avec un rictus méchant écrase la main d’Odd. 

Odd pousse un CRI en lâchant le bord du territoire. 

Odd

AaaaaaaaaaaH !

Il tombe à la vitesse grand V vers la mer numérique. 

Aélita bondit sur le côté pour éviter un tir de Mégatank. Près du bord, elle se retourne et aperçoit Odd en chute libre. 

Aélita (affolée)

ODD !!!

Aélita envoie une boule de feu… qui atteint Odd juste avant qu’il ne touche la mer numérique.
82. int – salLe des scanners – nuit

Odd réapparaît dans un scanner, l’air complètement lessivé.
Odd (pour lui-meme)

Merci Aélita !
83. ext – replika / territoire forêt / près du skid – jour

Aélita est seule, encerclée par le Mégatank et William. Le monstre de XANA cesse le feu. William s’approche d’elle en souriant. 

Elle lui envoie une boule de feu au visage. 

Il l’évite sans la moindre difficulté en penchant la tête de côté. Le regard impassible, il tend la main vers Aélita (dans le but de la paralyser). Du bout de ses doigts commencent à frémir de la fumée. 

Soudain, un éventail vient heurter la main de William juste au moment la fumée allait jaillir. 

Aélita et William lèvent les yeux au ciel pour voir apparaître Yumi sur son Overwing qui récupère son éventail. 

Yumi

Eh toi ! Touche pas à ma pote !

Au même moment, un moteur rugit, off. 

C’est Ulrich qui, juché sur son Overbike, fonce droit sur le Mégatank. Il saute de son engin et l’envoie contre le monstre. Le véhicule heurte le monstre, le propulsant jusqu’au bord du territoire. Le Mégatank et l’engin tombent ensemble dans la mer numérique.

Ulrich fait un gracieux saut périlleux et se rétablit avec souplesse sur le sol entre Aélita et William. 

Ulrich

On n’insistera jamais assez sur les dangers de la vitesse !
84. int – usine / salle cathedrale – nuit

Jeremy se précipite vers l’ascenseur. La cabine n’est plus là. Jeremy presse donc la commande pour l’appeler. Le monte-charge se met en branle en RONRONNANT. 

Jeremy poireaute. Il jette des coups d’œil anxieux derrière lui et commence à trouver le temps long. 

Jeremy (pour lui-meme)

Allez ! Grouille-toi ! 

La cabine arrive enfin, le rideau de fer remonte. 

Jeremy s’engouffre dans la cabine et presse la commande. 

Le rideau de fer descend.
Nicolas et Hervé (cheveux trempés) déboulent et aperçoivent la cabine qui descend dans le puits. Nicolas se tourne vers Hervé d’un air énervé. 

Nicolas (caustique)

Ben, il marche très bien ce monte-charges !

85. int – labo – nuit

La porte s’ouvre et Jeremy s’engouffre dans le labo. Il se précipite sur le clavier où il pianote fébrilement. Odd, présent au labo, a eu à peine le temps de l’apostropher.
Odd
Ah, Jérémy, je...
Jeremy (l’interrompant)
Attends ! Faut que je bloque l’ascenseur ! 

86. int – usine / salle cathedrale – nuit

Nicolas appuie plusieurs fois sur la commande de l’ascenseur.
Rien. L’ascenseur ne réagit pas. 

Hervé adresse un petit sourire narquois à Nicolas. 

Celui-ci hausse les épaules et va s’asseoir contre un pilier, juste à côté. 

Nicolas

C’est pas grave. On n’a qu’à attendre ! Ils vont sûrement repasser par là !

Hervé ÉTERNUE.
Hervé
Atchaaa !
87. int – labo – nuit

Assis, face au supercalculateur, Jeremy met son micro-oreillette tout en parlant à Odd. 

Jeremy (à Odd)

Hervé et Nicolas ont dû te voir entrer dans l’usine avec Aélita. Et maintenant, ils vous cherchent !

Odd réfléchit un instant. Puis il esquisse un sourire plein de malice. 

Odd

Si c’est Aélita et moi qu’ils cherchent, alors j’ai une idée pour se débarrasser d’eux ! Mais pour ça, il faut qu’Aélita revienne ici illico presto, et que toi, tu aies… comment dire… l’esprit ouvert. 

Jeremy fixe Odd avec une mine inquiète. 

Jeremy

« L’esprit ouvert » ? Qu’est-ce que tu veux dire par là ?

88. ext – replika / territoire forêt / près du skid – jour

Yumi saute de son overwing et se réceptionne ; William se retrouve seul, entouré par Aélita, Yumi et Ulrich. La caméra s’attarde comme si un duel se préparait. Soudain, rapide comme l’éclair, il fonce droit devant, pousse Ulrich et se met à courir en direction du bord de l’îlot. De là, il effectue un beau plongeon et disparaît dans la mer numérique. Alors que les autres se sont approchés, la voix de Jeremy retentit :

Jeremy (off)

Ulrich ! On a une urgence ici ! Il faudrait que tu dévirtualises Aélita !

Mines étonnées des trois.
Aélita

Mais ? Qui va conduire le Skid pour le trajet du retour ? 

Jeremy (off)

Yumi. Tu t’en sortiras très bien. Je te guiderai. 

Yumi hoche la tête d’un air perplexe. 

Yumi

Si tu le dis… 

Ulrich empoigne son sabre et s’approche d’Aélita. Aélita regarde le sabre d’un air circonspect mais résignée.

Aélita

Pfff… Je déteste ça. 

Ulrich

T’inquiète. Je te dévirtualise à « trois ».

Aélita ferme les yeux. 

Ulrich

UN !…

Il abat son sabre d’un coup. Aélita disparaît.
89. Int. salle des scanner – nuit

Aélita sort du scanner, épuisée ; devant elle, Odd l’attend, souriant et bras croisés.
Odd (souriant)

Salut !
Aélita sourit faiblement.
90. int – usine / salle cathedrale – nuit

Vue d’Hervé et Nicolas attendant devant l’ascenseur.

Hervé (impatient)

Bon… Alors ?

Nicolas lui fait « chut », l’index devant les lèvres.
Nicolas (doucement)

Patience... C’est comme à la pêche.
91. Int. salle des scanner – nuit

Aélita semble estomaquée. Elle croise les bras et fronce les sourcils.

Aélita (estomaquée)

Quoi ? Après ce que tu m’as fait, tu me demandes ÇA ???

Odd a un sourire.

Odd (avec aplomb)

Ben ouais ! Mais si t’as une meilleure idée…

Aélita réfléchit. Puis elle lève les yeux au ciel, amusée.

92. int – usine / salle cathedrale – nuit

Hervé et Nicolas attendent toujours devant l’ascenseur. 

Soudain, le bruit de l’ascenseur retentit. 

Hervé cesse de faire les cent pas et attend avec impatience. 

Nicolas se redresse, vivement intéressé.

Nicolas

Tu vois : C’est les plus patients qui attrapent les plus gros brochets. 

La cabine arrive. Le rideau se soulève. 

Mines interloquées de Nicolas et Hervé. 

Car dans la cabine, Odd et Aélita s’embrassent tendrement.

Ils s’interrompent et se tournent vers Nicolas et Hervé.

Odd

Salut ! Ça va comme vous voulez ?

Penauds, les deux idiots tournent les talons et s’en vont. 

Odd et Aélita éclatent de RIRE.

CUT

93. int – labo – nuit

Yumi et Ulrich sortent de la cabine de l’ascenseur et entrent dans le labo. 

Ils tombent sur Jeremy assis dans son fauteuil, qui tire une tronche de trois kilomètres de long. A côté de lui se tiennent, guillerets et réconciliés, Odd et Aélita. 

Intriguée, Yumi s’approche de Jeremy.

Yumi

Y’a quelque chose qui cloche ? J’ai éraflé la peinture du Skid ou quoi ? 

Mine bougonne de Jeremy. 

Jeremy (in / off)

Non, c’est pas ça… (Un temps) Je suis juste soucieux au sujet du Réplika. Si celui-ci existe, c’est qu’il y a un autre supercalculateur infecté par XANA sur Terre ! Donc, pour détruire ce nouveau supercalculateur, il va falloir que je trouve un moyen de vous matérialiser dans le monde réel à partir de ce Réplika…

Ulrich se veut rassurant. 

Ulrich

Relax, Einstein, on s’en occupera en temps voulu. 

Mais Jeremy fait toujours la gueule. 

Yumi prend un air dubitatif. 

Yumi

T’es sûr que y’a que ça qui te chiffonne ?

Jérémy jette un coup d’œil mauvais en direction d’Odd et Aélita.

Odd intervient, rigolard.

Odd

Oh non… C’est juste qu’Einstein vient de comprendre l’expression « avoir l’esprit ouvert » !

Airs perplexes d’Ulrich et Yumi, tandis qu’Odd et Aélita pouffent de rire.

oOo

94. ext – cour de récréation – jour
Nicolas et Hervé sont avec Sissi. A côté du distributeur de boissons. 

Sissi semble perplexe.

Sissi

Alors comme ça, vous savez de source sûre qu’Aélita sort avec Odd ? C’est le potin le plus idiot depuis l’histoire de la moumoute de Monsieur Chardin !

Hervé insiste : 

Hervé

Si, je t’assure ! Je te prends pas pour une gourde… Tiens,  regarde ! Ils arrivent. 

Hervé, Nicolas et Sissi tournent la tête vers Odd et Aélita qui approchent. Ils passent non loin du trio infernal et se mettent à se disputer.

Odd

Espèce d’imbécile !

Aélita

J’en ai marre de ta face ! Gros naze !

Puis, Odd et Aélita s’éloignent. 

Furieuse, Sissi balance une gifle à Hervé, tourne les talons, et s’éloigne.

Tronche d’Hervé, tandis que Nicolas éclate de rire.

Nicolas
Hahaha !
On retrouve Odd et Aélita, un peu plus loin dans la cour, qui observent la scène.

Ils se sourient, complices.

Aélita

Ouf. Comme ça au moins, terminés les ragots !

Odd esquisse une moue dubitative.

Odd

Mouais… Je sais pas ! T’étais pas très convaincante quand tu m’as appelé « gros naze ».

Mine offusquée d’Aélita.

Aélita

Quoi !!! Tu t’es pas vu !

Sourire d’Odd.

Odd

Du calme ! Je te taquine !

Aélita hoche la tête en souriant.

Tous deux s’éloignent.

Odd (s’éloignant)

N’empêche que t’es vachement susceptible !

Aélita donne un coup de poing complice sur le bras d’Odd.

FIN
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