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Retour Crea 

· Contre-champ de la bibliothèque à faire ( Ok

· BG du college

· Extérieur de la bibliothèque en transparence par la fenêtre 

Régis étend le BG

· Hiroki joue à la game boy… dans le salon! (Pas dans sa chambre, on l’a pas :)

PROPS :

· Serviette de table

· Souris mécanique avec clé-remontoir

· Téléphone amovible

Intégrer à la Vboard :
 

1/ Hiroki ETEINT le téléphone (ne raccroche pas). C'est un portatif. Pas un fixe, parce que chez les Yumi, le fixe est ds le couloir et pas ds le salon !! Donc voili.
 

2/ Séq. 59 - Il faudrait que la scène se passe dans le HALL de la bibliothèque et pas dans le couloir, vu qu'on a déjà la Ref de toute prête.. 
 

3/ Séq. 73+75 : Sont-ils assis dans le canapé ou par terre?? Ca change des choses, pour le décor vu que s'ils sont par terre, il faut enlever tout le bazar qui s'y trouve, voir si on a le BG en layers séparés,... Vois pt-être le + simple avec Régis.
 

4/ Quand la souris mécanique fait son entrée, elle arrive au pied de l'ESTRADE. Et pas du bureau de Jim. 
1. ext – usine - nuit

Vue de l’usine la nuit.

2. int – usine / labo – nuit

Assis devant le Supercalculateur, Jérémy entre des données sur le clavier tout en vérifiant les résultats à l’écran.

Aélita est assise sur le bord de la baie centrale, l’ordinateur portable de Jérémy sur les genoux. Derrière eux, Odd joue contre le mur avec une balle de tennis.

Jérémy (concentré)

Bon… Les blocs de connexion sont configurés. Il n’y a plus qu’à compiler les données structurelles intermédiaires… Tu as scanné les composantes aléatoires de distorsion ?

Aélita (concentrée)

C’est fait.

Jérémy

OK. Je programme les vecteurs axos pour « browser » les coordonnées dipolaires.

Jérémy pianote sur le clavier, et appuie sur « enter ». Odd continue à faire rebondir sa balle de tennis contre le mur. Tout en jouant, il s’adresse à Jérémy, derrière lui.

Odd

Alors ? Et ce sous-marin virtuel ? J’ai envie de partir à la chasse à XANA, moi !
Mais tout en parlant, Odd a tiré un peu trop fort, sa balle rebondit et passe sous le nez de Jérémy.
Jérémy se retourne vivement vers Odd.

Jérémy (agacé)

ODD !

Mais Odd prend un air désolé, puis met son doigt devant sa bouche.

Odd

Chut… Faudrait pas réveiller les belles aux bois dormants…

Odd désigne un endroit dans le labo. On découvre Ulrich et Yumi, endormis, adossés contre un mur. La tête de Yumi a glissé sur l’épaule d’Ulrich.

On revient sur Aélita, qui regarde son écran et réagit soudain.

Aélita (heureuse, à Jérémy)
Les coordonnées dipolaires ont été reconnues par l’ordinateur !

Jérémy lève la tête vers son écran. Son visage s’éclaire.

Sur l’écran central du Supercalculateur, les fenêtres de codes se mettent à clignoter. 

Jéremy

Super Aélita ! Rien de tel que le travail d’équipe…

Aélita, rougissante, lève les yeux vers Jérémy.

Aélita In / Off

La programmation est terminée. On peut lancer la phase construction ! Je suis prête.

Pendant qu’Aélita s’adresse à Jérémy, Yumi lève lentement la tête de l’épaule d’Ulrich en ouvrant l’œil ; elle sourit en regardant le garçon dormir, mais celui-ci se réveille à son tour. Yumi tourne hâtivement la tête.

Retour sur Jérémy qui pianote, s’arrête et s’adresse à Aélita.

Jéremy

C’est bon pour moi. Maintenant ?

Aélita

Maintenant.

Tout en se regardant intensément, les deux amis appuient ensemble sur la touche « Enter » de leur clavier respectif.

Vue de l’écran : dans une salle sur le cinquième territoire, une forme se construit peu à peu (briques binaires par briques binaires) en apesanteur.

Crash Zoom sur la fenêtre interface comme si la caméra entrait dans l’écran.

3. int – lyoko / garage skid – jour

On se retrouve dans une nouvelle salle de la Zone Noyau, à l’intérieur de laquelle le Vaisseau prend forme lentement. On commence à distinguer une forme verticale oblongue.

4. int – usine / labo – nuit

Yumi s’est approchée à la droite du fauteuil de Jérémy et regarde l’écran du supercalculateur.

Yumi

C’est quoi cette salle ? Je la reconnais pas.

La forme du vaisseau commence à se préciser.

Jérémy off / in

Normal, Aélita l’a programmé dans la Zone Noyau. Elle nous servira de garage pour notre vaisseau.

Yumi, Ulrich et Odd se sont maintenant tous rapprochés de Jérémy et Aélita.

Odd

Faut lui trouver un nom, à ce sous-marin.

Jérémy

Odd, un vaisseau, ça se baptise quand sa construction est achevée. Mais on peut toujours lui donner un nom de code en attendant.

Odd

T’as raison, qu’est-ce que vous pensez de « Mélanie » ?

Content de lui, Odd attend la réaction de ses amis.

Aélita (facécieuse)
Mélanie… Ce n’est pas la petite rousse de seconde qui te plait tant ? 

Ulrich (amusé)

T’as flashé sur une fille qui te fait penser à un sous-marin ?
Odd hausse les épaules.

Yumi

Bon, je veux pas vous presser mais il est super tard, alors si on peut en discuter en route…

Un dernier plan nous montre la fenêtre, dans laquelle la représentation du vaisseau qui continue de se construire sur l’écran.

5. Ext. Collège Kadic / Parc / nuit

Jérémy, Aélita, Odd, Yumi et Ulrich sont en train de marcher.

Jérémy

… pour l’instant, les boucliers de protection du sous-marin sont en place. Le reste des calculs va se poursuivre seul jusqu’à demain après-midi…

Les héros avancent dans le parc.

Aélita

… là, les couches externes de la structure atomique virtuelle seront construites.

Jérémy

À 16 heures précises, Aélita ou moi on devra lancer la deuxième phase de programmation : la construction du noyau. Et il faudra être à l’heure devant le Supercalculateur sinon l’énergie cinétique de distorsion dipolaire entrera en phase de chromodynamique sinusoïdale !

Ulrich

En français, ça donne quoi ?

Aélita (amusée)
Si on n’est pas au labo avant 16 heures, le noyau s’effondrera sur lui-même, un peu comme un trou noir.

Odd fronce les sourcils.

Odd

Tu veux dire que « Mélanie » sera détruite ?

jérémie

Exactement… Et il nous faudra des mois pour la reprogrammer ! Et pendant ce temps, Xana continuera ses magouilles dans le réseau mondial bien tranquillement.

6. Ext. Collège Kadic / Parc / entrée du college – nuit

Arrivés non loin de l’entrée du Collège, nos amis s’arrêtent. 

Yumi

Bon. Moi, faut que j’y aille ! Dormez bien.

Aélita a un petit sourire.

Aélita

Avec Jérémy, on n’est pas encore couchés… On doit revoir quelques détails techniques !

Yumi fait un petit signe d’adieu et s’éloigne en direction de la sortie. Jérémy, Aélita et Odd partent vers le collège.

Ulrich fixe un moment Yumi avant de rejoindre ses amis.

7. int – chambre de jérémie – nuit

On retrouve Jérémie et Aélita, en pyjama, dans la chambre du garçon, concentrés devant l’ordinateur.

Jérémy (satisfait)

J’ai du mal à y croire ! On va pouvoir traquer XANA dans le réseau !

Aélita a les yeux fixés sur l’écran, un grand sourire sur le visage. 

Aélita (heureuse)
Et peut-être… retrouver mon père !

Échange de regards heureux et complices entre Jérémy et Aélita.

8. int – couloir des chambres – nuit

(Caméra Map) Long travelling dans le couloir éteint, qu’un faisceau de lampe torche balaie tout en avançant. Soudain, le faisceau s’arrête devant la chambre de Jérémie où on entend la voix d’Aélita.

Aélita off

… Je pensais ne jamais le revoir ! Surtout quand XANA a fait disparaître Lyokô…
9. int – chambre de jérémie – nuit

La porte de la chambre s’ouvre à toute volée, laissant apparaître Jim, en pyjama.

Jim (en colère)

BELPOIS !!!

Aélita et Jérémie sursautent et se retournent brusquement.

Jim (continuant)

Qu’est-ce que tu fais ici ?!!!

Jérémy et Aélita restent un instant désemparés. Puis Jérémy désigne la chambre de la main.

Jérémy

Heu… C’est ma chambre…

Jim regarde autour de lui : c’est bien la chambre de Jérémy.

Jim

Je sais ! Je veux dire : STONES !!! … Qu’est-ce que tu fais ici ?!!!

Aélita (gênée)

Je…

Jim mets les poings sur les hanches.

Jim

Je croyais vous avoir dit que les filles du dessus n’avaient rien à faire à l’étage des garçons du dessous ! J’ai été très clair là-dessus !!! Donc, demain, vous expliquerez au proviseur les dessous de cette affaire… Vous pouvez compter dessus !

Jérémy et Aélita échangent un regard inquiet.

10. int – bureau de monsieur Delmas – jour

Le lendemain. 

Le dos de Jim, mains croisées, jambes tendues, cache Jérémy et Aélita qui se font sermonner par Monsieur Delmas.

monsieur Delmas off / in
… le collège Kadic est un établissement sérieux ! Les filles n’ont rien à faire dans la chambre des garçons, et inversement. Surtout la nuit ! Votre conduite est inqualifiable.

Jérémy et Aélita sont visiblement mal à l’aise.

Jérémy

On ne faisait rien de mal…

Aélita

… on révisait juste nos cours…

Avec autorité, Monsieur Delmas pointe son doigt vers eux.

monsieur Delmas (intraitable)
Eh bien, puisque vous aimez tant réviser, vous serez consignés tout l’après-midi à la bibliothèque ! C’est compris ? Jim… Je vous les confie !

Jim fait un semblant de garde-à-vous…

Jim

C’est comme si c’était fait, Monsieur Le Proviseur !
La caméra descend vers les têtes d’Aélita et de Jérémy paniqués.

11. int – cours d’anglais – jour

Les élèves de troisième sont en cours d’anglais de Rachel Kensington. Au milieu de la classe, Odd et Ulrich sont assis à côté l’un de l’autre, juste derrière Jérémie et Aélita.

rachel kensington (in et off)

(selon longueur de la scène) On connaît très mal la vie de Shakespeare… Son œuvre théâtrale connaît trois périodes principales. C’est la deuxième période, que nous allons étudier : de 1600 à 1608, Shakespeare a écrit des pièces très sombres comme « Hamlet », « Othello » ou « Le Roi Lear »…

Tandis que le cours continue, Jérémy se retourne vers Odd et Ulrich.

Jérémy (tout bas, à Odd et Ulrich)
C’est la ca-ta ! Si l’on n’est pas à l’usine avant 16 heures, adieu, euh… « Mélanie » !

Ulrich (chuchotant)

Qu’est-ce que vous allez faire ?

Aélita (chuchotant)

Désobéir… Tant pis pour les conséquences.

Odd (chuchotant)

Quoi ? Vous êtes dingues ? Si vous n’allez pas à la bibliothèque, c’est le renvoi assuré !

Jérémy (chuchotant)

On a absolument besoin de « Mélanie » pour aller dans le réseau !

Ulrich (chuchotant)

Mais si vous êtes exclus, comment on fera pour combattre XANA ?

Têtes ennuyées de Jérémy et Aélita.

Odd se redresse soudain, pris d’une idée.

Odd (un peu fort)

J’ai une idée ! Je vais me déguiser en Madame Hertz et je vais…

Il est interrompu par Rachel Kensington.

rachel kensington

Oui, Odd ! On vous écoute… Dites-nous ce qui vous intéresse plus que les œuvres du grand Shakespeare ?
Odd répond, un peu embarrassé.

Odd (hésitant)

Euh… « Mélanie » ?

Éclats de rires dans la classe…
12. int – cour de recréation – jour

Ulrich, Odd, Jérémy et Aélita sont rassemblés autour d’un banc.

Ulrich (à Odd)

Finalement, « Mélanie », comme nom de code, c’est pas top !

Odd hausse les épaules.

Odd (vexé)

Tu préfères « Sissi » ?

Avant qu’Ulrich ne puisse réagir, Jérémy intervient.

Jérémy

Bon ça suffit ! Mélanie ou pas, on a toujours un sérieux problème…

La sonnerie qui lance l’appel à la cantine retentit dans la cour. Le visage d’Odd s’éclaire soudain.

Odd

Et si vous profitiez du déjeuner pour vous éclipser ? On n’aura qu’à dire à Jim que vous avez été empoisonnés par la nourriture et que vous êtes à l’hosto !

Jérémy

Hein ? Tu crois que ça peut marcher ?

Aélita fronce les sourcils.

Aélita

Il y a quoi au menu aujourd’hui ?

Ulrich

Raviolis !

Jérémy et Aélita se regardent. 

Jérémy

Alors ça peut marcher !

Mais soudain, Jim apparaît et vient se planter devant Jérémy et Aélita.

Jim (rigolard)

Belpois ! Stones ! Ça vous fait plaisir que je déjeune avec vous ? (sarcastique) Comme ça, on sera à l’heure à la bibliothèque...

Échange de regards paniqués entre les amis.

Baissant la tête, Jérémy et Aélita s’éloignent avec Jim, sous les regards consternés d’Ulrich et Odd.

Yumi rejoint les garçons et vient aux nouvelles.

Yumi

Alors ? Qu’est-ce qui se passe ?
Ulrich lui répond, tout en regardant Jim, Jérémy et Aélita s’éloigner.
Ulrich (détaché)

Mmm ? Empoisonnement alimentaire…

Tête de Yumi.

13. int – REFECTOIRES – jour

Élèves

Ambiance réfectoires

À la cantine, Jim déjeune à la même table que Jérémy et Aélita.

Les coudes sur la table, mains ouvertes et regard enthousiaste, il est le seul à parler (pour l’instant, on n’entend pas ce qu’il dit). Face à lui, Jérémy et Aélita semblent atterrés et ne touchent pas au contenu de leur assiette.

Plus loin (à une autre table) se trouvent Yumi, Ulrich et Odd. Ils observent de loin le trio formé par Jim, Jérémy et Aélita.

Yumi

C’est trop bête ! Il faut absolument trouver une idée pour les sortir de là avant 16h00…

Ulrich

Oui mais quoi ?

Odd a un étrange sourire. Il empoigne son téléphone.

Retour sur Jim, Jérémy et Aélita. Jim semble terminer une histoire…

Jim

…et c’est quand j’ai du m’éjecter de nuit en pleine tempête au dessus de l’Atlantique Nord, que je me suis rendu compte que je serai en retard pour le dîner…

Le téléphone portable de Jim sonne soudain. Tout en faisant un geste à ses interlocuteurs, manière de dire « décrochez pas, l’histoire est pas finie », il décroche.

Jim (un peu énervé)

Jim Moralès… (Silence) Vous pouvez répéter ?

Jim se lève d’un bond enthousiaste…

Jim (euphorique)

Quoi ?!!! J’ai gagné au loto ? HOURRAH !!!

Instantanément, le réfectoire s’est tu et les regards se sont tournés vers le prof de sport, qui fait un RIRE gêné. Jim se rassoit discrètement et tandis que le brouhaha reprend, reparle dans son téléphone mobile.

Jim (a voix basse, n’osant y croire)

Vous êtes sûr ?

RETOUR à la table d’Ulrich, Yumi et Odd.

Ce dernier a une serviette de table sur son téléphone pour déguiser sa voix.

Odd (voix déguisée)

Parfaitement !… Et si vous ne venez pas chercher votre prix tout de suite, il sera, euh… attribué à quelqu’un d’autre.

À côté, Ulrich et Yumi écoutent attentivement.

RETOUR à la table de Jim.

Celui-ci fronce soudain les sourcils, pris d’un doute.

Jim (perplexe)

Attendez une seconde… J’ai jamais joué au loto, moi !
Jim jette un regard suspicieux autour de lui.

Son regard se fixe soudain sur Odd au téléphone, quelques tables plus loin…

Table d’Odd.

Odd (embarrassé)

(…) Ah ? Et, euh… Vous n’avez pas un frère jumeau qui aurait pu jouer à votre place ?

Jim off/in

Della Robbia ! C’est à toi que je conseille d’avoir un frère jumeau pour faire des heures de colle à ta place !

Odd se tourne vers Jim, planté derrière lui : le prof de sport le regarde fixement, l’air mécontent. Sourire gêné d’Odd.

À la table de Jim, Jérémy et Aélita regardent vers leurs amis, l’air découragés.

Sur un même plan large (fondu enchainé), on passe d’un réfectoire bondé à vide, sauf à la table d’Ulrich, Odd et Yumi, qui restent assis, un peu désemparés.

Dans le silence, la sonnerie retentit.

Yumi

Bon, je dois aller en cours. Vous me tenez au courant ?

Yumi se lève de table et se dirige vers la sortie.

Odd et Ulrich réfléchissent. Soudain, le visage d’Odd s’illumine. 

Odd

Ça y est ! J’ai une super idée pour les sortir de là !

Ulrich

Encore un coup de téléphone ?

Air agacé d’Odd.

Odd

Tu me fais confiance, oui ou non?

Ulrich

Euh, non.

Odd croise les bras, l’air mécontent.

Odd (vexé)

Bon. Je vois. Comme d’habitude, je ne peux compter que sur moi pour sauver la situation.

Il se lève à son tour et sort du réfectoire.

Ulrich lève les yeux au ciel.
14. int – bibliothèque – jour

Jérémy et Aélita entrent dans la bibliothèque, suivis de Jim. Celui-ci prend ses aises au bureau avec une pile de revues de Sumo tandis que Jérémy et Aélita s’installent côte à côte. 

Jim

Non. Pas à côté ! Séparez-vous. Car il faut diviser pour mieux… heu… pour mieux compartimenter… enfin bref, Belpois ici, et Stones là-bas !

Jérémy et Aélita sont obligés de s’asseoir loin l’un en face de l’autre.

Note : Jérémy est assis face à une fenêtre.

15. Ext. Chambre d’Ulrich et Odd – jour

Odd fait irruption dans la chambre, faisant sursauter Kiwi, allongé sur le lit.

Le garçon se précipite vers le tiroir de son chien, en bas de l’armoire, et se met à farfouiller dedans, tandis que Kiwi vient tourner autour de son maître en remuant la queue…

Odd

Non, pas maintenant, Kiwi. Je suis juste venu t’emprunter quelque chose !

Le visage d’Odd s’éclaire : il semble avoir trouvé ce qu’il cherchait (on ne le voit pas).

16. int – bibliothèque – jour

Vue de Jim, les pieds sur le bureau, lisant Sumo Mag, face à Jérémy et Aélita, tendus. Jérémy regarde sa montre : il est 14h30.

Lentement, la porte de la bibliothèque s’entrouvre soudain étroitement... Une main pousse une souris mécanique (un jouet automate de Kiwi en tout point identique à une vraie) dans la pièce…

Tronches de Jérémy, qui aperçoit la souris passant près de lui.

Odd fait alors une entrée théâtrale dans la bibliothèque, désignant le faux rongeur.

Odd

Alerte ! Alerte générale !!! Les souris de Madame Hertz se sont échappées…. Elles colonisent tout le collège ! Il faut les récupérer !

Tranquille, Jim baisse la revue de sumo, enlève ses jambes et se penche par-dessus le bureau. La souris mécanique décrit un cercle au pied de l’estrade, avant de se figer (la clé-remontoir finit ses rotations). 

Jim

Si quelqu’un doit récupérer quelque chose, Della Robbia, c’est bien un élève habillé en mauve, surmonté d’une coiffure ridicule, et qui va passer un mauvais quart d’heure s’il ne rattrape pas immédiatement son jouet en plastoc !

Odd toujours près de la porte, regarde Jim, interdit. 

Odd (vexé)

Ridicule, ma coiffure ??? C’est la plus branchée du collège !

Jim (menaçant)
Della Robbia…

Odd fait mine de prendre la porte puis se tourne à nouveau vers Jim.

Odd

Ok, ok. Heu… vous n’auriez pas vu une souris en plastique ?

Jim désigne la porte, hors de lui.

Jim

DEHORS !

Odd se sauve en vitesse…

À ce moment, un bip se fait entendre dans l’ordinateur de Jérémy.

Profitant que Jim a encore l’attention attirée par Odd, le garçon ouvre discrètement son ordinateur. Il se fige.

Jérémy (bas, pour lui-même)

Oh non…

Toujours discrètement, il tourne son ordinateur vers Aélita qui devient blême.
17. int – HALL du BATIMENT SALLE DES FETES / bibliothèque – jour

Odd rejoint Ulrich, assis sur les marches de l’escalier du Hall.

Ulrich

Alors ?

Odd

Un fiasco… Kiwi va m’en vouloir à mort ! (préoccupé) En tout cas plus d’accès par la porte…

Ulrich se relève.

Ulrich

Essayons par la fenêtre...

Tous deux se dirigent vers la sortie.

18. int – bibliothèque – jour

Jim fait semblant de se replonger dans sa revue, mais ses yeux dépassent de celle-ci. Aélita qui le croit concentré attrape son téléphone et commence à écrire un texto. Soudain, Jim (qui s’est déplacé discrètement) prend le portable de la jeune fille.

Jim

Confisqué ! Quand on est en colle, on est en colle. Ça veut dire qu’on n’est pas scotché à son portable.

Jim se tourne vers Jérémy et tend la main.

Jim

Ton téléphone, Belpois !

Jérémy hésite. La mort dans l’âme, il fait glisser son téléphone, qui tournoie sur la table et que Jim arrête d’une main. Puis le prof désigne l’ordinateur portable.

Jim

Et ton machin qui fait bip, tu le refermes immédiatement. Sinon, poubelle !

Jérémy referme son ordinateur.

Jim s’adresse maintenant aux deux.

Jim (menaçant)

Ecoutez, je suis pas un vieux singe qui est né de la dernière pluie : alors si vous voulez jouer au plus crétin, vous risquez pas de gagner !...

19. int – lyokô / cinquième territoire / salle carrefour

Sur Lyokô, trois Rampants ont fait leur apparition sur le Cinquième Territoire, par l’issue centrale s’ouvrant dans la Salle Carrefour. Les monstres s’adressent des hurlements et se dirigent vers une sorte de structure sur laquelle est fixé un ascenseur. Ils empruntent cet élévateur vers une destination inconnue.

20. Int. Bibliothèque – jour

Vue de Jérémy, tendu.

Il regarde soudain vers une fenêtre.

Son PDV : la tête d’Ulrich se découpe à contre jour par la fenêtre.

21. Ext. fenêtre de la Bibliothèque – jour

Vue d’Odd faisant la courte échelle à Ulrich, afin que celui-ci atteigne la fenêtre.

Odd

Alors ?

Ulrich

La fenêtre est fermée…

Vue d’Odd commençant à peiner sous l’effort.

Odd

Bon, descend maintenant… T’es pas léger !

Ulrich Off/in
Attends ! On dirait que Jérémy essaye de me dire quelque chose…

22. Int. Bibliothèque – jour

Observant Jim du coin de l’œil, Jérémy tente effectivement un petit signe pour attirer l’attention d’Ulrich.

Pris d’une idée subite, il retrousse sa manche gauche pour découvrir sa montre. Puis avec le verre de la montre, il fait jouer la lumière du soleil en direction d’Ulrich, qu’il éblouit…

23. Ext. fenêtres de la Bibliothèque – jour

Ulrich, ébloui, a un mouvement de recul.

Ulrich

AH !

Il perd l’équilibre et saute de son perchoir.

Odd (surpris)

Qu’est-ce qui se passe ? Son message n’est pas clair ?

Ulrich se frotte les yeux…

Ulrich

Si, un peu trop justement…

La voix de Yumi se fait entendre.

Yumi (off)

Alors ? Ça marche vos idées de génie ?

La jeune fille s’arrête auprès d’eux.

Ulrich

Non, mais quand on parle de génie… Jérémy cherche à nous éblouir avec le sien !

Yumi fronce les sourcils.

Yumi

Comment ça ?

24. int – bibliothèque – jour

À l’intérieur, Jérémy voit la tête de Yumi dépasser dans la fenêtre et recommence à faire jouer la lumière avec le cadran de sa montre, tout en surveillant Jim du coin de l’œil.

Jérémy (bas, pour lui-même)

Allez… C’est simple à comprendre !

25. Ext. fenêtres de la Bibliothèque – jour

Yumi est éblouie par la lumière qui danse sur son visage…

Son visage s’éclaire soudain (dans tous les sens du terme !).

Yumi (réalisant)
Mais c’est du morse, banane !

Air surpris d’Odd à côté d’Ulrich (qui soutient Yumi en position de courte échelle).

Odd
Du morse banane ? Ca m’a l’air bon, c’est japonais ?

Yumi

Idiot ! Jérémy essaye de communiquer !

Sur son perchoir, Yumi continue, les yeux plissés pour déchiffrer.

Yumi (cont.)

… Trois courts… trois longs… trois courts… « SOS » !!!

Ulrich lève les yeux vers Yumi.

Ulrich (halluciné, dans l’effort)
T’as appris le morse, toi aussi ?!

Yumi (concentrée)

Oui, avec Hiroki, pour discuter à l’insu de nos parents… L… A… B… « labo » !!!

Alors que Yumi tente de déchiffrer le reste, Odd interroge Ulrich du regard.

Odd

SOS, labo ? Rien à voir avec « Mélanie ».
A cet instant, Yumi descend de sa position courte échelle en sautant au sol.

Yumi

Pas le temps de trainer, faut foncer au labo...
Devant les visages interrogatifs des deux autres, Yumi reprend gravement.

Yumi

Le dernier mot du message, c’est... « William » !

26. int – lyoko / cinquième territoire / VOUTE CELESTE

Gros plan sur William, hurlant. La caméra s’éloigne : juché sur une Manta noire, serrant d’une main des rênes, le sbire de XANA, parcourt la voûte céleste, escorté par deux autres monstres volants. Tous se dirigent vers le pôle Nord de la planète centrale.

27. ext – parc - jour

Ulrich, Yumi et Odd traversent le parc comme des fous. Parvenus près de la trappe qui ferme l’accès aux égouts, ils l’ouvrent et… 

28. int – souterrain – jour

… s’engouffrent dans le souterrain.

29. int – lyokô / garage skid - jour

William chevauchant toujours sa Manta noire (les deux autres sont restées dans la Voûte céleste), rejoint son escouade de Rampants, qui l’attendent sur la plateforme circulaire entourant le vaisseau embryonnaire.
D’un geste sec, William congédie sa monture qui remonte instantanément vers le pôle (les rênes ont littéralement disparu en fumée)
Les rampants, déjà en position, hurlent d’une joie diabolique, lorsque leur chef fait apparaître de sa main son épée de fumée.
Sur un signe autoritaire du garçon, les monstres arment alors ensemble leurs lasers, s’apprêtant à tirer en direction du vaisseau en construction…
30. int – bibliothèque - jour

À la bibliothèque, Jérémy fait un petit signe de tête à Aélita.

La jeune fille se lève avec son livre de mathématiques et s’approche du bureau de Jim. 

Aélita

Monsieur Moralès, il paraît que vous avez été prof de maths sous les Tropiques ?

Air surpris de Jim.

Jim (embarrassé)

Euh... Affirmatif !

Aélita lui colle son livre de maths sous les yeux.

Aélita

Je ne trouve pas à quoi est égal le carré de l’hypoténuse ! Vous pourriez m’aider ?

Jim se gratte la tête en fronçant les sourcils, le nez plongé dans le livre de maths.

Jim (bafouillant)
Oui mais, euh… Ça va être difficile ! Parce que sous les tropiques… l’hypopotémuse est, euh… elle est variable !

Aélita acquiesce avec un sourire.

Aélita

Normal ! Avec la chaleur !

Tandis que Jim est occupé avec Aélita qui bouche sa vue, Jérémy pose discrètement son ordinateur sur ses genoux et l’ouvre. Son regard parcourt l’écran depuis une fenêtre Radar avec William et les rampants jusqu’à une fenêtre « montre numérique » qui indique 15H…

Il se fige, horrifié… Il regarde Aélita l’air inquiet.

Celle-ci est maintenant montée sur l’estrade, penchée au-dessus de l’épaule de Jim, plongé dans le livre de math. La jeune fille jette un coup d’œil discret à Jérémy et se rend compte que quelque chose ne va pas en voyant le visage de son ami. Elle fronce les sourcils.

Jérémy commence à pianoter sur l’ordinateur…

31. int – usine / labo – jour

La porte de l’ascenseur s’ouvre. Yumi, Odd et Ulrich pénètrent en trombe dans le laboratoire et se précipitent vers le Supercalculateur.

Odd désigne l’écran du doigt (on distingue une fenêtre message).

Odd

Einstein nous a laissé un message !

Ulrich et Yumi regardent l’écran sur laquelle une fenêtre message est ouverte.

Yumi (elle lit)
« Xana attaque Mélanie… Yumi prend les commandes… Odd et Ulrich plongez sur Lyokô » !

Ulrich se tourne vers Yumi.

Ulrich

À toi de jouer, Yumi ! Tu l’as déjà fait…

Air inquiet de Yumi.

Yumi

Mais… Si je fais une fausse manip et que…

Odd

De toute façon, on n’a pas le choix. On peut pas perdre Mélanie !

Ulrich prend Yumi par le bras.

Ulrich

Tu vas réussir. Moi, je te fais confiance.

Yumi acquiesce avec un petit sourire, l’air tout de même inquiète.
32. int – lyokô / garage skid - jour

Les rampants sont toujours répartis sur la plateforme, gueules ouvertes, leurs lasers en charge. Soudain, William abaisse sa lourde épée de fumée.

William
Feu !

Les Rampants déchargent alors trois tirs puissants sur le vaisseau en construction. A l’impact, on distingue une enveloppe transparente (le bouclier énergétique du vaisseau) qui absorbe les tirs.
33. int – bibliothèque – jour

Vue de Jérémy à son ordinateur. Sur sa fenêtre message vient s’inscrire la réponse de Yumi : « OK ». Jérémy sourit. 

Aélita accapare toujours Jim avec son problème de mathématiques.

Jim

Je dirais même que l’hypothalamus dépend de l’hyperténuse… 

Aélita s’arrange pour bien mettre son livre entre Jim et Jérémy.

Aélita (faussement ébahie)
Ah bon ? Je ne savais pas que vous saviez tant de choses, Monsieur Moralès…

Jim prend un air crâne.

Jim 

Tu sais, Aélita, quand t’es coincé dans la forêt tropicale avec seulement une lime à ongles et un briquet, s’il y a des choses que tu ne sais pas… t’es un homme mort ! 

Aélita (en fait des tonnes)
Wouah !

34. int – usine / labo – jour

Vue de Yumi aux commandes du supercalculateur, super tendue.

Elle est en train de lancer les procédures de virtualisation sous les conseils de Jérémy, qu’elle lit (mais pas nous) sur l’écran.

Elle parle dans le micro oreillette de Jérémy.

Yumi (lisant à l’écran)

Là, ça craint vraiment ! Une fois les boucliers de protection détruits, plus rien n’empêchera Xana de faire disparaître Mélanie !... Et d’après Jérémy, il sera impossible de le reprogrammer !

35. int – usine / salle des scanners – jour

Ulrich et Odd sont en salle des scanners et pénètrent dans les caissons.

Yumi (off)

Donc : une fois que vous serez sur le Cinquième Territoire, vous avez intérêt à vous magner !

Odd (inquiet)
Ouais ! Et toi, t’as pas intérêt à t’emmêler les crayons : j’ai pas envie de me retrouver avec les bras à la place des jambes et le nez au milieu du ventre ! (à Ulrich) T’imagine le flip ?

Ulrich

Non.

36. Int. usine / Labo – jour

Plan de Yumi, tendue.

Yumi

Bon… Vous êtes prêts ?

Ulrich (off)

On n’attend plus que toi.

Yumi prend une inspiration et ferme les yeux.

Elle entame la procédure.

Yumi

Transfer Odd. Transfer Ulrich.

Plan des écrans : on suit les procédures de virtualisation d’Ulrich et d’Odd.

37. int. salles des scanners / caissons – jour

Ulrich se tient immobile, tandis que des centaines de capteurs lasers projettent leurs faisceaux sur lui. 

Yumi (off)

Scanner Ulrich !

Idem pour Odd. 

Yumi (off)

Scanner Odd !

38. int. LABO – jour

Sur l’écran, le scanner se termine pour Ulrich et Odd… 

Yumi

Virtualisation !

Plan de coupe

Dans les caissons, les garçons disparaissent.

39. int – lyokô / ARÉNA – jour

Odd et Ulrich apparaissent dans l’Aréna, au dessus du sol, bras en croix.

Ils se laissent tomber sur le sol. Ils se tiennent sur la plate-forme frappée du sigle de XANA. Face à eux, la fente du dôme est placée devant une des branches du motif de Xana. Odd se regarde sous toutes les coutures.

Odd

Deux bras, deux jambes, une tête, une queue… Le compte y est !

Ulrich

Ça a marché, Yumi… On est dans l’Aréna !

40. int – usine / labo – jour

Yumi pousse un soupir de soulagement.

Yumi

Ouf !!! Merci Jérémy…

Yumi pianote sur le clavier.

41. int – bibliothèque – jour

À la bibliothèque, Jérémy reçoit un message de Yumi.

Il pousse un soupir de soulagement et se remet à pianoter, tandis qu’au second plan, Jim est toujours occupé par Aélita.

42. int – usine / labo – jour

Yumi lit la réponse de Jérémy.
Yumi (elle lit)

« Niveau d’énergie « Mélanie », fenêtre F9 »

Yumi appuie sur la touche indiquée.

Une fenêtre s’ouvre sur l’écran : à côté d’une représentation schématique du vaisseau, une jauge indique 80% de niveau d’énergie.

43. int – lyokô / zone noyau / plateforme et couloir– jour

Odd et Ulrich sont en train de courir sur la plate forme qui conduit à la Zone Noyau puis pénètre dans celle-ci sans s’arrêter (l’ouverture est déjà grande ouverte).

Yumi (off)
Vous devez aller jusqu’à la salle carrefour, puis prendre une plateforme-ascenseur pour arriver au garage du vaisseau.

Ulrich

Compris…

44. int – LYOKÔ /  salle carrefour – jour

Ulrich et Odd arrivent dans la salle carrefour et stoppe, un instant émerveillés par le lieu.
Odd
Waouh ! Elle a bien travaillé, Aélita !
Devant eux, la plateforme-ascenseur descend sur son rail et vient se figer à hauteur de la passerelle.
Ulrich

Allons-y !
Les deux se mettent à courir en direction de l’ascenseur.
45. int – usine / labo – jour

Yumi souffle un peu.

Yumi (pour elle-même)
Pour l’instant, tout va bien. 

Yumi regarde la fenêtre indiquant les points-vie du bouclier du Skid. Il indique 75%. La jeune fille grimace.

Ulrich (off)
Yumi ? C’est bon, on monte vers le garage.

Yumi

OK ! Je transmets à Jérémy…

Yumi pianote sur l’ordinateur.

46. int – bibliothèque – jour

Jérémy lit ce qu’il est écrit sur l’écran. Il semble soulagé.

Soudain, la main de Monsieur Delmas entre rapidement dans le champ et referme l’ordinateur de Jérémy. Le proviseur fixe le garçon, l’air mécontent.

monsieur Delmas

Belpois, quand on est en heures de colle, on ne s’amuse pas à communiquer avec ses petits camarades !

Jim et Aélita sursautent.

Jim (surpris)

Vous… Vous êtes là Monsieur le proviseur ?

Monsieur Delmas (mécontent)

Bravo pour votre surveillance, Jim !

Jim désigne Aélita.

Jim

C’est… C’est cette péronnelle qui a essayé de m’embrumer avec ses histoires d’hypertalamus !

Air consterné d’Aélita.

Monsieur Delmas prend l’ordinateur de Jérémy.

monsieur Delmas

Confisqué pour le reste de la journée !

Jérémy se lève et tend les mains vers son ordinateur. Monsieur Delmas recule.

Jérémy (paniqué) 

Non, Monsieur !… Vous ne pouvez pas faire ça. Il me faut absolument mon ordinateur !

Aélita s’approche du proviseur.

Aélita

Il a raison, Monsieur le proviseur, c’est…

Jérémy

… vital !

Monsieur Delmas

Vital ? Rien que ça ! (Un temps) Ce qui est vital, jeunes gens c’est de bien comprendre que dans la vie, on n’enfreint pas les règles impunément !

Monsieur Delmas adresse un dernier regard sévère avant de quitter la bibliothèque avec l’ordinateur de Jérémy sous le bras. Celui-ci se précipite vers la porte…

Jérémy

NON !

… mais Jim est plus rapide que lui et se colle dos à la porte. 

Jim

Désolé, mon petit Belpois ! Tant que votre colle ne sera pas terminée, cette porte restera dans mon dos...

Énorme inquiétude et frustration de Jérémy et d’Aélita…

47. int – lyoko / garage skid – jour

La caméra suit Odd et Ulrich, juchés sur l’ascenseur ; celui-ci arrive à destination.

Leur PDV : William (dos aux garçons) qui surveille les tirs des trois Rampants qui continuent à frapper le bouclier du vaisseau.

Odd arme ses fléchettes tandis qu’Ulrich dégaine UN de ses sabres.

Ils se font un petit signe de tête rapide et Ulrich fonce vers William, s’apprêtant à le frapper. Mais William pare l’attaque (son épée devient solide), comme s’il savait qu’Ulrich était derrière lui.
Parallèlement, Odd tire sur les Rampants. Ceux-ci délaissent le Skid et visent le garçon. Odd est plus rapide qu’eux et décharge ses fléchettes sur les monstres.

Odd

Flèche Laser !!!

Il parvient à dévirtualiser le Rampant le plus proche de lui, tout en se contorsionnant pour éviter les tirs qui arrivent.

William lève son épée qu’il abat sur Ulrich. Adroitement, Ulrich fait un bond de côté et d’un balayage de la jambe, il fait tomber son adversaire par terre.

Au sol, William fait un roulé-boulé, échappant ainsi au sabre d’Ulrich et à la chute de la plateforme. Il se redresse à temps pour bloquer une nouvelle attaque d’Ulrich. Les deux lames s’entrechoquent mais d’un coup du poignet, William parvient à se dégager ; Ulrich recule légèrement déséquilibré ; il se stabilise et sort sa SECONDE lame.  William ferme les yeux, comme s’il se servait de la télépathie.

INSERT POLE NORD VOUTE CELESTE

Les trois mantas volent en cercle, comme des gardiens, au-dessus du pôle ; soudain, les monstres semblent entendre l’ordre télépathique de William, et décrochent immédiatement, plongeant dans l’ouverture du pôle.

RETOUR GARAGE SKID

Odd fait un roulé-boulé pour éviter un tir de Rampant. Il remarque les nouveaux arrivants qui surgissent alors dans le Garage Skid.

Odd

Manquait plus que la « Xana Air Force » !

Les trois Mantas déchargent leurs lasers sur le vaisseau dont le bouclier encaisse encore les chocs.

48. int – usine / labo – jour

Au labo, Yumi pianote sur le clavier.

Elle commence à paniquer.

Yumi

Allez, Jérémy… Réponds !!!

Mais devant Yumi, l’écran reste désespérément vide.

Yumi

Mais qu’est-ce qu’il fabrique ?

49. int – bibliothèque – jour

Jim est toujours devant la porte de la bibliothèque, les bras croisés sur sa poitrine. 

Jérémy (suppliant)

Si vous nous laissez sortir, on s’engage à faire le double de notre punition à partir de demain… le triple… une semaine entière de colle, si vous voulez !

Jim secoue la tête pour dire non.

50. int – LYOKÔ / garage skid – jour

Sur Lyokô, William et Ulrich s’affrontent toujours sabres contre épée : William fait un salto avant et tente en réception de frapper Ulrich de taille mais le lyokô guerrier bloque l’épée en croisant les lames de ses sabres… Un temps d’efforts. Mais William pousse de toutes ses forces, et parvient à déséquilibrer Ulrich, qui est obligé de reculer. 
Odd fonce vers les deux Rampants (séparés de plusieurs mètres) encore sur la plateforme ; ceux-ci l’ajustent et font feu vers Odd qui évite les tirs en se jetant vers l’extérieur de la plateforme ; il rebondit sur une poutrelle métallique de soutien, puis une autre, sur laquelle il s’appuie pour effectuer un tonique salto avant ; il atterrit de nouveau sur la plateforme, un genou au sol. Les Rampants qui ont suivis sa trajectoire tirent instantanément. Mais Odd a croisé ses mains au-dessus de sa tête et fait appel à son bouclier au moment où les tirs l’atteignent ; 
Odd

Bouclier !

Un des tirs ricoche sur la protection et vient frapper le Rampant opposé qui explose.
Autour du Skid, les Mantas déchargent inlassablement leurs tirs laser sur le vaisseau.

Soudain, alors qu’il fait face à Ulrich, William appelle par télépathie une Manta qui délaisse le Skid et qui vient se positionner à côté de lui. Alors qu’Ulrich va réussir à l’atteindre avec ses sabres, par un soleil sur le côté, William saute souplement sur la Manta. Celle-ci s’éloigne alors et fait un demi-tour. Sur son dos, William pointe son épée en avant et fonce vers Ulrich.

Ulrich fait un bond de côté pour éviter le coup fatal…

Ulrich

Yumi ! Ça craint vraiment ici ! Il nous faut du renfort !

51. int – usine / labo – jour

Yumi

Ulrich ! J ‘ai perdu le contact avec Jérémy !

Yumi regarde l’écran indiquant le niveau d’énergie du Skid. Il indique 50%. 

Yumi

Oh non ! Les boucliers du sous-marin faiblissent…

Angoisse de Yumi. 

Ulrich (off)

Improvise ! Jim ou pas Jim, Jérémy et Aélita doivent rappliquer immédiatement !

Yumi est soudain traversée par une idée…

Elle saisit son téléphone portable et compose un numéro.

52. int – MAISON DE YUMI / SALON – jour

Hiroki joue à la Game Boy avec Johnny quand le téléphone amovible, posé sur la table, sonne. À contrecœur, le garçon décroche.

Hiroki (au téléphone)
Yumi ? (…)

En entendant le nom de Yumi, le visage de Johnny s’éclaire.

Hiroki (au téléphone)
Te rendre un service ? (…) Faire quoi ? (…) Ben non. Parce que là, tu vois, je fais une partie de « Babylon Ninja Fighter 5 » avec Johnny !

Johnny donne un coup de coude à Hiroki.

Johnny (tout bas à Hiroki)
Attends, elle est cool Yumi… On peut l’aider, non ?

Johnny réfléchit et met sa main sur le combiné pour que Yumi n’entende pas.

Hiroki (à Johnny)
Tu me laisses passer le niveau 5 avant toi ?

Johnny

OK.

Hiroki reprend le téléphone.

Hiroki (à Yumi)
Bon, c’est d’accord… Mais à une condition : tu fais mes devoirs pendant un mois !

53. int – usine / labo – jour

Yumi lève les yeux au ciel, agacée.

Yumi

T’es vraiment un escroc ! Mais j’ai pas le choix. Alors,  magne-toi !

54. int – MAISON DE YUMI / SALON – jour

Hiroki raccroche, satisfait et se lève pour se diriger vers la porte.

Johnny l’interpelle.

Johnny

Eh… Tu lui dira à Yumi que c’est moi qui t’ai fait changer d’avis, hein ?

Hiroki hausse les épaules…

Hiroki

Si tu veux… (Puis embêté pour son ami) Mais je te l’ai déjà dit : face à Ulrich, t’as aucune chance !
Légère plongée sur Johnny encore assis, l’air mélancolique.
55. int – usine / labo – jour

Très nerveuse, Yumi regarde une fenêtre « montre numérique » : il est presque 15h45. La jauge des points de vie du Skid indique maintenant 35%.

56. int - lyoko / garage skid – jour

Dans le Garage Skid, Ulrich s’aplatit au sol pour éviter l’épée de William qui arrive vers lui chevauchant sa Manta. Alors que le monstre de William fait demi-tour, le Lyokô-guerrier se relève et… 

Ulrich

Triplicata !

Deux répliques d’Ulrich apparaissent, en plus de l’original et font maintenant face à William qui a viré de bord et est en vol stationnaire.
Les trois Ulrich

Triple Surprise !

William hésite, puis décide de foncer, son épée en avant sur un des Ulrich qu’il touche. Celui-ci disparaît instantanément. C’était un double. L’un des deux Ulrich restants bondit illico sur la Manta en criant…
Ulrich et double Ulrich

Double Surprise ! 

Mais William fait un jeu de main qui inverse le sens de son épée et transperce en arrière Ulrich qui disparaît (il s’agit encore d’un double) au moment où le dernier Ulrich restant (le vrai) a lancé un de ses sabres qui touche la Manta…

Ulrich

Et l’unique !

La Manta explose. Au choc, William tombe sur la plateforme ainsi que le sabre d’Ulrich qui rebondit un peu plus loin. Fou de rage, le sbire de Xana se redresse et se précipite vers Ulrich, épée brandie en avant. Ulrich pare le coup du SEUL sabre qui lui reste, mais le choc est terrible.

57. int – bibliothèque – jour

À la bibliothèque, Jérémy consulte sa montre : 15H45.

Jérémy (tout bas à Aélita)
Il ne reste que 15 minutes !!!

58. ext –  COULOIR bibliothèque – jour

Johnny et Hiroki, portant Kiwi dans ses bras, s’approchent de la porte de la bibliothèque.

Johnny ouvre doucement et sans bruit la porte de la bibliothèque…

59. int – bibliothèque – jour

… par la porte entre ouverte de la bibliothèque, la main d’Hiroki pousse Kiwi dans la salle. Le chien passe tranquillement à côté de Jim et va se poster près de Jérémy.

Jim

Hein ? Qu’est-ce que c’est que ça ??? (Soudain ironique) Ah, je vois…Après la souris, le chien mécanique ! (à la cantonade) Bien imité, Della Robbia !!!

Kiwi se retourne vers Jim et se met à ABOYER.

Jim semble réaliser…

Jim

M…Mais ?! C’est une saleté de clébard galeux !?

Jim tente d’attraper Kiwi. Mais le chien fonce vers lui et le feinte en passant entre ses jambes.

Jim (surpris)

HEIN ???

Jim se retourne, furieux, et part à la poursuite de Kiwi. Avant de sortir, il lance un avertissement à Jérémy et Aélita.

Jim (furieux) 

Vous ! Ne bougez pas d’ici !!! (Puis sort, on entend off) Reviens !!!

Dès que Jim est sorti, Jérémy et Aélita font ni une, ni deux, et décampent de la bibliothèque…

60. int – lyoko / garage skid – jour

Dans le Garage Skid, tout va mal. En apesanteur, le Skid est mitraillé par les deux Mantas. Odd fait face au Rampant et évite les tirs que celui-ci lui envoie en faisant le malin. Après une parade, il assène un formidable uppercut au monstre qui est sonné sous le coup ; Odd se retourne et vise alors une des Mantas.
Odd (à une Manta)

Viens ici ma jolie, j’ai besoin de toi !!!

Il concentre ses tirs sur le monstre volant qui finit par se détourner du Skid et commence à décharger ses lasers en direction d’Odd qui se met sur la trajectoire du Rampant ; Le monstre reçoit le tir de Manta de plein fouet, tandis qu’Odd parvient à éviter les lasers. Explosion !
Odd

Du vrai tir au pigeon ! Je veux dire… au Rampant !

De son côté, Ulrich croise le fer contre William. Il n’a toujours pas récupéré son deuxième sabre. Évitant un coup d’épée de William, Ulrich fait un bond sur le côté, qui le rapproche de son deuxième sabre. Il le récupère in extremis au moment où William le frappe.
Ulrich pare le coup. Les deux garçons restent bloqués quelques instants, visage contre visage, à se regarder dans les yeux.

Ulrich (effort)

Tu ne gagneras pas William… Va dire ça à ton maître !

William regarde Ulrich avec des yeux remplis de haine.

61. int – usine / labo – jour

Au labo, la porte de l’ascenseur s’ouvre soudain : Jérémy et Aélita font leur apparition. Aussitôt, Jérémy se précipite vers le Supercalculateur.

Yumi (soulagée)

Ah ben c’est pas trop tôt !

Yumi se lève précipitamment et donne le micro oreillette à Jérémy. Celui-ci s’installe devant l’écran. 

Jérémy

Vite, les filles. Aux scanners ! Il nous reste 8 minutes !

Yumi et Aélita quittent le labo.

Jérémy entre de nouvelles données dans le Supercalculateur.

Jérémy

Ulrich ? Odd ? Les renforts arrivent…

Jérémy pianote comme un fou sur le clavier.

62. int – LYOKÔ / garage skid – jour

Vue d’Odd qui n’arrive pas à ajuster une Manta volante.

Odd

Super ! Il commençait à faire chaud, ici !

Le Monstre se stabilise presque à hauteur de Odd, qui enfin a un angle stable de tir. Mais il n’a pas le temps de tirer sa fléchette qu’un laser, tiré par la seconde Manta (qui a un temps délaissé sa position) le frappe et le dévirtualise.
Odd

Ah !!

63. int – usine / salle des scanners – jour

Odd sort groggy de son scanner.
64. int – LYOKÔ / garage skid – jour

Quant à William, après un moulinet d’une extrême rapidité, il parvient à désarmer Ulrich d’un sabre. Le lyokô guerrier continue le combat ave le sabre qui lui reste, mais alors que le garçon vient de parer un coup d’épée, William profite que son bras ne soit pas loin du corps de son adversaire pour lui donner un coup de coude, qui sonne Ulrich, projeté lourdement en arrière. William s’approche, épée en l’air, pour donner le coup de grâce. Un éventail le désarme soudain.

Surprise de William qui se retourne. Yumi et Aélita on fait leur apparition sur l’ascenseur qui stoppe au niveau de la plateforme. Ulrich se redresse légèrement.
Ulrich

Ça fait plaisir de vous voir, les filles.

Yumi récupère son éventail tandis qu’Aélita créé un Champ de Force.
Yumi

J’ai toujours adoré les accueils chaleureux !

Aélita envoie sa boule de feu vers une Manta qui explose…
65. int – usine / labo – jour

Au labo, Odd rejoint Jérémy et regarde l’écran.
Odd

T’en a mis du temps. Je te signale qu’il est quatre heure moins cinq !

Jérémy pianote à toute vitesse.

Jérémy (très tendu)
Je sais… je sais… Je n’ai plus que 5 minutes pour lancer la programmation du noyau de Mélanie… Mais surtout, ses bouclier de protection sont presque à zéro !

Tendu lui aussi, Odd fixe les écrans.

66. int – lyoko / garage skid – jour

Dans le Garage Skid, alors qu’Ulrich fait tournoyer son sabre vers William sans épée qui parvient à éviter chaque coup, Yumi et Aélita courent sur la plateforme pour aller attaquer la Manta restante.

Jérémy (off)
Vite, les filles ! Le sous-marin n’a plus que 4% de ses points-vie !

Bénéficiant d’un instant de répit, William se concentre à son tour et appelle le monstre volant qui vire de bord et vient vers lui. Avant qu’Ulrich n’ait pu réagir, William enfourche la Manta et se dirige vers Aélita.

Ulrich

Aélita ! Fais gaffe à William !

Aélita se retourne… trop tard ! William l’a attrapée par la taille et la retient avec lui sur la Manta. Mais usant de la rapidité du Supersprint, Ulrich parvient à sauter sur la Manta.

Ulrich

YAAAAAA !!!

Il brandit son sabre, lame pointée vers le bas, au-dessus du monstre qui explose bientôt. William, Aélita et Ulrich tombent lourdement au sol. 

Aélita et Ulrich

Ahhh !!!

Avant qu’Ulrich n’ait eu le temps de se relever complètement, William lui envoie un violent coup de pied retourné dans le ventre, récupère à la volée l’arme d’Ulrich et dévirtualise le lyokô guerrier avec son propre sabre. 

67. int – usine / labo – jour

Au labo, alors que Jérémy pianote comme un fou, Odd a les yeux fixés sur sa montre. Soudain, un “bip“ retentit dans le labo. Aussitôt, Jérémy regarde la jauge des points-vie du Skid : celle-ci est vide et clignote dangereusement !
Jérémy (il hurle)
Yumi ! Aélita ! Le sous-marin n’a plus de bouclier protecteur ! S’il est touché encore une fois, c’est la fin !!!

68. int – lyoko / garage skid – jour

Dans le Garage Skid, pensant la partie quasi-gagnée, William se précipite vers le Skid, son épée tendue droit devant lui. Yumi lance alors un de ses éventails… que William dévie sans peine mais qui le ralentit…
Aélita

NON !!!

C’est le cri que pousse Aélita au moment de lancer deux boules de champ de force qui immobilisent William qui se tord alorsde douleur.

William

Aaahhh !!

Yumi en profite pour lancer alors son deuxième éventail sur William qui se dévirtualise enfin. Énorme soulagement de Yumi et Aélita.

69. int – usine / labo – jour

Au labo, alors que Jérémy pianote comme un fou, Odd a les yeux rivés sur l’écran.

Odd

15 heures 59 minutes et 45 secondes… 46… 47
Jérémy appuie sur “Enter“.

Jérémy

Ça y est ! C’est parti pour la deuxième phase de programmation !

70. int – lyoko / garage skid – jour

Dans le Garage Skid, les filles regardent, fascinées, le vaisseau qui entame sa deuxième phase de programmation : à l’intérieur, on aperçoit des briques binaires brillantes qui apparaissent et qui changent de couleurs pour se stabiliser.

71. int – usine / labo – jour

Les portes de l’ascenseur s’ouvrent. Ulrich fait son apparition, épuisé.

Jérémy et Odd regardent l’écran…

Plan de l’écran indiquant les points-vie du Skid : celui-ci indique qu’ils remontent à vitesse grand V : 25%... 35%... 45%...

Jérémy pousse un énorme soupir de soulagement.

Odd

Eh ben… Elle  a eu chaud, Mélanie !

Vue des trois amis soulagés…

oOo

72. EXT – ERMITAGE – nuit
Vue extérieure. La nuit est tombée.
73. int – SALON de L’ERMITAGE – nuit
Les amis (sauf Aélita) sont rassemblés dans le salon de l’Ermitage (assis sur le canapé et/ou par terre) et discutent.

Odd

Et pourquoi on garderait pas « Mélanie » ? C’est un chouette nom, non ?

Yumi (amusée)

Pour une nana… Pas pour un sous-marin !

Jérémy

Ouais… Pour le vaisseau qui va traquer XANA dans le réseau, il faut plutôt un nom qui « jette », pas classique ! Comme « Nautilus », par exemple…

Odd fait la moue.

74. Int. Bureau de Franz Hopper – NUIT
Pendant ce temps, on voit Aélita fouillant dans la bibliothèque du bureau de son père.

Ulrich (appelant off)

Aélita ? Tu viens ou quoi ?

Aélita (fort)

Voilà, j’arrive !

Elle semble soudain trouver ce qu’elle cherche : un livre poussiéreux.

Elle esquisse un sourire en s’attardant un instant sur la couverture.
75. int – SALON de L’ERMITAGE – NUIT
Aélita revient dans le salon, brandissant triomphalement le livre.

Aélita

Mon père me lisait ce bouquin quand j’avais cinq ans…

Elle montre le livre à ses amis (on ne voit pas le titre).

Jérémy (lisant)

« Les légendes Viking » ?

Aélita ouvre le livre à une page où se trouve une illustration, et le tend à Jérémy.

Aélita

Regarde ça…

Vue de l’illustration : il s’agit d’un drakkar viking dans une mer démontée se dirigeant vers les ténèbres.

Aélita (off puis in)

C’était un drakkar magique… Il pouvait naviguer partout, même sur la terre ferme, et il arrivait toujours au bon endroit, quel que soit le vent…

Retour sur Jérémy.

Jérémy (songeur)

Le « Skidbladnir »…

Aélita a un petit air mélancolique…

Odd fronce les sourcils.

Odd (il ne parvient pas à le prononcer)
Skilba… Skidabn… Quoi ?

Yumi sourit.
Yumi

Moi, ça me plait, comme nom !

Échanges de regard entre les amis qui un à un hochent la tête. Jérémy se lève, solennel.
Jérémy (Solennel) 

OK… Notre vaisseau s’appellera donc… « Skidbladnir » !

Odd

Le « Skid », c’est pas plus court ?

Échange de regard amusé entre Jérémy et Aélita.

Ulrich

Et Jim au fait ? Comment il a réagi quand il s’est aperçu que vous aviez disparus ? 

Jérémy et Aélita se regardent avec un petit sourire.

Jérémy

Ben, on l’a pas revu depuis… Il nous a peut-être oubliés !

Aélita hausse les épaules.

Aélita

En tout cas, je ne l’ai vu nulle part au collège… Ça veut dire que la punition est levée, non ?

76. ext – collège – nuit

Vue du collège, la nuit.

77. ext – parc – nuit

Jim, complètement épuisé, équipé d’une torche électrique, cherche Kiwi dans le parc.

Jim Off/in
(Mielleux) Petit chienchien, je sais que tu es là ! Viens voir Oncle Jim qui va te donner un nonos... Allez montre toi... (Perdant ses nerfs) Tu ne m’échapperas pas sale cabot !
Jim s’éloigne dans la nuit.
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