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1. ext. devant le Collège Kadic - jour
Yumi et Hiroki marchent sur le trottoir côte à côte, se dirigeant vers l’entrée du collège. Hiroki regarde sa sœur tout en lui parlant.

Hiroki

Si t’avais le choix, tu préfèrerais être un tournevis cruciforme ou une clé anglaise ?

Yumi, qui n’écoutait pas vraiment, se tourne vers son frère en fronçant les sourcils.

Yumi

… Quoi ?

Hiroki

Comme outil… t’aimerais être quoi ?

Yumi s’arrête et soupire en levant les yeux au ciel. Hiroki s’arrête également.
Yumi

T’aurais pas des questions moins stupides ?

Hiroki

Si ! (il réfléchit un court instant et enchaîne) T’es toujours amoureuse d’Ulrich ou pas ?!…

Yumi hausse les épaules.

Yumi

… Mais quel débile ce frère !

Elle s’éloigne, laissant son frère qui sourit d’un air malicieux.
2. ext. cour des refectoires – jour

Au milieu d’autres élèves, Milly et Tamiya sont en train de distribuer « Les Echos de Kadic ». 

Tamiya porte le paquet de journaux en brandissant un exemplaire tandis que Milly se charge d’attirer l’attention des élèves de la cour.

Milly (à haute voix)

Aujourd’hui dans les Echos de Kadic ! Rosa Petitjean s’explique sur l’affaire des bouchées à la reine périmées ! La chronique de Jim Moralès : le lancer de poids sans se casser les pieds ! Les expériences amusantes de Mme Hertz : fabrique un ampèremètre avec ton baladeur MP3…

Yumi passe devant les deux filles sans vraiment faire attention. On la suit tandis qu’on entend toujours Milly off.
Milly off (à haute voix)
… Sans oublier une photo exclusive du passé secret de Yumi Ishiyama ! 

Yumi se fige brusquement.
Yumi

… HEIN ?!?

Yumi se retourne vivement et revient vers les deux petites filles. Elle s’empare de l’exemplaire du journal que brandit Tamiya.

Yumi le feuillette le canard à toute vitesse… et blêmit en découvrant une page. 

Furieuse, elle se tourne vers les deux journalistes en herbe.

Yumi

Où… où vous avez eu cette photo ?

Mine décidée de Milly qui lève une main tout en faisant « non » de la tête.

Milly (très pro)

Désolé. On ne révèle jamais nos sources. C’est une des règles fondamentales du journalisme.

Tamiya enchaîne.

Tamiya

… Tout ce qu’on peut dire c’est que c’est un de tes meilleurs amis qui nous l’a donnée et qu’il est actuellement au foyer !

Yumi fronce les sourcils, furieuse… puis tourne des talons pour s’éloigner d’un pas rapide.

On reste un instant sur Milly qui regarde Tamiya d’un air hébété.

Milly

Mais t’es neuneu ou quoi ?

Tamiya hausse les épaules naïvement.

Tamiya

Ben quoi… j’ai pas dit son nom !
3. int. foyer – jour

Plan serré de Odd, une balle de baby-foot à la main.

Odd (comme un commentateur)

Dans cette finale de la coupe de la ligue, les Nougats de Montélimar mènent 6 à 5 contre les Saucisses de Toulouse ! La tension est palpable dans les tribunes ! On entendrait une mouche vo…

Soudain, une sonnerie de téléphone portable résonne.

Odd porte son téléphone portable à son oreille et répond.

Odd

Oui ? (surpris, fronçant les sourcils) Salut Milly ? Qu’est-ce qui se passe ?
Face à Odd, de l’autre côté du baby, Ulrich regarde son ami en soupirant, impatient (Ulrich tourne le dos à la porte d’entrée du foyer tandis qu’Odd est dos à la fenêtre).
Retour sur Odd qui blêmit.
Odd

Quoi ?! Pourquoi vous lui avez dit ça ? (mécontent) C’est bien la dernière fois que je vous refile un scoop !
Odd raccroche au nez de Milly… puis regarde Ulrich avec sérieux.

Odd

Ulrich… J’ai un petit problème avec Yumi ! Il faut absolument que tu me couvres !

Ulrich croise les bras.

Ulrich (soupçonneux)

… Qu’est-ce que t’as encore fait ?

Odd lève une main innocente.

Odd

Une petite blague de rien du tout ! Mais tu dois dire à Yumi que c’est toi ! S’il te plaît ! (suppliant) Au nom de notre amitié…

Ulrich soupire.

Ulrich

… Je sens que je vais le regretter ! 

Odd insiste.

Odd

T’es d’accord ? Parole de Lyokô guerrier ?

Ulrich acquiesce à contrecoeur.

Ulrich

Pff… Ok.

Odd semble soulagé.

Sur ce, Yumi déboule dans le foyer et s’approche du baby foot. Elle s’arrête à côté d’Ulrich et regarde Odd (qui se trouve donc face à elle, de l’autre côté du baby).
Yumi

Odd ! C’est toi qui a refilé cette photo a milly et tamiya ? 

Sur ce, Yumi met sous le nez d’Odd une page des « Echos de Kadic ». 

On découvre en même temps que lui la photo qui bouleverse Yumi : elle pose, arborant une perruque blonde et entièrement vêtue de rose : une véritable poupée Barbie.

Retour sur Odd qui esquisse un faible sourire.

Odd

Ben quoi… t’es toute mignonne !

 Yumi va lui répondre quand soudain… 

Sissi off

C’est vrai ! Ça te va super bien le rose !

Yumi se retourne et découvre Sissi, encadrée par Hervé et Nicolas (ils viennent d’entrer dans le foyer). 

Sissi la regarde d’un air moqueur, les Echos de Kadic entre ses mains.

Sissi (ironique)

Quand je pense à toutes les fois où tu t’es moquée de mon look ! Tu dois te sentir un peu idiote, non ?

Yumi serre les poings.

Yumi

Ma couleur c’est le noir ! Ça va aussi être celle de ton œil si tu ne me lâches pas !

Sissi hausse les épaules et s’éloigne avec Hervé et Nicolas (vers le coin TV et ping-pong).

Yumi se retourne vers Odd.

Yumi

Cette fois, Odd, tu vas le regretter ! Je vais donner au Proviseur une liste de toutes les blagues que tu as faites depuis 2 ans… Ça va certainement l’intéresser !

Odd ne dit rien… et regarde Ulrich avec un air suppliant. 

Ulrich soupire et se tourne vers Yumi.

Ulrich

Tu te trompes, Yumi… C’est moi qui ai donné la photo à Milly et Tamiya !

Yumi se fige… et regarde Ulrich avec étonnement. 

Yumi (etonnée)

TOI ?!… Pourquoi t’as fait ça ?

Pris de court, Ulrich hoche la tête.

Ulrich (hésitant)

Je…  heu… franchement, j’en sais rien !

Yumi le regarde avec dédain.

Yumi

Pauvre mec ! 

Sur ce, Yumi tourne les talons et s’éloigne. 

Retour sur Odd qui soupire, soulagé.

Odd

Merci Ulrich… t’es vraiment un frère !

Ulrich se retourne vers Odd et le regarde avec mépris.

Ulrich

Plus pour très longtemps !

Sourire timide d’Odd.

4. ext. cour du foyer / arcades – jour

Yumi marche à grands pas sous les arcades, l’exemplaire des Echos de Kadic à la main.

Soudain, elle croise Anaïs Fiquet et Priscilla Blaise qui ont elles aussi un tirage du journal dans les mains. 
Anaïs la regarde en souriant.

Anaïs Fiquet

Yumi ! J’ai besoin d’un déguisement de princesse guimauve ! Tu me prêtes tes anciens habits ? 

Yumi lui aboie dessus.

Yumi

LA FERME !

Yumi passe son chemin tandis que, dans son dos, Anaïs et Priscilla éclatent de rire.

Soudain… 

Jérémy off

Ça va Yumi ? 

Yumi regarde face à elle, Jérémy et Aélita viennent à sa rencontre.
Aélita la regarde avec étonnement.
Aélita

T’as l’air fâché ? Un problème ?

Yumi soupire.

Yumi

Je préfère ne pas en parler. (changeant de sujet) Quoi de neuf ?

Aélita et Jérémy lui sourient.

Aélita

On a localisé un nouveau Réplika dans le Réseau !

Jérémy

Rendez-vous ce soir à l’usine pour le détruire !

Yumi acquiesce quand soudain, la sonnerie de début des cours résonne.

Yumi

Ça marche… (entendant la sonnerie) Bon, je vous laisse, j’ai cours d’histoire !

Yumi s’éloigne. 

Aélita extirpe alors un exemplaire des Echos de Kadic de son sac. 

Elle l’ouvre à la page de la fameuse photo.

Jérémy regarde la photo et hoche la tête.

Jérémy

Faut bien dire, le rose ça ne lui va pas ! (regardant Aélita) En revanche, toi, c’est vraiment ta couleur !

Flattée, Aélita lui sourit. Le rouge lui monte aux joues.
5. ext. usine – NUIT

Plan général de l’usine. La nuit est tombée.

6. int. labo de l’usine – nuit
Jérémy est assis au pupitre. A côté de lui, l’HOLOWEB s’est affiché sur la baie.

Sur la fenêtre Radar « Réplika Banquise », le point symbolisant le Skid est près du logotype représentant la Tour. 
Aélita off

Skid arrimé. 

Jérémy sourit. 

Jeremy

Très bien… J’active la tour !

Jérémy pianote rapidement sur le clavier et presse la touche « ENTER ». 

7.  ext. replika Banquise / plateau semi aquatique & tour #1

Plan du Réplika Banquise. 

Sur un plateau semi aquatique, un large pont de glace mène à une tour (#1) halo blanc qui se trouve à l’intérieur d’un iceberg creux partiellement ouvert, donnant sur le pont.

A l’intérieur de l’iceberg creux, le Skid ancré à la tour s’auréole soudain d’un halo vert. 

8. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy est assis face à son pupitre et parle dans son micro oreillette. 

Jérémy

Bon… qui veut être Translaté ce soir ?

9. int. skid
Plan d’Aélita dans son cockpit.

Aélita

Je suggère Yumi et Ulrich !… Ils s’entendent bien en mission !

Dans son Navskid, Yumi affiche une mine outrée.

Yumi

Pas question ! Je préfère encore faire la mission toute seule !
10.  int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy est assis au pupitre et fait un geste d’apaisement. 

Jérémy

Du calme, Yumi… Et si tu y allais avec Odd ?

11. int. skid
Plan de Yumi dans son navskid.

Yumi

D’accord…

Yumi regarde machinalement vers la gauche (vers le Navskid d’Ulrich). 
Yumi (à l’attention  d’Ulrich)

Lui au moins, il n’essaye pas de me ridiculiser aux yeux de tout le collège !

Mine dégoûtée d’Ulrich dans son Navskid.

Ulrich (pour lui-même)

Ça c’est la meilleure… (à Odd, regardant vers la droite) Odd ! J’ai changé d’avis… Faut qu’on parle, toi et moi !

Dans son Navskid, Odd affiche un air gêné.

Odd (impatient, à Ulrich)

Désolé. Pas le temps ! (à Jérémy) Jérémy ! Tu lances la Translation ou tu fais la sieste ?!

12. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy pianote sur le clavier.

Jérémy 

Ça vient, ça vient… (pour lui-même) Qu’est-ce qu’ils ont tous à être énervés, ce soir !

Jérémy appuie sur une touche et lance la Translation.

Jeremy

Translation Odd ! 

13. int. skid

Odd disparaît de son Navskid.

Jérémy off

Translation Yumi !

Puis, dans son navskid, c’est au tour de Yumi de disparaître. 

14. ext. base scientifique en sibérie – Soir
Plan général de la base scientifique, en Sibérie. Elle se trouve au beau milieu d’une plaine désertique enneigée et balayée par le blizzard.
Soudain, deux phénomènes électriques apparaissent dans l’air. Ils passent par un état gazeux, puis se matérialisent légèrement au-dessus du sol : il s’agit de Yumi et Odd (tous deux en costume virtuel).

Les deux Lyokô guerriers se réceptionnent au sol puis, sur leurs gardes, scrutent autour d’eux.

Jérémy off

Odd ? Vous êtes où ?
Sourire d’Odd.
Odd

A vue de nez, on n’est pas au Sahara.
Yumi regarde la base qui se dresse au loin.

Yumi

Y’a une base… On y va ! 
15. int. labo de l’usine – nuit
Plan de Jérémy face à son pupitre. 

Jérémy
Soyez prudents !

16. ext. replika Banquise / plateau semi aquatique & tour #1

Plan du Skid amarré à la tour verte.
17. int. skid
Plan d’Aélita dans son cockpit. 

Aélita

Dis-moi, Ulrich ! Qu’est-ce que t’as fait à Yumi pour qu’elle soit en colère comme ça ?

Dans son Navskid, Ulrich soupire.

Ulrich

Il semblerait que j’ai refilé la fameuse photo aux Echos de Kadic…

18. int. labo de l’usine – nuit

Mine étonnée de Jérémy face à son pupitre, qui a suivi la conversation.

Jérémy

Normalement, c’est Odd qui fait ce genre de trucs débiles !
19. int. navskid d’Ulrich 

Mine crispée d’Ulrich.
Ulrich

Tu crois pas si bien dire. 
Plan d’Aélita dans son cockpit.
Aélita 

Yumi doit t’en vouloir à mort ! Comment tu comptes faire pour te réconcilier avec elle ?

Ulrich semble décidé.
Ulrich

… Je vais lui dire toute la vérité ! 

20. ext. base sibérie – Soir
Yumi et Odd sont maintenant juste à côté des bâtiments qui composent la base.

Ils s’approchent d’un bâtiment sur lequel Yumi repère une inscription partiellement recouverte de neige.

Yumi

Jérémy ?! J’ai trouvé une info. « Base Union »…

21. int. labo de l’usine – nuit

Face à son pupitre, Jérémy écoute Yumi.

Yumi off

Position : 63° 16' Nord… 143° 15' Est…

Jérémy pianote sur son clavier et fait apparaître une fenêtre qui présente une carte du pôle Nord.

Jérémy

Vous êtes en Sibérie. Dans une base scientifique dont Xana a pris le contrôle !  

Jérémy pianote de nouveau sur son clavier.

1 -  Jérémy

Je vais essayer de trouver le plan des lieux. Vous n’avez qu’à entrer en attendant !

22. int. base sibérie / couloir #1 – Soir
Plan d’un couloir circulaire.

Une porte s’ouvre, laissant s’engouffrer un peu de neige et de vent.

Odd et Yumi entrent dans le bâtiment. 

Yumi referme la porte derrière elle puis elle se retourne vers Odd en soupirant.

Yumi

Pfff… Quand je pense à Ulrich, quel pourri ! Je n’ai jamais été aussi furieuse contre quelqu’un de toute ma vie !

Odd hoche la tête.

Odd

Même le jour où j’ai mis ton devoir de maths dans la chaudière du collège ?

Yumi fusille Odd du regard.

Yumi

Tu veux être aussi sur ma liste noire ou quoi ?

Odd grimace d’un air gêné.

Odd

Rhôôô… allez ! Si tu réfléchis bien, c’est plutôt rigolo cette histoire de photo, non ?

Yumi

Non… c’est méchant et lâche ! Je me demande si Ulrich est vraiment mon ami pour faire des choses pareilles… qu’est-ce que t’en penses ?

Gêné, Odd se racle la gorge.

Odd

Hmm… rien. Concentrons-nous sur la mission ! (à Jérémy) Bon alors, Jérémy ? T’as trouvé les plans ?

23. int. labo de l’usine – nuit

Sur l’écran de Jérémy, une nouvelle fenêtre cartographie apparaît (le plan de la base). Sur le plan, deux points clignotants apparaissent : Odd & Yumi.

Jérémy

Oui… et je vous situe ! Il faut que vous rejoigniez l’escalier au bout du couloir ! Il mène au sous-sol !

24. int. base sibérie / couloir #1 – soir
Yumi et Odd s’éloignent dans le couloir, vers un escalier qui s’enfonce vers le sous-sol de la base.

Odd

C’est parti, Einstein !
25. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy est face à ses écrans quand soudain, il reçoit un « BIP » d’alerte. 

Jérémy pianote sur son clavier : une fenêtre apparaît sur un des écrans. Le symbole d’une tour activée clignote.

Jérémy

Zut… Tour activée !

Jérémy pianote sur son clavier et fait apparaître l’interface de Yumi. 

Jérémy

Yumi ? Contre-attaque de Xana !
26. int. base sibérie / chaîne de montage – soir
Une porte blindée et coulissante s’ouvre sur Yumi et Odd.

Les deux amis arrivent en haut d’un escalier composé de quelques marches qui donne dans une gigantesque salle/chaîne de montage.

Odd fronce les sourcils. 

Odd

Quel genre ?

Jérémy off

J’en sais rien… surprise !

Soudain, un grésillement résonne.

Face à Yumi et Odd, un phénomène électrique se matérialise au-dessus du sol. 

Il s’agit de William (en costume virtuel) qui se réceptionne au sol.
Mine très étonnée de Yumi.

Yumi

… William !?! T’entends ça, Jérémy ? XANA a réussi à le translater !
27. int. labo de l’usine – nuit

Inquiet, Jérémy regarde ses écrans.

Jérémy 

C’est une très mauvaise surprise !
Odd off
Oui… je pense que c’est le bon moment pour désactiver la tour !

Jérémy acquiesce en regardant le plan de la base.
Jérémy

Je m’en occupe ! Vous, vous devez rejoindre la porte qui se trouve de l’autre côté de la salle !
Jérémy pianote sur le clavier et face à lui, l’interface d’Aélita apparaît.

Jérémy

Aélita ? Tour activée à l’Est de votre position !

28. int. skid
Aélita acquiesce.

Aélita

On y va !

Aélita met la main sur son écran tactile.

Aélita

DÉBARQUEMENT !

Aélita disparaît du cockpit.

Ulrich disparaît de son navskid. 

29. ext. Réplika Banquise / skid

Aélita et Ulrich réapparaissent sous le vaisseau virtuel.

L’Overbike et l’Overwing apparaissent à côté des deux Lyokô guerriers.

Ulrich et Aélita les enfourchent d’un bond et démarrent en trombe, filant sur le large pont qui s’éloigne de la tour.

30. int. base sibérie / chaîne de montage – soir
Plan de Yumi qui envoie ses deux éventails vers William.

Ce dernier les dévie avec son épée.

Yumi les rattrape au vol. 

A son tour, Odd, qui a déjà armé son poing, envoie une rafale de flèches laser vers William.

Odd

Flèches laser !

William encaisse les tirs… et, recevant une flèche laser dans le bras, il lâche son épée.

William

Ha !

L’arme tombe par terre.

Ravi de cette opportunité, Yumi fonce vers l’escalier. En haut de celui-ci se trouve la porte qui permet de sortir de la salle (et qu’ils doivent rejoindre).

Yumi

Viens Odd ! Vite !

Odd et Yumi courent vers la porte ouverte.

Retour sur William qui tend une main vers la porte.

Le sigle de Xana palpite dans ses yeux.

La diode du boîtier qui commande l’ouverture de la porte passe du vert au rouge. 

En haut du petit escalier, la porte se referme brutalement… juste devant Yumi et Odd.

Yumi et Odd se retournent.

En bas de l’escalier, William tend la main vers son épée et, par télékinésie, la fait revenir dans sa main. 

Il est de nouveau armé et sourit d’un air machiavélique.

Mine inquiète de Yumi.

Yumi

Jérémy ! William a bloqué la porte ! 

31. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy pianote sur son clavier.

Jérémy

Pas de panique… Je vais vous arranger ça !

Plan des écrans : dans la fenêtre plan-base, une nouvelle fenêtre apparaît. Sur celle-ci, des modèles de serrures défilent à toute vitesse. 

Soudain, l’image se fixe sur un modèle de serrure qui se met à clignoter.

Jérémy pianote de nouveau sur son clavier.

Jérémy

Ok… J’ai plus qu’à cracker le code de la serrure magnétique ! Vous allez tenir le coup ?

Yumi off

On va essayer !

32. int. base sibérie / chaîne de montage – soir
A côté de Yumi, dos à la porte, Odd arme son poing et tire une rafale de flèches laser vers William qui s’avance vers lui en montant les marches de l’escalier.

Odd

Flèches laser !

William abaisse son épée et s’en sert comme d’un bouclier, parant les flèches laser d’Odd. 

Puis il tente de toucher Odd avec son arme.

Mais Odd évite l’arme en bondissant en avant… et se rétablit en bas des marches.

On reste sur William qui lève son épée pour frapper Yumi. 

Au moment où William abaisse son arme, Yumi la bloque avec ses deux éventails refermés et croisés (comme si elle avait deux sabres courts). 

Yumi résiste du mieux qu’elle peut.
Yumi

HAaaaa…

Odd off

Flèches laser !

Soudain percuté dans le dos, William cesse son assaut et s’écroule, partiellement dépixellisé. 

William

Rhâââ…

En tombant, il révèle Odd qui, debout derrière lui, vient de lui tirer dessus et monte l’escalier.
A cet instant, sur le boîtier de la porte magnétique, la diode passe du rouge au vert dans un claquement sec. 

Jérémy off

… Et voilà !

La porte s’ouvre, libérant le passage pour les deux amis.

Odd

Bien joué, Einstein ! 

Laissant William à genoux (en train de se repixelliser), Yumi et Odd se ruent vers la porte ouverte pour sortir.

33. int. base sibérie / couloir #2 - soir
Odd et Yumi arrivent un nouveau couloir (couloir #2).

Une fois sorti, Odd se retourne vers le boîtier de commande de la porte magnétique et tend son poing vers lui.

Odd

Flèche laser !

Une flèche laser vient percuter le boîtier qui explose. 

La porte qui sépare le couloir de la salle précédente se referme, bloquant provisoirement William dans la salle où se trouve la chaîne de montage.

Plan de Yumi.

Yumi

Jérémy ? C’est par où maintenant ?

34. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy fait défiler le plan dans la fenêtre cartographie.

Jérémy

Second couloir sur votre gauche !

Jérémy pianote sur son clavier et parle dans son micro oreillette.

Jérémy

Ulrich et Aélita ? Vous en êtes où ?

35. EXT. Réplika Banquise / plateau icebergs & tour #2 activée

Aélita et Ulrich foncent sur un sentier glacé.

Aélita

La tour activée est en vue !

En effet, face à eux au bout du sentier, s’étend un plateau surmonté de deux icebergs reliés par une petite passerelle de glace. 

Le sommet d’un des icebergs forme un plateau où se dresse la tour activée. 

Ulrich et Aélita arrivent presque au bout du sentier quand soudain, un Mégatank surgit entre les deux icebergs. 

Il s’ouvre et fait feu immédiatement avec son Laser. 

Le rayon sphérique se déploie à toute vitesse vers Aélita et Ulrich. 

Pour éviter le tir laser, Ulrich monte debout sur la selle de son Overbike et, prenant une impulsion avec ses jambes, virevolte en l’air… 

Le tir laser touche son véhicule : l’Overbike disparaît.

Quant à Ulrich, il virevolte en l’air… et se réceptionne derrière Aélita, sur l’Overwing.

Ulrich sourit.

Ulrich

Ça c’est de la coordination !

Concentrée, Aélita fait piquer l’Overwing pour se diriger vers l’iceberg où se trouve la tour activée.

Mais alors que le véhicule s’approche, deux Tarentules apparaissent de part et d’autre de la tour.
Elles tirent vers l’Overwing. 

Aélita zigzague entre les rafales… mais finalement, l’Overwing est touché par un tir laser.

L’Overwing disparaît. 

Ulrich et Aélita tombent vers le sol… 

Ulrich & Aélita

Ahhhhhh…

Mais finalement, ils se réceptionnent souplement sur le second iceberg (celui où il n’y a pas la tour activée).
Depuis le sommet de l’autre iceberg, les deux Tarentules continuent de les mitrailler.
Ulrich et Aélita roulent boule pour éviter les tirs.

Finalement, ils rejoignent le rebord qui entoure le sommet de l’iceberg et qui, tel un paravent, les protègent des tirs des Tarentules.
36. int. base sibérie / couloir #2 – soir
La porte qui sépare la salle de la chaîne de montage du couloir #2 vibre, encaissant plusieurs impacts successifs.

Soudain, elle cède et s’ouvre à la volée sur… William qui s’élance rapidement dans le couloir, son épée à la main.

37. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy regarde ses écrans. Sur le plan de la base, le symbole de William est en train de rejoindre ceux de Yumi et Odd. 

Jérémy

Odd et Yumi ?! William est sur vos traces ! Planquez-vous quelque part en attendant qu’Aélita désactive la tour !

38. int. base sibérie / labo organes – soir
Une porte s’ouvre sur Odd et Yumi qui entrent. 

La porte se referme derrière eux. 

Les deux amis observent la salle où ils viennent de pénétrer : il s’agit d’un labo avec des postes de commande et des caissons transparents remplis d’un liquide étrange.

Yumi s’approche d’un des caissons. Elle fronce les sourcils.

Yumi 

Qu’est-ce que c’est que ce truc ?

Odd regarde à l’intérieur d’un des caissons transparents.

Odd

On dirait de la soupe…

Et soudain, en y regardant de plus près, Odd distingue une cervelle (relié à des tubes et tuyaux) à l’intérieur du liquide. (A voir en fonction de l’armée créée par Xana). Il grimace.

Odd

Avec une cervelle dedans… beurk !

Mine de Yumi qui regarde elle les caissons avec suspicion.

39. int. labo de l’usine – nuit
Jérémy fait apparaître l’interface d’Ulrich.

Jérémy

Ulrich ?! Odd et Yumi ont William aux trousses ! J’espère qu’Aélita est déjà dans la tour !

40. EXT. Réplika Banquise / plateau icebergs & tour #2 activée

Aélita et Ulrich sont toujours retranchés derrière les rebords de l’iceberg pour éviter les tirs des Tarentules qui les mitraillent.

Ulrich (à Jérémy)

Presque !… (à Aélita) Il va falloir passer en force !

Aélita grimace.

Aélita

T’as pas une autre idée ?

Ulrich

Non.

Aélita soupire.

Aélita

Tu crois que ça va marcher ?

Ulrich

Non. 

Aélita lui sourit.

Ulrich lui rend son sourire… et d’un bond, passe par-dessus le rebord de l’iceberg.

Il se rétablit sur la passerelle qui sépare les deux montagnes de glace.

Ulrich

Supersprint !
Courant à toute vitesse sur la passerelle (vers la tour activée, donc), Ulrich contre les tirs laser des deux Tarentules avec son sabre.

Arrivé au bout de la passerelle, il lance son sabre.

Virevoltant, celui-ci atteint une Tarentule, qui disparaît en rugissant.

Ulrich récupère son sabre au vol… mais la seconde Tarentule s’approche de lui et va lui tirer dessus.

Heureusement, un champ de force percute le sigle de Xana du monstre.

La seconde Tarentule disparaît.

Ulrich se tourne vers Aélita qui se tient sur la passerelle : c’est elle qui vient de lancer le champ de force. 

Ulrich lui sourit.

Ulrich

Bien joué, princesse ! Maintenant, fonce !

Aélita s’élance sur la passerelle de glace pour rejoindre la tour activée.

41. int. base sibérie / salle labo organes – soir
Odd et Yumi regardent toujours les caissons remplis de liquide.

Soudain, on quitte les deux Lyokô guerriers pour recadrer la porte du labo, doté d’un hublot.

Soudain, la tête de William apparaît dans l’encadrement du hublot, menaçante.

La porte s’ouvre brusquement sur lui, brandissant son épée.

Odd et Yumi se retournent vers lui, affolés.

Yumi

Jérémy ! William est là !

42. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy regarde une fenêtre sur les écrans de son pupitre. On y voit le symbole d’Aélita pénétrant dans la tour activée.

Jérémy

Pas de souci… Aélita est dans la tour activée ! 

43. int. tour #2 activée

Aélita arrive sur la plate-forme supérieure. 

Elle s’avance au centre, faisant apparaître l’interface flottante. 

Elle va taper le « Code : Lyokô » quand soudain, elle retient son geste.

Aélita (réfléchissant)

Heu… Jérémy ?!

44. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy fronce les sourcils en portant la main à son micro oreillette.

Jérémy off

Un problème ?

45. int. tour #2 activée

Aélita regarde l’interface.

Aélita

Non… une idée !… Cette tour gère la Translation de William ! Donc l’interface contient forcément les protocoles et programmes dont se sert Xana pour le contrôler !
46. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy fronce les sourcils.

Jérémy

… Et alors ?

Aélita Off

En piratant ces données, on pourrait peut-être découvrir le moyen de libérer William !

Le visage de Jérémy s’éclaire.

Jérémy

Mais oui ! Aélita, t’es géniale ! 

47. int. tour #2 activée

Aélita pianote sur l’interface, faisant apparaître des listes continues de données variées.

Aélita

… Je te transfère les programmes !

48. int. base sibérie / salle labo organes – soir
Plan de William qui abat son épée à toute vitesse.

William

Rhâââ…

Face à lui, Yumi évite le coup en plongeant sur le côté. 

Plan d’Odd qui arme son poing pour mettre William en joue.
Odd

Houhou ! William !?
William se retourne vers lui. 
Grognant, il balance son épée vers Odd pour le toucher.

Odd fait un bond félin en arrière pour éviter l’arme de son adversaire.

Retour sur Yumi qui lance un éventail vers William.

L’éventail touche William à la jambe.
William

Ha…

Tandis que William touche sa jambe endolorie, Odd tend son poing vers lui pour tirer.
Odd

Flèches laser !

… mais aucune flèche laser ne sort de son gant.

Odd regarde son poing.

Odd (affolé)

rhâââ… Plus de munitions ! 

William se redresse et lui donne un coup de pied. 

Odd est propulsé en arrière et retombe lourdement sur le sol.

Retour sur Yumi, un peu paniquée.
Yumi

Jérémy ?! C’est pas vraiment un pique-nique, ici ! Elle est désactivée, cette tour, oui ou non ?
Jérémy

Heu… Oui ! Bientôt ! Désolé ! 

49. int. tour #2 activée

Face à l’interface, Aélita continue à transférer des données à Jérémy.

50. int. labo de l’usine – nuit

Dans une fenêtre avec une barre de progression, les données défilent sous les yeux de Jérémy qui les observent attentivement.

Soudain, il porte la main à son micro oreillette.

Jérémy

C’est bon Aélita ! J’ai ce qu’il faut ! Tu peux lancer le code « Lyokô » !

51. int. tour #2 activée

Aélita tend la main sur l’interface flottante puis tape le code : Lyokô.
52. EXT. Réplika Banquise / plateau icebergs & tour #2 activée/desactivée

Ulrich se tient au pied de la tour : devant lui, elle se désactive (le halo passe du rouge au blanc).

53. int. base sibérie / salle labo organes – soir
Plan de Yumi qui recule, effrayée, et qui heurte la paroi de la pièce.

Avançant vers elle, menaçant, William qui lève son épée pour la frapper.

Yumi lève un bras pour se protéger.

Yumi

Noooon !

William va la toucher mais soudain… il disparaît, détranslaté.

Yumi baisse son bras et soupire, soulagée.
Yumi

Pfff…
54. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy soupire également, soulagé.
Jérémy

Pfff…
Jérémy pianote sur son clavier et regarde la fenêtre cartographique (le plan de la base en Sibérie).

Jérémy

Odd et Yumi ?! Reprenez le couloir ! La salle du Supercalculateur n’est plus très loin !
55. EXT. Réplika Banquise / plateau icebergs & tour #2 désactivée

Aélita ressort de la tour et rejoint Ulrich.

Aélita

Rondement mené !

Ulrich acquiesce.

Ulrich

Maintenant, on peut rentrer dormir !

56. int. labo de l’usine – nuit
Jérémy regarde son l’écran central. Une fenêtre Radar Banquise s’ouvre, sur laquelle on voit un point rouge progresser.

Mine ennuyée de Jérémy.

Jérémy

Pas encore ! William est de retour… et se dirige vers le Skid !

57. ext. replika Banquise / plateau semi aquatique & tour #1

William s’engage sur le pont large et se dirige vers la tour à laquelle le Skid est amarré.

Jérémy off

Il peut encore faire échouer la mission en lançant le code « Xana » dans la tour !
58. EXT. Réplika Banquise / plateau icebergs & tour #2 desactivée
Plan d’Ulrich qui soupire, agacé.

Ulrich

Pour pourrir l’ambiance, on peut toujours compter sur lui !

Plan d’Aélita.

Aélita

Côté véhicule, t’aurais pas quelque chose pour nous ?

59. int. labo de l’usine – nuit

Jérémy pianote sur son clavier.

Une fenêtre apparaît avec l’Overboard d’Odd.

Jérémy

Odd aime pas prêter son matériel… mais bon, voilà l’Overboard !

60. EXT. Réplika Banquise / plateau icebergs & tour #2 desactivée

Mine malicieuse d’Ulrich.

Ulrich (malicieux)

Je vais en prendre bien soin… compte sur moi !

Ulrich saute sur l’Overboard, vite rejoint par Aélita.

Les deux Lyokô guerriers décollent et s’éloignent rapidement du plateau sur l’Overboard.

61. int. base sibérie / couloir de la salle du Supercalculateur – SoIR
Odd et Yumi longent un couloir en courant. 

Alors qu’ils passent devant une porte, la voix de Jérémy résonne.

Jérémy off

STOOOP ! C’est là ! A droite !

Odd et Yumi se figent et se tournent vers une porte blindée située sur leur droite.

Il y a un boîtier, mais la diode est ROUGE. La porte est donc fermée.

Odd

C’est fermé, Jérémy !

Jérémy off

Ok… Je vais pirater la serrure ! Attendez quelques secondes !

Yumi et Odd croisent les bras en attendant.

Yumi a le visage fermé. Un temps… et elle se tourne vers Odd.

Yumi

Franchement, toi qui connais bien Ulrich… pourquoi il a fait ça ?

Odd lève les yeux au ciel.

Odd

Pfff… t’es encore bloqué sur cette histoire de photo ? 

Yumi (têtue)

Oui ! Je veux comprendre !!!

Odd soupire, las de discuter de ça.

Odd

J’en sais rien, moi ! Peut-être que… que… (cherchant) qu’il veut que tu t’intéresses à lui ? 

Mine abasourdie de Yumi.

Yumi

En me ridiculisant ?

Odd hausse les épaules.

Odd (machinalement)

Il est pas très malin, parfois ! Comme en plus, l’amour, ça rend idiot !

Yumi reste figée, déboussolée par ce qu’Odd vient de dire.

Yumi

Qu’est-ce que tu viens de dire ?

Odd se rend compte qu’il a trop parlé… il répète d’une petite voix gênée.

Odd

Il est pas très malin, parfois.

Yumi s’énerve.

Yumi

Oui… et après ?!

Mais soudain, sur le boîtier mural, la diode passe du ROUGE au VERT. La porte s’ouvre.

Jérémy off

C’est ouvert ! Foncez !

Odd pénètre dans la salle. 

Odd (souriant, innocent)
Allez ! Pas le temps de papoter, Yumi… on y va !

Yumi le suit en fronçant les sourcils.

62. ext. replika Banquise / plateau semi aquatique & tour #1

William est maintenant tout proche de la Tour à laquelle le Skid est amarré.

Il va pour pénétrer à l’intérieur quand soudain…

Aélita off

Champ de force !

… un champ de force venant du ciel le percute de plein fouet.

William

Rhââââ…

William se redresse et lève la tête. 

Il avise Aélita qui saute de l’Overboard et plane avec ses ailes.

Quant à Ulrich, il saute également de l’Overboard et se rétablit juste devant William, lui barrant ainsi le chemin.

En arrière plan, on voit l’Overboard qui poursuit sa route et percute l’intérieur de l’iceberg creux. Il explose.

Plan serré d’Ulrich qui sourit.

Ulrich (pour lui-même, ironique)

Oh zut… le précieux Overboard d’Odd !
William fait apparaître son épée et la lève pour frapper Ulrich.

Mais ce dernier dégaine ses sabres et bloque l’arme de son ennemi.

De son côté, sur l’Overboard, Aélita fait apparaître un champ de force dans une de ses mains et le lance sur William qui encaisse en poussant un nouveau râle.

William

Rhââââ…

63. int. labo de l’usine – NUIT

La fenêtre d’interface d’Odd s’ouvre face à Jérémy.

Odd

Jérémy ? Qu’est-ce qu’on fait avec le Supercalculateur ?… 

64. int. base de sibérie / salle du Supercalculateur - soir
Yumi et Odd se tiennent face au cerveau du Supercalculateur (une grosse coupole d’où partent quantité de tuyaux qui rejoignent le plafond). 

Odd

On fait tout péter ou on la joue en finesse ?

Jérémy off

Je préfère toujours la finesse, c’est plus sûr. Décrivez-moi l’engin !

Yumi hoche la tête en regardant le cerveau central du Supercalculateur.

Yumi

Ben… y’a des câbles. Et puis des tas de bidules électroniques !

Jérémy off

Avec ça, je suis bien avancé ! Va falloir être plus précis !

65. ext. replika Banquise (plateau semi aquatique & tour #1)

Ulrich se fend pour donner un coup de sabre à William, debout face à lui.

Mais William évite le coup en disparaissant, se métamorphosant soudain en fumée noire (Supersmoke).

Progressant rapidement sur le sol, la fumée passe entre les jambes d’Ulrich et se recompose (en William, donc) derrière le Lyokô guerrier.

William va abattre son épée sur Ulrich quand ce dernier, très vif, se retourne en pivotant sur lui-même et pourfend dans le même temps William au niveau de la taille.

Cette fois, Ulrich a été le plus rapide.

William disparaît, dévirtualisé.
William
Aaaah !
Ulrich se tourne vers Aélita et lui sourit.

Aélita

C’est bon, Jérémy ! Plus de danger côté William !

66. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy regarde ses écrans en souriant.

Jérémy

Parfait ! Tout marche comme sur des roulettes !

Jérémy pianote sur son clavier et fait apparaître une interface symbolisant le supercalculateur avec des sous-fenêtres de calculs en cours.
Jérémy

Yumi, Odd ? Je pense que ce Supercalculateur est basé sur un appareil russe de type M13 ! 

Odd off

DA !… Si tu le dis !

Jérémy pianote sur son clavier et lance une recherche.

Jérémy

Dans quelques petites minutes, je vous dirai comment le détruire…

Mais soudain, un BIP d’alerte résonne.

Jérémy fronce les sourcils.

Il pianote sur son clavier et fait apparaître une fenêtre.

Jérémy (soucieux)

Allons bon… 

Plan de la fenêtre « Réseau Mondial ». Le plan du Réseau se couvre progressivement de petits points rouges lumineux.

Mine étonnée de Jérémy.

67. ext. replika Banquise / plateau semi aquatique & tour #1

Ulrich et Aélita sont devant la tour où le Skid est toujours amarré.

Aélita

Jérémy ? Qu’est-ce qui se passe ?…

Jérémy off

Xana est en train d’utiliser l’énergie de tous ses Réplikas ! 

68. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy regarde un de ses écrans : le schéma symbolisant le Réseau est maintenant totalement recouvert de points lumineux rouges.

Jérémy (pris de panique)

… Et autant vous dire qu’il y en a un sacré paquet !

Aélita off

Pourquoi il fait ça ?

Jérémy scrute fébrilement ses écrans tout en pianotant sur son clavier.

Jérémy

J’en sais rien.

69. ext. replika Banquise / plateau semi aquatique & tour #1

Ulrich et Aélita sont toujours devant la tour quand soudain, le sol se met à trembler à intervalles réguliers sous leurs pieds. 

BOUM… BOUM… BOUM…

Intrigués, les deux Lyokô guerriers se regardent.

Le sol tremble de plus en plus, visiblement martelé par quelque chose d’énorme (qui se rapproche mais encore invisible). 

BOUM… BOUM… BOUM…

Soudain, une ombre recouvre les deux amis.

Surpris, Ulrich et Aélita lèvent les yeux et se retournent.

Ils découvrent, au-dessus d’eux, haut comme une montagne, dépassant largement au-dessus du cratère où le Skid est amarré…

… un monstre gigantesque (le Kolosse).

Ulrich (impressionné)

Holàlà… Jérémy !? 

70. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy regarde un écran : un point lumineux symbolisant un monstre de Xana vient de s’afficher.

Jérémy

Ulrich ?! Je capte quelque chose sur mon écran ! Qu’est-ce que c’est ? 

Pas de réponse. Jérémy insiste.

Jérémy (inquiet)

Ulrich ?! Aélita ?

71. ext. replika Banquise / plateau semi aquatique & tour #1

Le monstre abat son bras-lame sur Aélita et Ulrich.

Les deux Lyokô guerriers tentent de fuir en courant…

Aélita (hurlant)

Haaaa…

… mais le bras du monstre est si massif qu’il s’abat sur une très large zone, dont celle où se trouvent les deux amis.

Ecrasés sous le membre du monstre, Ulrich et Aélita sont dévirtualisés sur-le-champ.

72. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy regarde ses écrans : les cartes de rematérialisation d’Ulrich et Aélita s’affichent. 

73. int. labo de l’usine / salle des scanners – nuit

Deux caissons s’ouvrent : Aélita et Ulrich en sortent, un peu épuisés.

Aélita

Jérémy ? Xana a créé un nouveau monstre !

74. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy écoute la suite.

Aélita off (paniquée)

Il est gigantesque ! Il peut sans doute anéantir le Skid en une fraction de seconde !

Puis Jérémy fronce les sourcils et pianote sur son clavier. Il fait apparaître l’interface de Yumi.

Jérémy

Yumi ? 

75. int. base de sibérie / salle du Supercalculateur - SOIR
Yumi et Odd attendent toujours devant le cerveau du Supercalculateur.

Odd

T’as les infos ?… C’est pas qu’on s’ennuie mais bon…

Jérémy off (fébrile)

Je vais vous détranslater !

Mine étonnée de Yumi.

Yumi

Hein !? On est tout près du but !

Jérémy off
Pas le choix !

76. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy pianote sur son clavier comme un fou.
Jérémy

Vous risquez d’être virtualisés à jamais ! 

77. ext. replika Banquise (plateau semi aquatique & tour #1)

Le monstre se tient au-dessus du Skid.

D’un geste assez lent, il abat de nouveau son énorme bras… cette fois vers le vaisseau virtuel.

Jérémy off

Détranslation Yumi ! Détranslation Odd !

78. int. skid
Odd apparaît dans son Navskid. 

Dans son navskid, Yumi apparaît à son tour.

Elle ouvre les yeux et regarde au-dessus d’elle, un peu groggy.

PDV de Yumi : le bras du monstre est en train de s’abattre vers le Skid.

Retour sur Yumi, paniquée.

Yumi (soudain paniqué)

Jérémy… y’a urgence ! Tire-nous de là ! 
79. int. labo de l’usine – NUIT

Jérémy pianote toujours sur son clavier comme un fou.
80. ext. replika Banquise / plateau semi aquatique & tour #1

Le Skid se désengage et s’éloigne à toute vitesse de la tour.

Le vaisseau virtuel évite de justesse le bras-lame du monstre qui s’abattait sur lui. 

Le membre du monstre percute donc finalement le sol du Réplika… faisant trembler tout le plateau sous le choc.

81. int. labo de l’usine – jour

Jérémy soupire en enlevant son micro oreillette.

A ses côtés, Ulrich et Aélita regardent également les écrans.

Aélita

Sympa ce nouveau monstre !

Ulrich

Ouais ! Je suis sûr qu’Odd va lui trouver un nom au poil !

Mine éprouvée de Jérémy.

oOo

82. int. labo – nuit

Plan d’Odd, très inspiré.

Odd

… Le Kolosse, avec un « K » comme dans costaud !
Face à lui se tiennent Jérémy, Odd, Ulrich, Aélita et Yumi. 

Ulrich acquiesce.

Ulrich

Hmm, ça résume bien la bestiole !

Yumi soupire, visiblement déprimée.
Yumi

On va jamais s’en sortir ! Dès qu’on mettra les pieds sur un Réplika, il sera là pour nous dévirtualiser sans nous laisser le temps de dire « ouf » !

Jérémy soupire, un peu désespéré.

Jérémy

De toute façon, on doit changer de tactique ! Maintenant, on le sait : Xana contrôle des centaines de Supercalculateurs à travers le monde ! On n’arrivera jamais à tous les détruire…

Aélita

Qu’est-ce que tu proposes ?

Mine décidée de Jérémy.

Jérémy

J’en sais encore rien… mais je vais y travailler ! 

Odd bâille à s’en décrocher la mâchoire, étirant ses bras.

Odd

Bien dit ! Allez, maintenant, tous au lit… Demain, j’ai un contrôle de maths à rater, moi !

83. EXT. PONT DE L’USINE – NUIT

Plan du pont menant à l’usine.

Jérémy et Aélita (en tête), Odd et Ulrich (venant ensuite) et Yumi (la dernière), s’éloignent de l’usine. 
On recadre Ulrich et Odd. 
A voix basse, Ulrich menace Odd.

Ulrich

Je te préviens, si tu ne dis pas la vérité à Yumi pour cette histoire de photo, moi je vais le faire !

Odd

Désolé… je ne peux pas. Je suis trop lâche !… 

En colère, Ulrich s’arrête et prend Odd par le col (pendant ce temps, Jérémy et Aélita s’éloignent pour rentrer au Collège Kadic).

Ulrich

Tu sais ce que je leur fais, aux lâches ?

Odd

Ok… ok ! Laisse-moi au moins le temps d’y réfléchir !

Ulrich lâche le col d’Odd.

Ulrich

Combien ?

Sourire malicieux d’Odd.

Odd

Une centaine d’années ?!

Ulrich fronce les sourcils… mais soudain, Yumi l’appelle.

Yumi off

Ulrich ?! Je peux te parler ?

Ulrich se retourne et se retrouve face à Yumi. 

Ulrich (gêné)

Heu… 

Odd en profite pour s’éclipser discrètement.

Odd

Heu… moi je vais me coucher ! Salut !

Ulrich suit Odd des yeux, mécontent… puis se retourne de nouveau Yumi.

Celle-ci le regarde avec intensité et lui parle tendrement. 

Yumi

J’ai discuté avec Odd au sujet de la photo… Et je crois que j’ai compris pourquoi tu as fait ça !

Ulrich lève un index.

Ulrich

Oui… Justement, faut que tu saches que…

Yumi lui fait signe de se taire.

Yumi

Non, non !… Laisse-moi parler !

Ulrich se tait. Yumi reprend.

Yumi

Tu voulais attirer mon attention, c’est ça hein ?!… T’avais envie qu’on se prenne la tête… et que, du coup, je recommence à penser à toi nuit et jour !

Mine perturbée d’Ulrich.

Ulrich

Hein ?!…
Yumi sourit à Ulrich.

Yumi

Tu sais… t’as pas besoin de faire ça !

Yumi lui fait un baiser sur la joue et lui sourit gentiment.

Yumi

La prochaine fois, parle-moi avant de faire un truc idiot ! Allez… bonne nuit !

Ulrich reste figé, totalement abasourdi pour ce retournement de situation. Puis il tourne la tête vers Yumi qui s’éloigne déjà.
Ulrich (complètement chamboulé)

Heu… bonne nuit.

84. ext. maison de Yumi – nuit

Yumi est en train de marcher dans la rue et rejoint sa maison quand soudain, son téléphone portable sonne.

Surprise, elle décroche.

Yumi (surprise)
Odd ? Qu’est-ce qui se passe ?

85. ext. parc / passage secret – nuit

A côté de la trappe d’entrée du passage secret, Odd va et vient, son téléphone portable rivé à l’oreille, l’air très sérieux.

Odd

Ben… voilà. J’en ai assez d’être un gros lâche alors faut que je te le dise : le coup de la photo, c’est moi ! 

Yumi off

Quoi ?

86. ext. maison de Yumi – nuit

Yumi a son téléphone portable à l’oreille, l’air très étonné.

Odd off

Ulrich s’est dénoncé à ma place pour me couvrir… mais il est innocent ! Tu nous en veux pas, hein ? Allez, maintenant on oublie tout ça et on repart à zéro !

Mine dégoûtée de Yumi qui raccroche avec rage.

Yumi (pour elle-même)

Bande de bouffons !

87. ext. parc / passage secret – nuit

Odd continue à parler à Yumi dans son téléphone portable.

Odd (au téléphone)
Yumi ? T’es là ? Houhou ?

Soudain, la trappe du passage secret s’ouvre sur la tête d’Ulrich.

Un peu surpris, il regarde Odd qui se tient devant lui.

Ulrich (surpris)
Odd ?! Un problème ?

Odd raccroche son téléphone portable en se raclant la gorge, l’air faussement détendu.

Odd

Non… et toi ?

Ulrich sort du passage secret et referme la trappe derrière lui. Il regarde Odd d’un air détendu et satisfait.

Ulrich

Non… tout va très bien.
88. ext. college kadic – jour

Le jour s’est levé sur le collège.

89. ext. cour des refectoires – jour

Plan de Milly et Tamiya qui distribuent « Les Echos de Kadic ». 

Milly (à haute voix)

Aujourd’hui dans les Echos de Kadic : toutes les antisèches pour réussir votre visite médicale ! La recette illustrée : les crêpes aux rillettes ! Et une photo exclusive d’Odd Della Robbia et Ulrich Stern !

Les deux fillettes passent devant Jérémy, Yumi et Aélita qui sont assis sur un banc (Jérémy et Aélita sont assis ; Yumi se tient derrière eux, accoudée au dossier du banc).

Ils regardent tous les trois la page centrale du journal que Jérémy tient ouvert devant eux. On ne voit pas la photo.
Jérémy

C’est une photo truquée ou quoi ?

Yumi sourit, fière d’elle.

Yumi

Même pas ! Ils sortaient de la douche… Ils ne m’ont pas vue venir !

Soudain, devant eux passe Odd qui court à perdre haleine. Il est talonné par Ulrich, hors de lui.

Odd

Tu m’avais dit de tout avouer !
Ulrich

… Je vais te tuer !

FIN
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