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ext. batiment des chambres - jour

Plan général du bâtiment des chambres des garçons. 

1. int. couloir des chambres des garçons – jour

Ulrich sa trousse de toilette sous le bras et une serviette jetée sur l’épaule, avance, tout joyeux. Il ouvre la porte de sa chambre et reste figé.

1 -  Ulrich

Oho…

2. int. chambre d’Ulrich & Odd - jour

Odd est dissimulé par la porte ouverte de son armoire et jette derrière lui, tous les vêtements qu’il trouve à l’intérieur.

2 -  Odd

Vite ! Vite ! Vite !

Ulrich referme la porte derrière lui et lève un sourcil.

3 -  Ulrich

Si t’as décidé de ranger la chambre, c’est pas vraiment la bonne technique !

Odd se recule en slip avec dans sa main le pantalon qu’il cherchait ; il bascule sur le lit d’Ulrich et tente d’enfiler le vêtement frénétiquement. 

4 -  Odd

C’est pas ça ! Je veux pas être en retard au petit déj !

Ulrich s’assoit sur le lit d’en face, amusé. 

5 -  Ulrich

Tu veux choper tous les croissants ?

6 -  Odd

Oui… mais je veux surtout choper Azra !

Odd se relève d’un bond, pantalon enfilé.

7 -  Odd

Aah… Où sont mes chaussures ?

Ulrich esquisse un sourire en coin et désigne nonchalamment la paire posée sous le bureau. Odd se précipite.

8 -  Ulrich

Tu m’as l’air un peu nerveux… T’es sûr que tu veux la draguer aujourd’hui ?

Odd, assis sur la chaise, met ses chaussures.

9 -  Odd

Oui. Hier, elle m’a emprunté mon taille-crayon !

Mine interloquée d’Ulrich qui hausse un sourcil.

10 -  Ulrich (interloqué)

Et… ?

11 -  Odd

Ça veut dire qu’elle craque pour moi, c’est sûr !

Odd repose son second pied par terre, se relève, prend son sac posé sur le bureau d’Ulrich et le balance sur une de ses épaules ; le sac, dans le mouvement, heurte un miroir posé sur le bureau d’Ulrich. Le miroir bascule et, percutant le sol, se brise.

Tronche d’Odd vers le miroir puis vers Ulrich.

12 -  Odd

Euh... Désolé.

13 -  Ulrich (stoïque)

Non, c’est moi. T’es bon pour 7 ans de malheur !

D’abord interloqué, Odd esquisse un grand sourire.

14 -  Odd

Quoi ?!… T’es superstitieux ?

15 -  Ulrich

Ben oui… pas toi ?

Odd se dirige vers la porte pour sortir.

16 -  Odd

Tu veux rire ?! Trèfles à 4 feuilles, fers à cheval et autres pattes de lapin, c’est bon pour les mémés… 

Odd saisit la poignée, hume l’air puis se retourne vers son ami.

17 -  Odd

Au contraire, cette journée sent le bonheur à plein nez !

Sur ce, Odd ouvre la porte et tombe nez à nez avec Jim, bras croisés et hors de lui. 

18 -  Jim

Della Robbia ?!? Ça t’amuse de fourrer mes chaussures de sport avec du fromage de chèvre ? Ça empeste les 8 heures de colle !

Odd recule d’un pas en protestant.

19 -  Odd (innocent)

C’est pas moi, Monsieur ! 

Mine intriguée de Jim.

20 -  Jim

Ha bon ? C’est qui ?

21 -  Odd

Euh, j’aime pas cafter… mais c’est sûrement un coup d’Hervé et Nicolas ! 

22 -  Jim

C’est noté. Et tu me feras quand même 4 heures de colle pour avoir dénoncé tes petits camarades !

Jim s’éloigne à grands pas dans le couloir.

Odd reste figé par la surprise.

23 -  Odd

T’y crois pas !

Ulrich soupire, goguenard.

24 -  Ulrich

Je t’avais prévenu : 7 ans de malheur !

Odd s’énerve en tournant son regard vers Ulrich.

25 -  Odd

Ça n’existe pas, la chance !

3. int. refectoires – jour

Raccord direct sur Rosa Petit jean qui esquisse un sourire désolé.

26 -  Rosa

Manque de bol, mon pauvre Odd…

Face à elle, (son plateau sur le rail du self) Odd a le visage défait.

27 -  Odd

Plus un seul croissant ? Mais qu’est-ce que je vais manger !?

Rosa, souriante, lui présente une biscotte.

28 -  Rosa

Des biscottes.

Odd soupire.

29 -  Odd (las)

Délire… Donnez-moi au moins une double ration de chocolat chaud !

Rosa soupire, l’air désolé.

30 -  Rosa

Hélas, la machine vient de tomber en panne… C’est fou à propos, c’est la première fois que ça arrive !

Tronche d’Odd. 
cut

Un plateau avec thé et biscottes se pose. C’est celui d’Odd qui a rejoint la table à laquelle Ulrich, Jérémy, Aélita et Yumi sont déjà attablés. Yumi regarde le plateau d’Odd.

31 -  Yumi

Thé plus biscottes !? T’es malade ?

Odd, qui s’est assis, prend une biscotte et la regarde, accablé.

32 -  Odd

Là non… mais après avoir mangé ça, sûrement...

Jérémy prend la parole.

33 -  Jérémy In / Off (bas)

Bon, programme de la journée : vous devez retourner dans la base du désert pour détruire le Supercalculateur de Xana ! Ça devrait pas être trop compliqué… enfin si Xana ne nous concocte pas un coup en douce !

Odd écoute en grignotant mollement sa biscotte et soudain remarque Azra Ürgup, qui passe à côté de la table, un plateau en main. Odd se lève d’un bond. 

34 -  Odd (charmeur)

Azra !

Azra s’arrête et se retourne vers lui.

Odd lui sourit.

35 -  Odd

Tu viens manger avec moi ?

Azra le regarde, méfiante.

36 -  Azra

Tu vas encore me montrer comment boire du chocolat chaud par le nez ?!…

37 -  Odd

Meuh non ! En plus, j’en ai pas eu ce matin. Non, en fait… heu… j’aimerais apprendre le Turc ! Tu pourrais me donner des cours ?

Etonnée, Azra sourit.

38 -  Azra (étonnée)

Vraiment ?! (Réfléchissant) Ben… heu… faut en discuter ! 

Odd lui fait signe de s’installer en bout de table, à côté de lui.

39 -  Odd (désignant la place)

Discutons !

Au même moment, Hervé et Nicolas déboulent dans la travée perpendiculaire.

40 -  Hervé Off / in 

Odd ! Pourquoi tu nous as dénoncés à Jim !?!

Odd regarde les deux compères.

41 -  Nicolas

Surtout que c’était ton idée de mettre du fromage dans ses baskets ! (Songeur) D’ailleurs, c’était marrant...

Hervé fusille Nicolas du coin de l’œil, puis se tourne à nouveau vers Odd.

42 -  Hervé

C’était pas sympa… Un jour ou l’autre, tu nous le paieras, espèce de traître !

Hervé et Nicolas tournent les talons ; Odd les regarde s’éloigner, incapable de réagir. Finalement, Azra brise le silence.

43 -  Azra (definitive)

Hervé a raison ! (En turc) Budala !

(Prononcer Boudahla)
Puis la jeune fille s’éloigne elle aussi. Odd se rassoit, abasourdi.
Jérémy et les autres Lyokô guerriers ont suivi la scène des yeux.

44 -  Odd (hébéte, parlant bas)

Bout dala ?

45 -  Jérémy

Imbécile, ça veut dire « idiot » ! (Souriant) Tu viens d’avoir ton premier cours de Turc !

Mine accablée d’Odd devant son bol de thé.

4. ext. Réplika Désert / forêt de galet / tour verte

Plan du Skid amarré à une tour située sur une plateforme. Devant la tour, on remarque de multiples galets plantés dans le sol aléatoirement.

Le halo de la tour est vert (elle est activée au profit de Jérémy).

On s’approche du Skid… et du Navskid de Yumi.

Yumi est dans son Navskid.

46 -  Yumi

Au Japon, on utilise le moins possible le chiffre « 4 » car ça signifie aussi le mot « mort »…

Bien calée dans son fauteuil, Aélita enchaîne, docte.

47 -  Aélita

Et vous savez que le mot « lapin » porte malheur sur un bateau !? Tout comme renverser du sel sur une table !

Dans son vaisseau, Odd lève les yeux au ciel.

48 -  Odd

Et moi, je vous apprends qu’à force de gonfler un Della Robbia avec des histoires de superstition, on risque de mourir de rire sous une avalanche de blagues !

Ulrich sourit, amusé. 

49 -  Ulrich

Tu fais le malin, Odd… Mais je suis sûr qu’à la fin de la journée, tu changeras de rue en voyant un chat noir !
5. int. labo de l’usine – jour

Jérémy est assis au pupitre. Sur la baie centrale du labo, l’Holoweb s’anime en suspension holographique.

Jérémy

Bon ! Odd et Yumi ?! Vous êtes prêts pour la Translation ?

Sur l’écran central, la fenêtre du Skid est ouverte.

Odd & Yumi off

Prêts !
6. int. Navskids

50 -  Jeremy Off

Translation Yumi !

Yumi disparaît de son Navskid.

Odd est dans le sien, les yeux fermés.

51 -  Jérémy off

Translation Odd !

Un temps. 

Etrangement, Odd ne disparaît pas de son vaisseau.

Plan serré d’Odd qui ouvre les yeux d’un coup et fronce les sourcils.

52 -  Odd

… Ben alors ?!

7. ext. base militaire du désert – jour

Plan général de la base militaire.

On recadre un bloc rocheux. Devant lui, un phénomène électrique apparaît dans l’air, passe par un état gazeux, puis se matérialise : il s’agit de Yumi (en costume virtuel).

La jeune fille se réceptionne au sol immédiatement puis se met à l’abri en se plaquant contre le bloc rocheux. Yumi regarde autour d’elle, intriguée.

53 -  Yumi

Jérémy ?! Y’a un problème ? Où est Odd ?

8. int. labo de l’usine – jour

Jérémy pianote sur son clavier.

54 -  Jérémy

Toujours dans son navskid !

Plan de la fenêtre « translation » avec une fenêtre « bogue » qui indique que la Translation d’Odd n’a pas fonctionnée.

55 -  Jérémy (intrigué)

La Translation a échoué pour la première fois !

9. int. navskids

Mine amusée d’Ulrich.

56 -  Ulrich

Ça, c’est pas de bol !

Odd commence à s’énerver.

57 -  Odd

Ulrich ! Encore un autre commentaire et t’auras la chance de manger 50 biscottes de force !
10. int. labo de l’usine – jour

Sur l’écran central, une fenêtre « tour activée » s’ouvre soudain, tandis qu’Aélita s’inquiète.

58 -  Aélita Off (inquiiete)

Alors comment on fait, Jérémy ? Tu veux que j’y aille ?

Jérémy regarde la fenêtre puis redresse ses lunettes sur son nez.

59 -  Jérémy

Non. Toi, tu as du boulot sur le Réplika : le Superscan vient de détecter une tour activée ! J’envoie Ulrich !

60 -  Ulrich Off

Quand tu veux !

Jérémy se met à pianoter sur son clavier.

11. int. navskid d’Ulrich

Plan d’Ulrich dans son navskid.

61 -  Jérémy off

Translation Ulrich !

Ulrich disparaît.
12. ext. base militaire du désert – jour

Un second phénomène électrique apparaît, puis se matérialise. C’est Ulrich (en costume virtuel). Il se réceptionne, voit Yumi qui lui fait signe et court la rejoindre derrière le bloc rocheux. Yumi l’accueille, surprise.

62 -  Yumi (bas)

… Et Odd ?

Ulrich sourit.

63 -  Ulrich (bas)

Bloqué sur Lyokô ! Déçue ?

Sourire de Yumi.

64 -  Yumi (bas)

Non… au contraire ! Aujourd’hui, il porte la poisse ! Prêt ?

Ulrich acquiesce.

65 -  Ulrich (bas)

Prêt !

Les deux amis quittent leur bloc rocheux et foncent en courant vers l’entrée de la base militaire.

13. int. labo de l’usine – jour

Jérémy est face à ses écrans sur lequel une fenêtre « plan » de la base militaire est ouverte : les deux points symbolisant Ulrich et Yumi se déplacent rapidement vers l’entrée.

66 -  Jérémy

Faites attention… S’il a activé une tour, c’est que Xana nous prépare une petite contre-attaque !

14. ext. Réplika Désert / skid

Plan d’Aélita dans son cockpit.

67 -  Aélita

… Et si tu nous donnais les coordonnées, qu’on puisse la désactiver ?

68 -  Jérémy off

Pile à l’ouest de votre position !

69 -  Odd

C’est parti !

Plan du Skid amarré à la tour verte. 

Aélita Off

Débarquement !

Un temps, soudain Aélita et Odd apparaissent sur le sol, au pied du vaisseau.

L’Overboard et l’Overwing se matérialisent à côté des deux amis.

Odd regarde les deux véhicules, surpris.

70 -  Odd

Jérémy ?! Aélita ne monte pas avec moi sur l’Overboard ?

15. int. labo de l’usine – jour

Jérémy répond, gêné.

71 -  Jérémy

Ben… vu que tu n’as pas de pot aujourd’hui,  je préfère que vous voliez séparément !

16. ext. Réplika Désert

Odd s’énerve.

72 -  Odd (agacé)

Mais vous êtes pénibles à la fin ! Je vous dis que tout roule !

Soudain, Odd est victime d’un phénomène étrange : il bogue (se dévirtualise partiellement) avant de reprendre sa forme initiale. 

Aélita le regarde, intriguée.

73 -  Aélita

T’as vu ça, Jérémy ? Qu’est-ce que c’était ?
17. int. labo de l’usine – jour

Jérémy regarde ses écrans, surpris.

74 -  Jérémy

J’en sais rien… Je vais regarder ! Continuez la mission !

18. ext. Réplika Désert

Odd enfourche son Overboard tandis qu’Aélita monte sur l’Overwing.

Ils démarrent et filent vers l’ouest, s’éloignant du Skid. 

19. ext. base désert / entrée guerite – jour

Plan de l’entrée du camp miliaire (avec guérite) devant laquelle Ulrich et Yumi arrivent en commando.

75 -  Ulrich

Toujours aussi désert, ici !

76 -  Yumi

Tant mieux !

Ils passent sous la barrière et disparaissent dans la base. On recadre la caméra fixée sur le toit de la guérite. Dans sa lentille, le sigle de Xana apparaît. Il semble observer Ulrich et Yumi qui s’éloignent vers l’intérieur de la base.

20. int. base désert / hangar avec monte-charge – jour

Vue en plongée de la base, les héros entrent en courant dans la travée centrale. Ils s’arrêtent un instant et Ulrich désigne plus loin vers sa gauche le hangar où se trouve le monte-charge.

77 -  Ulrich

Là-bas, le monte-charge ! Ça mène au sous-sol !

Ulrich et Yumi se dirigent rapidement vers le bâtiment qui abrite l’ascenseur.

Ils s’arrêtent devant la porte métallique fermée du monte-charge.

Yumi appuie sur le bouton d’appel. Un temps (le monte-charge est en train de venir).

Ulrich se tourne vers Yumi, souriant.

78 -  Ulrich Off / in

Au fait, Yumi, je t’ai jamais demandé… Quels sont les monstres que tu détestes vraiment combattre ?

Yumi réfléchit un instant, adossée au montant en ciment du petit bâtiment.

79 -  Yumi

Les Kankrelats ! On dirait d’affreux petits poux ! Beurk…

Mine étonnée d’Ulrich.

80 -  Ulrich

Ah ouais ?! Moi, ce serait plutôt les Mégatanks. Et à part les Kankrelats ?

Yumi écarquille les yeux.

81 -  Yumi

Des Kankrelats !

Ulrich sourit.

82 -  Ulrich

Oui… j’ai compris, tu l’as déjà dit !

Yumi se redresse et dégaine ses deux éventails. 

83 -  Yumi

Non ! Je veux dire… là ! Des Kankrelats !!

Ulrich se retourne.

Effectivement, deux Kankrelats arrivent rapidement vers eux. Un autre se matérialise à leurs côtés dans un bourdonnement (son qui accompagne la Translation) et suit les deux autres vers les Lyokô guerriers. 

Les trois monstres envoient des tirs laser vers les deux amis.

Ulrich dégaine ses sabres tandis que Yumi pare un tir avec un éventail (les deux autres passent à côté des lyokôguerriers) et envoie sa seconde arme vers un monstre. Pleine cible. Un Kankrelat disparaît.

Yumi réceptionne son éventail tandis qu’Ulrich remarque que la porte du monte-charge est en train de s’ouvrir à leurs côtés.

Ulrich et Yumi bondissent dans la cabine en évitant de nouveaux tirs laser des Kankrelats.

Ulrich appuie sur le bouton de fermeture des portes d’un coup de poing.

La porte métallique de la cabine se referme rapidement juste devant les deux Kankrelats qui arrivent enfin au niveau du monte-charge.

Ils tirent… trop tard. La porte est fermée.

21. int. base désert / cabine du monte-charge – jour

Ulrich et Yumi sont côte à côte, plaqués contre la paroi de la cabine qui descend.

84 -  Yumi

J’aurais préféré des Krabes !

Ulrich sourit.

85 -  Ulrich

Et moi des Frelions… (Mettant son doigt sur son oreille) Jérémy ?! Tu nous reçois ?

22. int. labo de l’usine – jour

Jérémy met sa main à son micro oreillette.

86 -  Jérémy

5 sur 5 ?! Un problème ?

87 -  Ulrich off

Oui ! On sait pourquoi Xana a activé une tour ! Il a translaté des Kankrelats !

88 -  Jérémy

Bien reçu…

Jérémy pianote sur son clavier et fait apparaître la fenêtre « communication » d’Aélita.

89 -  Jérémy

Aélita ? Yumi et Ulrich ont des petits soucis dans la base ! 

23. ext. Réplika Désert 

Odd et Aélita foncent sur leur véhicule respectif (Overboard et Overwing).

Aélita regarde au loin devant elle.

90 -  Aélita

On est en route ! J’aperçois un cratère, au loin ! 

24. int. labo de l’usine – jour

Jérémy pianote sur son clavier et fait apparaître une fenêtre « radar Désert » où l’on voit effectivement les points vert (Odd) et jaune (Aélita) qui se dirigent vers un cratère au milieu duquel se dresse la tour activée.

91 -  Jérémy

La tour activée est au milieu ! Foncez ! 

25. ext. Réplika Désert 

Odd fonce sur son Overboard. Il se tourne vers Aélita.

92 -  Odd

Tu vois ?! Tout va bien ! Cette histoire de malchance, c’est du flan !

Soudain, un tir laser vient percuter l’épaule d’Odd.

93 -  Odd

Aah !

Aélita se retourne et découvre une escadrille de trois Frelions qui pique droit vers eux.

94 -  Aélita

Tu disais ?

Les trois Frelions les canardent.

Odd évite les tirs laser en zigzaguant habilement avec son Overboard. Puis il se tourne vers Aélita.

95 -  Odd

C’est pas un problème, ça ! 
Odd décroche, fait faire un large looping à son Overboard, passant au-dessus des Frelions et se retrouve ainsi derrière eux. Il tend alors son poing devant lui et envoie une rafale de flèches laser vers les trois monstres. 

96 -  Odd

Flèche laser !

Il en touche un qui disparaît.

Odd passe à fond entre les deux Frelions.

Les deux monstres lui tirent dessus… mais le ratent.

Odd rejoint Aélita et les deux amis foncent vers le cratère.
26. int. base désert / corridor 1 / arrivée du monte-charge – jour

La porte métallique du monte-charge s’ouvre sur Ulrich et Yumi, sur leurs gardes.

Ils sortent prudemment de la cabine et regardent autour d’eux.

97 -  Ulrich (à voix basse)

Personne devant.

Mais soudain, un bourdonnement retentit. 

Ulrich et Yumi se retournent et découvrent un Kankrelat qui vient de se matérialiser dans le monte-charge, derrière eux.

98 -  Yumi (inquiète)

… Mais y’a du monde derrière !

Le premier Kankrelat les canarde tandis qu’un autre monstre se matérialise à son tour.

Yumi enchaîne des saltos et des sauts de main pour échapper aux tirs laser tandis qu’Ulrich se jette sur le côté.

Se rétablissant, elle envoie un éventail vers un Kankrelat… mais ce dernier détourne l’arme d’un tir laser bien ajusté.

On suit l’éventail qui dérive en l’air mais rejoint finalement la main… d’Ulrich.

Il l’empoigne et le lance vers le Kankrelat. Pleine cible ! Le Kankrelat disparaît.

Sourire de Yumi.

99 -  Yumi

Bien joué !

Mais soudain, deux BOURDONNEMENTS résonnent de nouveau.

Deux nouveaux Kankrelat se translatent à côté de celui qui restait.

Yumi se tourne vers Ulrich.

100 -  Yumi

Et si on gagnait du temps ?

Ulrich se met à courir pour s’éloigner dans le couloir.

101 -  Ulrich

Bonne idée…

Yumi emboîte le pas à son ami.

Les trois Kankrelats sont à leurs trousses.

Tout en courant, Ulrich contacte Jérémy.

102 -  Ulrich

Jérémy ?! Ça urge un peu ici !

27. int. labo de l’usine – jour

Jérémy suit la progression d’Aélita et Odd sur la fenêtre « radar désert ».

103 -  Jérémy

Ça vient ! Aélita et Odd sont presque à la tour !

28. ext. Réplika Désert / a proximité du cratère colonne

Plan d’un Frelion qui pique droit vers Aélita en la mitraillant.

Sur son Overwing, Aélita regarde le Frelion plonger vers elle.

Elle se concentre et fait apparaître un champ de force dans une de ses mains.

104 -  Aélita

Champ de force !

Malheureusement, elle rate son tir. Le champ de force ne touche pas le Frelion…

De son côté, Odd zigzague devant le second Frelion qui le mitraille.

Les tirs laser s’intensifient. 

Odd prend son élan. Il fait une pirouette en l’air et passe par-dessus son Overboard en évitant les tirs laser.

Très adroit, il se rattrape au bord de sa planche (il est du coup pendu par les bras à son Overboard).  

Désorienté, le Frelion cesse de tirer.

Odd fait alors remonter sa planche vers le monstre et, pendu par un seul bras, il tend son poing vers lui.

105 -  Odd

Flèche laser !

La flèche laser touche le Frelion en pleine cible. Il disparaît.

D’un coup de rein, Odd reprend de l’élan et, après une nouvelle pirouette aérienne, se rétablit debout sur son Overboard.

106 -  Odd (fier de lui)

… Qui a dit que j’avais la poisse ?

Mais soudain, Odd est de nouveau victime d’un effet étrange : il se fige sur son Overboard, comme pétrifié et ses jambes commencent à se dépixelliser (bogue).
Du coup, Odd bascule de son Overboard.

107 -  Odd

Haaaaaaaa…

Après une longue chute, il s’écrase au sol.

Face contre terre (bogué) et les yeux fermés, il ne bouge plus.
Aélita, sur son Overwing et toujours poursuivie par le dernier Frelion, tourne la tête vers lui et le regarde d’un air affolé.

108 -  Aélita (affolée)

Odd ! ça va ?
29. int. labo de l’usine – jour

Jérémy regarde l’interface « points de vie » d’Odd qui indique, BIP d’alerte à l’appui, que ce dernier a perdu des points de vie et est victime d’un problème.

109 -  Jérémy (inquiet)

Odd !? Qu’est-ce qui se passe ? T’as perdu la moitié de tes points de vie !

110 -  Aélita Off

C’est ce fichu bogue qui recommence, Jérémy !

30. ext. Réplika Désert / a proximité du cratère colonne

Le Frelion, qui suivait Aélita, pique alors vers Odd, plaqué au sol et toujours inanimé. 

Le monstre le mitraille allègrement.

Sur son Overwing, Aélita change de direction et fonce à la suite du Frelion.

Le monstre continue à mitrailler Odd de tirs laser.

Plan d’Odd : le bogue qui le parcourait s’évanouit soudain. Le lyokôguerrier reprend connaissance et lève péniblement la tête.

111 -  Odd

Que… qu’est-ce qui se passe ?

Il a juste le temps de voir le Frelion qui arrive sur lui… 

112 -  Odd

Aahh !

… une rafale de tirs laser le touche.

Odd disparaît.
Aélita enrage… 

113 -  Aélita

NON !

Aélita lâche le guidon de son Overwing. Elle fait apparaître un champ de force dans chacun de ses mains.

114 -  Aélita

Champ de force !

Elle les envoie vers le Frelion… et le touche.

Le monstre disparaît à son tour. 

Sourire d’Aélita.

115 -  Aélita

Ça t’apprendra à mitrailler mon ami !

Aélita reprend le guidon de son Overwing et fait reprendre de la hauteur à son véhicule.

116 -  Aélita

Jérémy ?! Je fonce vers la tour activée !

31. int. labo de l’usine – jour

117 -  Jérémy

Fais vite ! Ulrich et Yumi ont des kankrelats aux trousses !

118 -  Aélita off

Et ce bogue ?! Tu sais d’où il vient ?

Jérémy regarde la fenêtre « codes » qui indique que la recherche est en cours. 

119 -  Jérémy

Pas encore…

32. Int. salle des scanners – jour

La porte du scanner se déverrouille, les panneaux coulissent. 

Odd apparaît au milieu de la fumée. 

120 -  Jérémy Off (haut parleur)

C’est peut-être un virus… ou un truc « made in Xana » ?! Mais en tous cas, c’est pas de chance !

Odd serre les poings et rétorque en regardant vers le haut.

121 -  Odd (agacé)

Ça n’existe pas, la chance !

33. int. base désert / corridor 2 / salle chaîne de montage – jour

Trois Kankrelats passent dans le couloir en furetant. Ils sont visiblement à la recherche d’Ulrich et Yumi.

Ils arrivent devant la porte de la salle de la chaîne de montage (ouverte). 

Ils s’arrêtent un instant devant. Aucun bruit. Pas de mouvement. 

Les Kankrelats passent leur chemin et s’éloignent dans un couloir adjacent.

On les quitte pour recadrer la porte de cette salle.

34. int. base désert / salle de la chaîne de montage – jour

Yumi et Ulrich sont silencieux et immobiles, plaqués contre le mur de la salle, de part et d’autre de la double porte. Ulrich se penche légèrement et regarde dans le couloir : plus de Kankrelats en vue. Le garçon se tourne alors vers Yumi et lui fait un signe de la main.

Yumi appuie sur un bouton situé à côté d’elle sur le mur. Les portes de la salle se referment.

Yumi regarde alors autour d’elle : elle se trouve en haut d’un escalier, menant à une gigantesque salle abritant plusieurs chaînes de montage et d’assemblage automatique. Des machines, des robots et des tapis roulants.

Yumi fronce les sourcils.

122 -  Yumi

Qu’est-ce que c’est que cet endroit ?

Ulrich commence à descendre l’escalier, bientôt suivi par Yumi.

123 -  Ulrich

Je me suis posé la même question la première fois que je suis venu.

Les deux Lyokôguerriers arrivent au pied de l’escalier et près d’un tapis roulant qui circule dans la pièce.

124 -  Yumi (réfléchissant)

… On dirait une usine d’assemblage ! 

125 -  Ulrich

Oui… mais assemblage de quoi ?

Yumi s’approche d’une borne, avec écran et clavier, situées le long du tapis roulant. 

126 -  Yumi

On pourrait peut-être le découvrir là-dedans !

Yumi appuie sur un bouton du clavier. Sur l’écran, des colonnes de chiffres s’inscrivent. Elle continue de pianoter sur le clavier tandis qu’Ulrich regarde autour de lui, sur ses gardes.

127 -  Ulrich

T’as du nouveau côté tour, Jérémy ?

128 -  Jérémy Off

Aélita devrait la désactiver dans quelques instants !

35. ext. Réplika Désert / cratère colonne

Plan depuis l’intérieur du cratère.

Aélita arrive en plongeant sur son Overwing. 

Elle zigzague entre les colonnes et avance vers la tour activée qui se dresse au milieu.

Mais soudain, on la canarde.

Aélita se retourne et découvre deux nouveaux Frelions juste derrière elle.

Aélita fronce les sourcils, décidée.

Elle se met à zigzaguer entre les colonnes du cratère.

Les Frelions la suivent de tout près.

Aélita frôle une première colonne

Les deux Frelions réussissent à la suivre et sont donc toujours sur ses talons.

Aélita prend un virage encore plus serré. Elle frôle une colonne de si près qu’elle la touche en passant.

Derrière elle, le premier Frelion n’est pas aussi adroit qu’elle : il rate son virage et s’explose contre la colonne. 

Le second fait une embardée, évite la colonne et continue la poursuite.

Aélita se retourne sur son Overwing et regarde le Frelion d’un air décidé.

129 -  Aélita

Toi, tu vas pas t’en tirer comme ça !

Mais soudain, les deux bras d’Aélita se dépixellisent (elle est victime du même bogue qu’Odd).

130 -  Aélita

Ah !

Privé de tout pilotage, l’Overwing part en vrille vers le sol. 

Aélita saute du véhicule et roule boule au sol tandis que l’Overwing s’explose sur la paroi du cratère.

Aélita se relève et part en courant vers la tour activée. Le dernier Frelion la prend en chasse et la mitraille. Aélita est obligée de courir en zigzag pour éviter les tirs laser.

131 -  Aélita (affolée)

Jérémy !?!

36. int. labo de l’usine – jour

Odd boudeur à ses côtés, Jérémy regarde ses écrans d’un air soucieux. 

132 -  Jérémy

J’ai vu ! Tu es victime du bogue toi aussi ! Dépêche-toi de désactiver la tour avant de disparaître !

133 -  Aélita Off

Je fais de mon mieux !

Jérémy pianote sur son clavier.

134 -  Jérémy

Ulrich ?

135 -  Ulrich Off

Je t’écoute !

136 -  Jérémy

Petit contretemps côté tour activée ! Aélita est victime du bogue d’Odd !

A côté de Jérémy, Odd proteste.

137 -  Odd

Eh ! Ce n’est pas MON bogue !

Jérémy se tourne vers Odd, malicieux.

138 -  Jérémy

Je l’ai baptisée comme ça le temps de savoir ce que c’est vraiment !

Mine renfrognée d’Odd.

139 -  Odd (outré)

J’espère bien, parce que je n’y suis pour rien dans ce plantage, moi ! C’est juste le hasard !

37. int. base désert / salle de la chaîne de montage – jour

Ulrich sourit.

140 -  Ulrich

Tu as dit « hasard » ? Attention, Odd ! C’est un premier pas vers la superstition !

A ses côtés, Yumi est toujours en train de pianoter sur le clavier de la borne pour avoir des informations sur l’usine d’assemblage. Soudain, son visage s’éclaire d’un sourire.

141 -  Yumi

J’ai trouvé !

142 -  Ulrich

Alors ?

143 -  Yumi

Je crois que c’est un site d’assemblage de cartes-mères et d’implants électroniques !

Ulrich fronce les sourcils.

144 -  Ulrich

Des implants électroniques ? Pour quoi faire ?

145 -  Yumi (malicieuse)

Pour contrôler des araignées par exemple !

146 -  Ulrich 

Tu veux parler des bébêtes cybernétiques du labo de la jungle ?

147 -  Yumi

Exactement.

148 -  Ulrich

Hum, ça se tient... mais la vraie question, c’est pourquoi Xana fait tout ça, exactement ?

Yumi fronce les sourcils.

149 -  Yumi

Ça, j’en sais rien.

Soudain, le sigle de Xana apparaît sur l’écran que Yumi consultait… et subitement, le tapis roulant se met en marche.

Ulrich et Yumi reculent d’un pas… et dégainent illico leurs armes, sur leurs gardes.

Ils font bien car trois Kankrelats apparaissent dans la salle, à trois endroit différents.

L’un d’eux apparaît sur le tapis roulant, juste devant Ulrich. Le Lyokô guerrier ne fait pas de quartier. Il lui plante un sabre dans sa cible. Le Kankrelat disparaît, dépixellisé.

Ulrich sourit.

150 -  Ulrich (au Kankrelat, amusé)

Toi, t’es comme Odd ! T’as pas eu de bol !

Yumi se fait mitrailler par le second Kankrelat.

Elle saute sur le tapis roulant et, comme si elle était sur une poutre, enchaîne les figures pour échapper aux tirs laser du monstre. 

Se rétablissant au sol, elle envoie ses deux éventails et touche le Kankrelat qui disparaît. Au même instant, elle encaisse un tir laser dans l’épaule et tombe à genoux.

151 -  Yumi

Aah !

Elle tourne la tête: le troisième Kankrelat arrive derrière elle sur un tapis et va la mitrailler de nouveau. Mais soudain, un sabre entre dans le champ et va se planter dans le sigle de Xana du monstre.

Le Kankrelat se dépixellise, laissant à sa place, planté dans le tapis roulant, le sabre d’Ulrich qui l’a détruit ; arrivé à sa hauteur, Yumi l’arrache et l’envoie à Ulrich qui se tient de l’autre côté du tapis un peu plus loin.

152 -  Yumi

Merci !

Ulrich attrape le sabre.

153 -  Ulrich

De rien !

D’un bond, Yumi passe du côté d’Ulrich, tandis que la voix de Jérémy retentit

154 -  Jeremy Off

Ulrich, Yumi ! Je viens de repérer le Supercalculateur, vous devez vous diriger vers le fond sud de la salle.

Les deux amis avisent un passage au fond de la salle et s’y dirigent.

155 -  Ulrich

Ok, c’est parti ! Et toi, quoi de neuf de ton côté ?

38. int. labo de l’usine – jour

Face à ses écrans, Jérémy blêmit. 

156 -  Jérémy

Rien de bon !

39. ext. Réplika Désert / forêt de galet / tour verte

William, armé de son épée, marche rapidement vers la tour à laquelle le skid est amarré. Plan du visage menaçant de William.
157 -  Jérémy Off

William vient d’arriver sur le Réplika ! 
40. int. labo de l’usine – jour

A côté de Jérémy qui parle, Odd est maintenant inquiet.

158 -  Jérémy

A mon avis, c’est pas juste pour dire « bonjour » !

41. int. base du desert / corridor 3 - jour

Plan d’un couloir (le corridor 3 qui mène à la salle du Supercalculateur).

159 -  Jérémy Off

Ulrich ?! Tu m’entends ?

D’un couloir transversal, apparaît soudain la tête d’Ulrich, qui regarde dans le couloir.

Pas de Kankrelat en vue. Ulrich avance alors dans le couloir, rapidement suivi par Yumi.

160 -  Ulrich (à voix basse)

Oui, je te reçois ?! Qu’est-ce que tu proposes ?

161 -  Jérémy

Pas le choix : l’un de vous deux doit se détranslater pour empêcher William de désactiver la tour du Skid !

162 -  Ulrich 

D’accord. Qu’est-ce qu’on fait, Yumi ? J’y vais ? T’y vas ?

Yumi le regarde en souriant.

163 -  Yumi

On tire à « chifoumi » ? 

Ulrich acquiesce. Les deux amis secouent une main trois fois…

164 -  Yumi & Ulrich

CHI… FOU… MI !

Ulrich et Yumi font prendre une forme à leur main : Ulrich choisit les ciseaux. Yumi la feuille. Ulrich hoche la tête, désolé.

165 -  Ulrich

Les ciseaux coupent la feuille !

Yumi sourit à son ami.

166 -  Yumi

A nous deux, William ! (A Jérémy) C’est bon, Jérémy ! Tu peux me détranslater !

42. int. labo de l’usine – jour

Jérémy pianote sur son clavier et lance la détranslation de Yumi.

167 -  Jérémy

Détranslation Yumi !
43. int. base du desert / corridor 3 - jour

Yumi commence à disparaître.

168 -  Yumi

Bonne chance.

Ulrich lui sourit.

169 -  Ulrich

Toi aussi !

Yumi disparaît complètement.

44. INT. navskid Yumi

Yumi réapparaît dans son navskid, elle est évanouie. Dans l’habitacle, résonne fortement la voix de Jérémy.
170 -  Jérémy Off

YUMI, REVEILLE-TOI !

La caméra se rapproche lentement du visage de la jeune fille qui soudain tressaillit.
45. ext. Réplika Désert / forêt de galet (karnac) / tour verte

William est maintenant tout proche de la Tour ; soudain, Yumi réapparaît devant la tour (elle a débarqué !). Le sbire de Xana hurle de rage en voyant Yumi lui barrer la route.

171 -  Yumi (ironique)

Eh oui… c’est énervant, hein ?!

Yumi dégaine ses deux éventails et les lance vers William qui les dévie facilement de deux coups d’épée.
46. int. base desert / corridor 3 / porte de la salle du Supercalculateur - jour

Ulrich arrive en courant devant la porte de la salle du Supercalculateur. 

Il appuie sur le bouton d’ouverture.

La porte coulisse, dévoilant le Supercalculateur… mais surtout sept Kankrelats sur la travée centrale, en train de monter la garde!

Tous se tournent vers Ulrich et commencent à le mitrailler.
172 -  Ulrich

Aah !

Ulrich se jette en arrière, appuie de nouveau sur le bouton et referme la porte aussi vite qu’il l’a ouverte pour éviter de se faire tirer dessus (lasers off sur porte).
Mine inquiète d’Ulrich.

173 -  Ulrich (a Jérémy)

Jérémy ?! La salle du Supercalculateur est truffée de Kankrelats, ici ! Qu’est-ce qu’elle fabrique, Aélita ?!

47. int. labo de l’usine – jour

Jérémy regarde ses écrans, Odd est toujours à ses côtés.

Une interface nous montre qu’Aélita va entrer dans la tour activée.

174 -  Jérémy 

Elle est sur le point d’entrer dans la tour !

48. ext. Réplika Désert / cratère colonne / tour activée

Aélita (à pieds) élimine le dernier Frelion d’un champ de force. 

Elle reprend ensuite sa course pour entrer dans la tour activée.

175 -  Aélita

Jérémy ! J’y  suis enfin !

Mais soudain, ses jambes commencent à disparaître : Aélita est de nouveau victime du bogue. 

176 -  Aélita

Jérémy ! 

Aélita s’écroule sur le sol au pied de la tour… et se dépixellise totalement avant de disparaître.

177 -  Aélita

Aaah !

49. int. labo de l’usine – jour

Jérémy s’est pris la tête dans les mains. 

178 -  Jérémy

Mais c’est pas vrai… 

Puis il met la main à son micro oreillette.

179 -  Jérémy

Ulrich ! Aélita vient de se dévirtualiser… alors tu vas devoir faire avec les Kankrelats ! 

50. int. base desert / corridor 3 / porte de la salle du Supercalculateur - jour

Ulrich avale sa salive.

180 -  Ulrich

Heu… Je suis balèze mais y’en a quand même sept ! Je risque d’y passer, et du coup la mission sera encore ratée!

51. int. labo de l’usine – jour

Trappe de l’échelle murale. Aélita apparaît et rejoint Jérémy et Odd.

181 -  Jérémy

Alors attends la fin du combat de Yumi ! Si elle gagne contre William, elle pourra te rejoindre et t’aider !

182 -  Ulrich Off

Rodgeur !

52. ext. Réplika Désert / forêt de galet (karnac) / tour verte

William se tient face à la forêt de galets et la regarde d’un œil inquisiteur.

Il avance, l’œil félin, regardant attentivement entre les galets. 

Visiblement, il cherche Yumi qui s’est cachée à l’intérieur.

Agacé de ne pas la trouver, William bondit sur un galet et, surplombant, observe la forêt de cailloux d’au-dessus.

Soudain, Yumi bondit derrière lui et se réceptionne sur un autre galet.

Elle lui envoie un éventail dans le dos.

William encaisse et se retourne en grognant.

183 -  William

Aah !

William avance, bondissant de galet en galet, vers Yumi.

La jeune fille lui envoie son second éventail dans les jambes. 

William est de nouveau touché et perd l’équilibre.

Il tombe en arrière et arrive au sol plaqué sur le dos.

184 -  William

Aaah !

William se redresse sur ses coudes mais soudain, l’expression de son visage devient affolée.

En effet, un gros galet est en train de lui tomber dessus.

William n’a pas le temps de bouger… le galet s’abat sur lui.

William disparaît, dévirtualisé.

On recadre Yumi qui a une main tendue devant elle et les yeux fermés, concentrée.

C’est elle qui vient de faire basculer le galet avec son pouvoir de télékinésie. Fatiguée, elle baisse le bras et la tête.

185 -  Yumi

Pfffff…

53. int. labo de l’usine – jour

Jérémy regarde ses écrans en souriant.

186 -  Jérémy

Génial Yumi ! Prête pour une nouvelle Translation ? Ulrich a besoin de toi !
54. ext. Réplika Désert / forêt de galet (karnac) / tour verte

Yumi sourit.

187 -  Yumi

Ok…

Mais soudain, elle remarque que ses jambes sont en train de disparaître. 

188 -  Yumi

Heu… non ! Attends ! 

Yumi commence à se dépixelliser rapidement, tout comme Odd et Aélita auparavant.

189 -  Yumi (disparaissant)

Trop tard…
55. int. labo de l’usine – jour

Jérémy ferme les yeux.

190 -  Jérémy (déprimé)

C’est pas possible une scoumoune pareille !

Aélita et Odd sont tout aussi tendus que lui.

56. int. salle des scanners - jour

Un caisson s’ouvre sur Yumi, agacée.

191 -  Yumi (à Jérémy)

Mais c’est quoi ce fichu bogue, à la fin ?

57. int. labo de l’usine – jour

Jérémy pianote sur son clavier. 

Une interface lui indique que sa recherche vient d’aboutir.

192 -  Jérémy

Ben justement, je vais enfin le savoir ! 

Jérémy lit ce qui est indiqué dans la fenêtre de « codes stationnaires ».

193 -  Jérémy

C’est un « Mandelbug ».

Odd fronce les sourcils.

194 -  Odd

Un quoi ?

Jérémy explique.

195 -  Jérémy

Un bogue du logiciel de virtualisation dont les causes sont si complexes que son comportement apparaît chaotique ! Et sans moyen de savoir si le comportement de ce bogue est réellement ou juste d’apparence chaotique, IMPOSSIBLE de faire la distinction entre un « Bohrbug » et un « Heisenbug » !

Tronche ahurie d’Odd… puis son visage se fend d’un large sourire ironique.

196 -  Odd (ravi)

Génial ! J’ai tout compris !

Mine étonnée de Jérémy.

197 -  Jérémy

Vraiment ?

Odd perd son sourire.

198 -  Odd

Non.

Aélita explique à Odd.

199 -  Aélita

C’est un problème très rare. Jérémy ne peut pas réparer maintenant…

200 -  Odd

Ah ben là, c’est clair !

Soudain, un BIP d’alerte d’une fenêtre «radar Désert» résonne.

Jérémy pianote sur son clavier et son visage se crispe.

201 -  Jérémy

Ben voilà… manquait plus que ça !

58. ext. Réplika Désert / forêt de galet (karnac) / tour verte

Le Skid est toujours amarré à la tour située. Soudain, des Tarentules arrivent et l’encerclent. Puis elles commencent à le mitrailler.

59. int. labo de l’usine – jour

Jérémy pianote sur son clavier et fait apparaître l’interface d’Ulrich.

202 -  Jérémy (tendu)

Ulrich ?

60. int. base desert / corridor 3 / porte Supercalculateur - jour

Ulrich est accroupi devant la porte de la salle du Supercalculateur (il attend Yumi).

203 -  Jérémy Off

Tu veux une bonne nouvelle ?

204 -  Ulrich (se redresse)

Oui !

205 -  Jérémy off

J’en ai pas. Pour résumer… T’es tout seul, la tour restera activée et tu vas sans doute être victime du bogue que je ne peux pas réparer !

Ulrich baisse la tête et soupire.

206 -  Ulrich

C’est tout ?

207 -  Jérémy off

Heu… non. Faut faire vite parce que Xana vient en plus d’envoyer ses troupes mitrailler le Skid !

Ulrich se lève lentement ; il prend alors une inspiration, l’air déterminé… Il se retourne puis d’un geste vif sur le bouton, il ouvre la porte de la salle du Supercalculateur.

208 -  Ulrich (aux Kankrelats)

Salut les poux !

Tous les Kankrelats se retournent vers lui de concert.

La porte de la salle se referme derrière Ulrich.

OFF, on entend les bruits des tirs laser qui mitraillent Ulrich et les halètements du jeune homme qui se bat.

61. int. labo – jour

Jérémy, Odd, Yumi et Aélita regardent leurs écrans avec anxiété.  

Sur l’écran central, dans une fenêtre « plan » de la salle, on voit que les points rouges (Kankrelats) qu’Ulrich (point vert) combat, disparaissent rapidement.

Mine étonnée d’Odd.

209 -  Odd

T’y crois pas ! Il vient d’en avoir trois d’un coup ! 

Jérémy fronce les sourcils.

210 -  Jérémy

Comment il a fait ?… il n’a que deux sabres !!!!

Aélita sourit en regardant l’écran.

211 -  Aélita

Et paf ! Encore un de moins ! 

Yumi sourit, admirative.

212 -  Yumi

Il est en veine, aujourd’hui !

Jérémy lance un regard souriant à Odd.

Odd hausse les épaules, vexé.

62. int. base du désert / salle du Supercalculateur – jour

Dans mouvement gracieux et efficace, Ulrich plante ses deux sabres dans deux Kankrelats qui se tenaient face à lui. 

Les deux monstres s’écroulent en même temps… et disparaissent.

Plan général : Ulrich a fait le ménage. Il n’y a plus aucun Kankrelat dans la salle.

213 -  Ulrich

Et voilà ! 

214 -  Jérémy Off

Super ! Occupe-toi du Supercalculateur ! Vite ! Tu es en train de disparaître !

Ulrich baisse les yeux et constate qu’effectivement, ses jambes sont en train de disparaître (pixellisation).

Ulrich se tourne vers le centre névralgique du Supercalculateur et envoie d’un geste sec ses deux sabres dedans.

Illico, le Supercalculateur produit des étincelles… 

… et alors qu’Ulrich disparaît définitivement, l’ordinateur explose. 

63. int. labo – jour

Face à ses écrans, Jérémy constate que le Réplika Désert est en train de disparaître rapidement.

Aélita se tourne vers lui.

215 -  Aélita

… Et le Skid ?

Sourire de Jérémy en train de pianoter.

216 -  Jérémy 

Pas de souci ! J’ai mis au point un petit programme de pilotage automatique en cas d’urgence !

64. ext. Réplika Désert / forêt de galet (karnac) / tour verte

Les troupes de Xana (des Tarentules) qui encerclaient et mitraillaient le Skid se figent tandis que le Réplika Désert commence à disparaître.

Les monstres tombent dans le vide au fur et à mesure de la destruction du territoire.

On recadre le vaisseau virtuel qui se désengage de la tour verte… et (piloté à distance par Jérémy) s’éloigne rapidement pour regagner le Réseau.

65. ext. reseau / ambiance rouge puis bleue
Le sas s’ouvre.

Le Skid sort du sas et s’éloigne rapidement du Réplika qui, un instant plus tard, explose et disparaît dans le néant du réseau qui redevient calme (Ambiance bleue)

66. int. labo – jour

Jérémy ôte son micro oreillette, l’air soulagé.

217 -  Jérémy

Yes ! Et un Réplika de moins, un !

Les portes du labo s’ouvrent.

Ulrich entre et s’approche de ses amis. 

Il donne un petit coup de poing sur l’épaule d’Odd.

218 -  Ulrich

Alors… Du grand Ulrich, aujourd’hui ! Hein ? Qu’est-ce que t’en dis ?

Odd le regarde, moqueur.

219 -  Odd

Tu parles… que du bol !

Sourires amusés de tout le groupe.

oOo

67. ext. refectoire – nuit

Plan général du réfectoire. Il fait nuit. Soudain, on entend un grand fracas de vaisselle cassée. 

68. INt. refectoire – nuit

Aélita, Ulrich et Jérémy sont ensemble à table. 

Tous regardent Odd, étendu par terre au milieu des divers plats que contenait son plateau (qu’il vient donc de renverser en tombant). 

Ulrich se penche vers lui.

220 -  Ulrich

Ben qu’est-ce que t’as fait ?

Odd tente de ramasser ce qu’il peut : le sol est recouvert de soupe, frites et yaourt. Il ramasse son plateau et sa pomme (unique aliment encore entier) d’un geste rageur.
221 -  Odd

J’ai glissé… évidemment !

Odd s’assied face à Aélita avec son plateau surmonté du fruit. Il soupire, déprimé.

222 -  Odd

Faut se rendre à l’évidence. Depuis que j’ai cassé ce fichu miroir, j’ai la poisse !

Aélita lui sourit.

223 -  Aélita

T’inquiète : la roue tourne toujours ! La chance finira bien par revenir !

Plan d’Ulrich, amusé.

224 -  Ulrich

La question, c’est « quand » ?! 

Odd regarde machinalement Azra Ürgup, assise à une table voisine. 

Azra finit son verre d’eau, se lève, et s’éloigne avec son plateau en passant à côté de lui. Elle ne le regarde même pas.

Odd soupire d’un air déçu… mais soudain, il change d’expression et sourit.

Contrechamp : sous la chaise qu’occupait Azra se trouve… un téléphone portable rose. 

225 -  Odd

Héhé ! Elle va peut-être tourner dès ce soir ! 

Odd se lève et s’empare du téléphone portable. Il le montre à ses amis.

226 -  Odd

Tadaaa ! Le téléphone portable d’Azra ! Elle l’a fait tomber là exprès pour que je le trouve ! 

Ulrich fronce les sourcils.

227 -  Ulrich (sceptique)

… T’es sûr ?

228 -  Odd (sûr de lui)

Certain ! J’ai plus qu’à attendre qu’elle me donne rendez-vous pour le récupérer !
69. int. couloir des chambres des garçons – nuit

Jérémy, Odd et Ulrich longent le couloir des chambres. 

Soudain, le téléphone portable d’Azra, qu’Odd tient à la main, émet deux « BIP » signalant un SMS.

Fébrile, Odd regarde l’écran et lit le message.

229 -  Odd

J’aimerais récupérer mon téléphone portable. Retrouve-moi tout de suite sous les arcades !

Odd regarde Ulrich et Jérémy avec béatitude.

230 -  Odd

Les gars… j’ai rendez-vous avec l’amour !

231 -  Ulrich

Génial ! Dis-lui bonjour de notre part !

Jérémy (malicieux)

« Bonne chance ! »

Tout joyeux, Odd part en courant dans le couloir.

Odd

Je suis déjà servi… Merci !

70. ext. arcades - nuit

Plan des arcades désertes. 

Odd arrive, scrutant autour de lui.

Ne voyant personne, il s’arrête… et siffle.

Bruiter sifflement

Soudain, un sifflement lui répond.

Bruiter sifflement off

Odd s’avance vers l’endroit d’où vient le sifflement, souriant et plein d’espoir.

232 -  Odd (bas, air conspirateur)

Azra ?

Mais soudain, c’est l’imposant Jim qui sort de derrière un pilier

233 -  Jim

Non. C’est Jim Moralès !

Odd regarde autour de lui, embarrassé.

234 -  Odd (embarrassé)

Euh… Excusez moi, M’sieur Moralès, mais là, j’ai un rendez-vous ! Ça ne vous dérange pas de… ?

Jim tend la main vers Odd.

235 -  Jim (l’interrompant)

Tu as mon téléphone portable ?

Tronche d’Odd.

Odd (abasourdi)

Pardon ?

Puis pris d’un doute, il regarde  le téléphone portable qu’il tient dans sa main : il est rose à paillettes, garni d’un petit pendentif en forme de cœur. Il fronce les sourcils.

236 -  Odd (soupçonneux)

Il est vraiment à vous ?! 

237 -  Jim

Oui… pourquoi ?

238 -  Odd

Parce que c’est… comment dire… pas vraiment votre style ! 

Jim prend une mine offusquée.

239 -  Jim

J’ai le droit d’aimer le rose, non ? Tu t’habilles bien en violet, toi !

Odd hoche la tête.

240 -  Odd

Ouais… mais quand même… Les paillettes et le pendentif en forme de cœur… C’est pas un peu too much ?

Jim se renfrogne, lui arrache l’engin des mains et se tourne les talons.

241 -  Jim

Je préfère ne pas en parler.

Tronche d’Odd qui voit Jim s’éloigner.

FIN
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