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Il se passe de dr@

au collége Kadic...
sciences et d’int
a découvert, da
un supercalculat
d’entrer en COMMUNICE
un monde virtuel fascinant.

Mais sur Lyoko, un virus nommé
X.A.N.A. cherche a détruire 1a Terre.

Aidé par Aelita, jeune fille virtuelle
avec laquelleil peut communiquer,
Jeremy va tout faire pour contrer les
attaques de X.A.N.A. So%arme de

choc ? Dés que le- danger est trop grand,
il virtualise ses fidéles amis, Ulrich,
0dd et Yumi, pour les envoyer
combattre sur Lyoko.:
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Voici deux éktraits di story-board
de I'épisode...

1 Mais de quelles scénes s’agit-il ?
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etrouve Aelita sur
Lyoko. A travers le

Territoire du Désert,
ils se dirigent vers la
tour activée, mais des
monstres leur barren
soudain le passage

Lyoko Yumi et Ulrich ont
‘perdu tous leurs points

de vie et un Megatank
a pris Aelita en chasse.

\

La collision ferroviaire a été évitée
de justesse. Aelita a desactivé la tour a temps.
Jeremy n'a plus qu’a lancer le programme
« Retour versde passe » et le
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SCIENCES EN ACTION
5 / ’ ST R L

Dans un monde de plus en plus informatise,

dans un programme peut débouche
que risque de provoquer

e la premiere panne ap-
Dparue sur un ordinateur
jusqu’'a la grande peur
qui se repandit sur toute la pla-

nete au moment du passage a
I'an 2000, on ne compte plus

el

les mauvais fonctionnements
informatiques qui ont pu avoir
des consequences plus ou
moins dramatiques sur la vie
guotidienne de millions de
personnes.

Le grand bogue de I'an 2000
n’a pas eu lieu. Mais il a suscité
bien des craintes.

la moindre anomalie
r sur une catastrophe, a I'image de celle
le virus envoyé par X.A.N.A.

Le premier dysfonctionnement
connu se produisit en 1945
dans un ordinateur de la ma-
rine americaine. Il avait éte
provoque, selon la légende,
par un papillon de nuit coince
dans un contact electrique.
Aussi le baptisa-t-on du de
bug (« insecte » en A

donna bogue en Frang

DES CAUSES DIVESSE
Certains bogues pi

dus a du matériel
comme ce déf

tion qui /
génération gl

gine humaine {li

d’erreurs dané

programmes

gatries empechent de fonction-
ner correctement.




DES EFFETS |

OU MOINS GE TS

Les bogues ont des effets
extrémement variables. Cer-
tains, comme dans les jeux
électroniques, se traduisent
par des déefauts mineurs dans
'animation des personnages
ou le rendu des décors,
défauts qui sont rapidement
corriges dans les versions
suivantes. Parfois, ils peu-
vent affecter plus gravement
le systeme d'exploitation des
ordinateurs en le rendant
instable ou inapte a remplir
certaines taches. Un bogue
peut aussi étre une fallle

gu'un pirate informatique deé-
tecte et utilise pour mener
une attaque ou détourner une
machine a son profit.

Dans un monde ou tous les

' ordinateurs de la planete fonc-

tionnent en réseau et ou lg
météo, le systéme de positiond
nement GPS, la distributio
électrique, Internet, la Bour
etc. sont gerés par de gran(\f
systémes, le Bogue est deveng’f
la terreur de ormaticiens.
Une seule deftes anomalies

cascade qui désorg
de millions de personnes. B

Bogue vient de bug, qui signifie

« insecte ». Le premier bogue
connu aurait en effet été cause...
par un papillon !







