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Il se passe de dr@

au collége Kadic...
sciences et d’int
a découvert, da
un supercalculat
d’entrer en COMMUNICE
un monde virtuel fascinant.

Mais sur Lyoko, un virus nommé
X.A.N.A. cherche a détruire 1a Terre.

Aidé par Aelita, jeune fille virtuelle
avec laquelleil peut communiquer,
Jeremy va tout faire pour contrer les
attaques de X.A.N.A. So%arme de

choc ? Dés que le- danger est trop grand,
il virtualise ses fidéles amis, Ulrich,
0dd et Yumi, pour les envoyer
combattre sur Lyoko.:



 TANAR TIC

Voici deux éktraits di story-board
de I'épisode...

1 Mais de quelles scénes s’agit-il ?
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etrouve Aelita sur
Lyoko. A travers le

Territoire du Désert,
ils se dirigent vers la
tour activée, mais des
monstres leur barren
soudain le passage

Lyoko Yumi et Ulrich ont
‘perdu tous leurs points

de vie et un Megatank
a pris Aelita en chasse.

\

La collision ferroviaire a été évitée
de justesse. Aelita a desactivé la tour a temps.
Jeremy n'a plus qu’a lancer le programme
« Retour versde passe » et le

\Mﬂﬁ i
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SCIENCES EN ACTION
5 / ’ ST R L

Dans un monde de plus en plus informatise,

dans un programme peut débouche
que risque de provoquer

e la premiere panne ap-
Dparue sur un ordinateur
jusqu’'a la grande peur
qui se repandit sur toute la pla-

nete au moment du passage a
I'an 2000, on ne compte plus

el

les mauvais fonctionnements
informatiques qui ont pu avoir
des consequences plus ou
moins dramatiques sur la vie
guotidienne de millions de
personnes.

Le grand bogue de I'an 2000
n’a pas eu lieu. Mais il a suscité
bien des craintes.

la moindre anomalie
r sur une catastrophe, a I'image de celle
le virus envoyé par X.A.N.A.

Le premier dysfonctionnement
connu se produisit en 1945
dans un ordinateur de la ma-
rine americaine. Il avait éte
provoque, selon la légende,
par un papillon de nuit coince
dans un contact electrique.
Aussi le baptisa-t-on du de
bug (« insecte » en A

donna bogue en Frang

DES CAUSES DIVESSE
Certains bogues pi

dus a du matériel
comme ce déf

tion qui /
génération gl

gine humaine {li

d’erreurs dané

programmes

gatries empechent de fonction-
ner correctement.




DES EFFETS |

OU MOINS GE TS

Les bogues ont des effets
extrémement variables. Cer-
tains, comme dans les jeux
électroniques, se traduisent
par des déefauts mineurs dans
'animation des personnages
ou le rendu des décors,
défauts qui sont rapidement
corriges dans les versions
suivantes. Parfois, ils peu-
vent affecter plus gravement
le systeme d'exploitation des
ordinateurs en le rendant
instable ou inapte a remplir
certaines taches. Un bogue
peut aussi étre une fallle

gu'un pirate informatique deé-
tecte et utilise pour mener
une attaque ou détourner une
machine a son profit.

Dans un monde ou tous les

' ordinateurs de la planete fonc-

tionnent en réseau et ou lg
météo, le systéme de positiond
nement GPS, la distributio
électrique, Internet, la Bour
etc. sont gerés par de gran(\f
systémes, le Bogue est deveng’f
la terreur de ormaticiens.
Une seule deftes anomalies

cascade qui désorg
de millions de personnes. B

Bogue vient de bug, qui signifie

« insecte ». Le premier bogue
connu aurait en effet été cause...
par un papillon !




i Jeremy a presque
Des bulldozers se sont AL & metre Al

en marche tout seuls»_v point son programme
se lancent a I'assaut d - de materialisation.
I'usine désaffectée. A cot Jrace a son genie..

3 s t & un peu de hasard
sur, X.A.N.A. veut detruir B o o doute

le supercalculateur! bientdt sur Terre.

Au milieu de la nuit,
X.A.N.A. prend le
controle des bulldozers
du college. Ulrich monte
a bord de l'un d’'eux
pour tenter de savoir
ot ils vont. Il se dirige
vers l'usine !

Jeremy a virtualisé
Odd sur Lyoko...

ou cing Kankrelats

attaquent. Odd fait

n possible pour

" Aelita, mais ses

oints de vie baissent

dangereusement.

VOICI deux extraits du sl:ory-board
de I’épisode...

‘48z0pj|ng 3 suep g3sad 3sa youn,nb asuouue Inj 33 oqe| ne Awadap juiolaa
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Yumi est venue secounir
Ulrich, pris au piege des
bulldozers fous. lls fuient
a toutes jambes devant
les machines infernales
occupées a détruire
l'usine.

A peine les Kankrelats
ont-ils été vaincus qu'un
Meégatank fait son § ) \ T #
apparition. Aelita doit § S . s P
absolument trouver

un moyen de rejoindre
au plus vite la tour !

Alors qu’Aelita’s'appréte a taper le code*
« LYOKO », Yumi tombe dans la mer
numeérique. C'est une catastrophe :
cette chute la rend virtuelle pour toujour

Yumi est revenue dans le
monde reel. Mais Jeremy
est amer : son programime
de matérialisation ne '
pouvait fonctionner qu’une
fois ! Il a fallu qu'Aelita

se sacrifie...
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; n—_— o e
Dans un film d’animation en 3D ou, comme son nom lirndzque, t~o;tt.es I;.'; 1rlmerg
sont définies sur trois axes, rien n'est plus difficile a créer et a faire g
w’un animal ou un personnage.

euls g aux dessins du designer et a
de la mod ‘ de puissants outils informa-
mouvement, du rendu ' 1 B tigues, elabore peu a peu le
et des effets spéciaux en sont persbnnage. lldexdecompose en
capables. Clest un travail de ;
longue haleine qui réclame
le talent et le savoirfaire de

or

LES PREMICES
: espectant le style et le
sme préalablement définis,
Iner trace sur le papier la

>les models sheet qui sont
des dessins des personnages
 montrant 'apparence générale,
i les expressions et les gestuelles
‘ de chacun d'eux ;
g>>$es 'éurn around ou ils ‘sont
_ représentés’ de _face, _de-
profil et sous tous les anaﬁz
imaginables.

>

i e

LA MISE EN FORME
La seconde étape est |
sation proprement dite pendant
laquelle  linfographiste, = grace




chacun /des mouvements du
personnage : la marche, la course,
comme le gonflement d'un muscle.

l?our parvenir a un tel résultat,
linfographiste travaille le plus INTERVIEW DE JEAN-MARC
souvent a partic dune gestuelle | GUILLEMOY ET D_E RENATO,
réelle qui, aprés analyse et calculs, resgectmement dlrectegr

: . et directeur artistique du

est reproduite par ordinateur.

Quant a l'apparition de plis sur studio ANTEFILMS STUDIO

les vétements, l'ondulation des ‘ /
cheveux au vent ou les mouvements i Quel est le profil des membres de votre équipe ?
5 Comme nous travaillons du volume, I'essentiel est que

de foule, ils TV ‘
; sont con : o : : .
fies a des i les personnes qui interviennent sur le modeling aient

logiCi 5cifi ; A
glmpfls Specifiques. Pou un cursus artistique, mais surtout qu'elles possédent
du visage, elles soient tout a fait a I'aise

le sens de la sculpture et qu’
tions. Car il est toujours

il /
« At avec 'anatomie et les propor
extrémement complexe de partir d’un dessin a plat pour
créer un modéle 3D. Il faut savoir rester fidéle a I'intention

jnitiale, tout en imaginant les autres faces

,?es Ievres| avec les dialaglies et faire : = des personnages.
| coingider les sentimentsidu @& =
‘ | lpersonnage avec| @ Comment avez-vous travaillé pour créer
0 - — c|{ses les séquences 3D de Code Lyoko?
N mimiques. —— Comme pour n’importe quel dessin animé 3D, nous avons
{ % . commencé par la phase de préproduction, qui consiste a
\ LES DERNIERS fabriquer tous les personnages, les décors et les monstres
P § 12 : ’e ’ . . a
DETAILS iy afin d’établir une ban_que d images et d'ammatwns' qui
Puld . nous permettra ensuite de réaliser les séquerices. Vient
Cultime - stade est. ce alors 1a phase de production. Lorsque le story-board
P P q y

qu'on appelle « le rendu ». est validé, on nous fournit un montage de voix maquette
Il s'agit de travailler sur qui permet de rythmer chaque séquence 3D.
tervelbpge-du pe Nous fonctionnons avec plusieurs equipes, entre
0e du personnage lesquelles nous répartissons les plans. Le premier atelier

Ihabiller» avec des travaille sur les layouts : il prépare la scéne en placant
la caméra et les personnages dans le décor. Puis les

animateurs donnent vie aux différents personnages,
qu'ils courent, se battent ou discutent... ’atelier de rendu
prend ensuite en charge 1a cohérence des lumiéres, les
raccords plans/couleurs. Enfin, Vatelier d’effets spéciaux
apporte sa derniere touche : explosions, rayons laser,

éclaboussures !

des matieres
lumieres. .qui

TR e

i ' (s W
I'histoire et

s ] Combien de temps vous faut-il
differents  décors &115 ; ?

pour réaliser ces prouesses techniques ?
Sur la saison 1 de Code Lyoko, qui compte 26 épisodes

Interview

lesquels elle se développe.
Et pour finaliser limage, on de' 26 minutes, nous avons concu entre 8 et 10 minutes
/ s KSR e . d’images par épisode. Pour réaliser 'ensemble des
' e P 'E?UX : séquences, ilnous a fallu 6 mois de travail a 15-20
l B, 58 eXElU 10ns, personnes sur 1a phase de préproduction,
f . — et environ 1an a 20-25 personnes pour la production.
5P P P

meererc. -
C’est un travail d’équipe et... delongue haleine !
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Jeremy, Odd et Ulrich

n'en reviennent pas :
Yumi conseille a Ulrich
de sortir avec Sissi ! Il
y a vraiment quelque
. chose qui ne tourne
pas rond chez elle !

Depuis qu’elle a éte
étrangement dévirtualiséef
Yumi a un compottement {
trés bizarre. Ses amis
comprennent pé :
qu’elle n’est pas e

La chambre de Jeremy
a ete ravagee et ses
ordinateurs détruits.

Or, peu de temps
auparavant, Aelita avait
détecte un nouveau signe
du réveil de X.A.N.A...

Sur Lyoko, Aelita
fait part a Ulrich et

Odd de sa derniere
découverte : Yumni est
retenue prisonniere sur
Lyoko, et c’est une fausse
Yumi guidée par X.A.N.A.
qui a eté mateérialisée.

Voici deux extraits du stbry-board
de I'épisode...

S —

‘. / 1
A= / = — \\ \
|
/ =1 |
=
. S

3
| 2
i : g \( —
L] 2 | i |
Mais de quelles scénes s’agit-il ? & E |
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La fausse Yumi s'est
arrangee pour rester
seule avec Jeremy.
Elle n'hésite pas

a I'assommer lorsgu'il
la surprend en train
de débrancher

le supercalculateur.

Sur Lyoko, Aelita, aidée
par Ulrich et Odd,

crée un clone de Yumi
pour tromper le gardien.
Le piege fonctionne :
la vraie Yumi est libre.

Yumi a ipsisté pour retourner sur Terre
affrontergg 1 double maléfique. Le combat
s'engage dans |'usine désaffectee.

]
b |
L'attaque
est enfin n
Aelita. Mai

T




Rancun&

: beauc e
JoUl Odd, ot MZ”"C/D.%‘WW;W le touy G i o
Provisear Lexistonce 4, > WZ”%% elle répsle g,
VeXéE par le ey

. Y,' 9
Deéclarer sa flamme ¢

Dés lewr [M‘W’e remcontve, f/u,(f /wand/‘ la fomw
Awn combat de karaté, Ulrich et Yami se sentent
troublés Lum pox Lautre. . .

i : A
yumi est visiblement amoureuse g U\mgh, 3230?2:; gs 5
i em
i de r ses sentiments. Ue me SCel

P L i is il reste tres discret

i isi on amie, Mais | ]

ince visiblement pour S nais il res :
F;ur |e sujet. Pourguol est-ce que ni lun ni lautf?a r?wz fslgu_‘ e
premier pas 2 Sissi, elle, n'a peur dfa rien et aftir A Bl
lentendre quelle adore Ulrich et qu'elle ferait tout p
avec lui.

; g : "
Mais peut-étre est-ce 1ustemt|3lnt par[;encgudr‘ezlil‘:srsl f:ngg
i i a
amoureuse quelle a auta . ‘
PR ' i limpression de jouer
I aiment, on a Iimp
Car lorsque I'on aime Ve , : .
sa vie en déclarant sa flamme. C'est certainement pou
cela que c'est si difficile.

- 7]
Mais que risque-t-0n réellement enﬂosant ,Sf? dtta)?‘laarer .
Un refus fait mal, mais il est peut-etre prefera

a une longue incertitude.

““ Lorsque Stsst /Z/ﬁrme haut et for‘z.‘ gu Ulrich ne reqarde
qu elle, Yumdi sent la coleve Lenvahiv. Ft 7zm/u{ Ulrich fzu*/)re&wi

la « ﬁm&m » Yumd sur le point ({éﬂt{fﬂ‘zl&f&l"]&l‘é%t}/,

son sang ne /zu'f quinwtonr. ..

Ulrich et Yumi ne forment pas un couple, et pourtant on sent bien qu'il
se passe quelque chose entre eux. On observe en effet chez eux bon nombre

de symptdmes amoureux. Et |a jalousie semble en étre un.

[l semblerait méme qu'elle contribue a leur faire prendre conscience de leurs

sentiments... La jalousie peut ainsi &tre positive, puisqu'elle nous permet

de mesurer a quel point on est attaché a une personne.

Mais attention ! elle peut aussi étre destructrice lorsqu'elle devient excessive
et que I'on tremble a chaque instant de perdre I'amour ou I'estime de I'autre.
Elle peut parfois conduire a étre possessif, mesquin et calculateur.
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Compléte
/ logiquement cette
suite de nombres :

+fderemy s'e eu ennuye
informatique. Du coup, il s’est
inventer une nouvelle énigme pour ses

1

6 Vi ; y

4 : igi, Ted et Lilou sont trois enfants |

9 la méme’famille. Lilou a trois fois I'age de Fd

/ ‘Dans deux ans, elle aura le double de I'age

12 ' que Luigi aura a cette époque. Luigi a un

10 ¥ . ~an de plus que Ted.

~N# & -
@ )\ ' -Question : Quels ages ont les enfants ?




film

% qui ressemble trait po

“leLLE St

oA CoLLecTion aseicl m

S

8 — GLAP BE FilN s Un

s. Ce

trait a Aelita ! £'est d'autant plus troublant que, sur Lyoko,
Aelita a disparu.@u Jeremy, c’est cgrtain : il ne peut s'agir d’'une coincidence...

calisateur de cinéma projette de tourfi@ér son prochain

une catastrophe ! Un malheur n ar Want jamais seul,

B La classe accueille une nouvelle éleve,




