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les cing heéros
Sont communs A
gais les joueurs: |l
Taut fes utiliser in-
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ne pas favoriser
25 autres joueurs
tout en progres-
sant vers la vic-
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Il existe de nombreuses cartes a Femplai et
aux effets varies. De}j&ﬂda elles ont tout s B i
certaines Earacterlﬁtﬁquaaf aigatent =

Nom de la carte, ||rr1|te parannnaga i*equls“ Lype Eausfr :
type, mode, texte, caractemamquaﬂ G :

Type -
. |l existe hun: types de car“t':a

Lnom & % node

L limite b. caracteristiques Monstre, Spectre..] indiqué juste a cate du type. [l n'est
3. personnage req uis 1 effets utile qua E}'Eilui”‘ Eartames cartes qui y font référence.

Certaines cartes possédent un soustype [XANA,
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 Comme dans le Eiasssrs amme, IE :
"_"IE mande raat et Lycri;m o _

_ ._:IE mste EiEE E}aﬁ:as Epecﬂﬁques a chaque unwers et

| "ér’aa é&fﬂiugnt &ﬁtre

G es‘ le nombre min fﬁum de Q qu ' faut 1 puur 1|::uer une ﬂarte

.:_F‘EF ExXempie, sl une r:aﬂ:e a B, il faut que tu aie‘é” o
~ mains 10 pmnts de mntmre avant de pnuwmr* la ;guep
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Personnage reguis
Certaines cartes ne peuvent étre utilisées Que par un
persernaga particulier.

Par exemple, Ulrich Est Ie seul & pouvair utiliser |

Triplicataau a n:nrnhatl:re avec I_n_a Sal:we Laser

Texte e

Chaque carte pusse;:le un b!Df:. de texte qui décrit son
effet.

gers ant des Earaatéﬁﬁttﬁﬁﬁfﬁﬂz Efrﬂﬂﬁvant
leurs points forts ou Eeurs pamts faib les. Elles
sont au nombre ‘dE trois '
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Ces caracteristigues servent ;Jrfnclpaiement !mr% deq
confrontations.

: Per'snnnagEB .
~ Les cartes rEprEsantEnt tEILLE ]ES perstmnages gue tu
vas pouvoir utiliser au cours de fﬁﬁ*ﬁame il yen a deux

t}rpes dtﬁerents les heros et les extras -

[le sont Aelita, dﬂﬁé’m',r ld U[ﬂnh et Yumi
Ces cartes se trouvent dans tous les jeux de démarrage
mais tu ne peux pas les mettre dans ton jeu, Elles sont

imprimees recto Verso et possedent un cate r*a@i el un
coté UH‘“LUEE] [sauf Jeramy qur est reei sur has deux f@ﬁﬁsl .




Equq;emenrﬂ -
Les Sgupements sont 8ssociés & un personnage et Jui
gemnens ces capacités en plus.

Par exa'nple KI'M dnnne a Elr.il:l Fa capacrte suwante

" : couche un persunnage réel de |

ton chaix. Gagne 1coup. :!

mise dans ta defaus-se

F'nur' I utlltser |I faut donc cnucher Odd comme pnur |
une action normale. Euénamant.
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Quand tu joues un équipement, tu dois le mettre sur un ~ Mises dans s dﬂfﬂuﬁﬁﬂ Tﬁi Fl EE Flﬂﬁ hﬂﬁﬁfﬂ d'ﬂtﬂlﬁﬂf Uﬂﬁ__ -
e FIEI"EU"‘!HEEQE pﬂur EEE fﬂu&r‘ :
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__,,_,;_,“;«ant tous iea pmbfemea que 1es'
persﬂnnagEE Elnwent résoudre. Les personnages peu-
- vent directement confronter les dangers DDLJF' ESE&‘HFEP

d'en venir & bout.

Surprise n

Ces cartes peuvent étre jouées pendant les confronta-
tions pour renverser une situation. Elles peuvent aider
les personnages pour franchir certains ebstacles au, au
contraire, renforcer les dangers.
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obstacle, su rprlse} ont des affets ;mmaﬁ?iaﬁ
Une fois résolue, la carte est mrse ﬁéhﬁ:
la defauasa
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Effet :mmed;at . A

Les cartes ponctuelies [action, éxfﬁnament et
obstacle, surprise] ont des effe-ts ﬂ?}ﬁ%ﬁiaﬁs e ;_:;Eggﬁ_:gflf;
Une fois résolue, la carte Eﬁt iTEIEE dan&; = AL
la defausaﬂ
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¢ Les cartes qui restent en jeu [EK’l‘-r"E

:;:__HEHT: directement cnnfrunter Ias dangers pourf Easayw o DElpEl qitéé- e
d'en venir & bout. ; T
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Surprfsen . “ .

Ces cartes peuvent étre jouges pendant les {:anmni:a—
tions pour renverser une situation. Elles peuvent aider
les personnages pour franchir certains obstacles ou, au . . e
contraire, renforcer ies dangers. - S




_ Capacite permanente
 Elle esttoujours active.
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V[(16): gagne 4]
Cette capacité ne peut pas étre
utilisee si elle a deja ete reussie.

L1

signifie gue tu peux effectuer une action de limite
16 (il faut avoir au moing, 16, pour pouveir la jouer)
ayant pour effet «gagne (4 ».

. couche le terrain de sport
pour donner +30 (m}
et +30 {r ' au persannage
reel confonte.
signifie que tu peux jouer une surprise qui donne des
bonus a un personnage reel en couchant la salle de
Sport.

k| redresse |e personnage
equipe. Pioche 1 carte!

signifie que tu peux jouer un événement quiredresse
le personnage equipe et te fait piocher Une carte.
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